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Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

1. Justificacion del video educativo

Hace ya muchos afios que llego el video a los centros educativos. Tradicionalmente
se proyectaba una pelicula/documental/cortometraje en un reproductor
BETA/VHS/DVD conectado a un televisor. Posteriormente, el alumnado analizaba lo
que habia visto respondiendo - habitualmente - a una serie de preguntas guia.

En la actualidad, con la llegada de Internet y acceso a portales especificos de video
(YouTube, Vimeo, etc) todo se ha simplificado mucho. Antes debiamos hacer un uso
intensivo de los botones "avance rapido" y "retroceso rapido" de los reproductores
de video/DVD para localizar el minuto exacto que deseamos reproducir ;verdad?;
ahora el profesorado puede seleccionar "clips" de video con duraciones -
aconsejablemente - inferiores a cinco minutos en que se muestran la informacion mas
relevante del tema que en ese momento se esté tratando en el aula, generando asi,
discusiones mas dinamicas; evitando el tener que visionar un video de 50 minutos de
duracidn (o "avance y retroceso rapido"), que en la mayoria de los casos incluye
mucha informacion no necesaria, o superflua o no adecuada al nivel de nuestro
alumnado y que interfieren en la transmision del conocimiento que deseamos hacer
llegar a los mismos.

Hasta ahora el trabajar con video era costoso y arduo. Costoso ya que los equipos de
grabacion de video - videocamara - tenian un precio muy elevado y unas calidades
bastante limitadas. Arduo porque ademas de ser equipos bastante complejos a la hora
de usarlos, los programas para la edicion de video eran bastante dificiles de manejar,
requerian de equipos informaticos de alta gama y practicamente solo existian a nivel
profesional. En los ultimos afios hemos visto como que ya no solo son las
videocdmaras permiten la grabacion de video; ahora disponemos de una gran
variedad de dispositivos moviles con los que podemos llevar a cabo una grabacion, y
ademas, de gran calidad (algunos permiten grabaciones en Alta Definicion - HD
1080p). No podemos olvidar que ya no es necesario un equipo informéatico con
componentes y caracteristicas especiales para la edicion del video; este trabajo de
montaje lo podemos hacer utilizando un PC de los que habitualmente disponemos en
nuestros centros educativos.
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El video, en el contexto educativo, es un poderoso medio para el aprendizaje.
Resultados de investigaciones desarrolladas demuestran que dentro de los valores
educativos que contienen, estan los siguientes: el uso de peliculas y videos
apropiados, da como resultado un mayor aprendizaje en menos tiempo y una mayor
retencion de lo aprendido, despierta el interés por aprender, motiva la actividad del
conocimiento, desarrolla la creatividad y estimula la fantasia - ademas de que en el
proceso de aprendizaje - acelera el ritmo de la clase y propicia ahorro de tiempo en el
proceso de ensefianza/aprendizaje.

De sobra es conocido el gran potencial que puede tener el video en nuestras aulas. Sin
animo de clasificar por dreas/materias, y sin que sean estas las tnicas potencialidades,
a modo de muestra podemos utilizarlo para trabajar:

 temas historicos, sociales o culturales.

« culturas diferentes a la nuestra.

« representar un acontecimientos histéricos o politicos significativos.

« observar escenas de peliculas de Hollywood y lanzar hipotesis sobre la
posibilidad de que se suceda dicha escena en la vida real.

« 1niciar una indagacion cientifica a partir de lo visto en un video.

« mostrar fendmenos naturales que de otra manera puedan ser demasiado:
rapidos, lentos, pequeios o lejanos, para que el alumnado puedan verlos.

« mostrar la conexiones entre las matematicas el mundo que nos rodea.

« analizar anuncios comerciales con la finalidad de desarrollar "alfabetismo de
medios".
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« trabajo en idiomas, subtitulos, etc
« facilita el acceso a la abstraccidon y corrige o evita la formacidn de falsos
conceptos.

1.1. ;Qué es un video educativo?

El video educativo podria definirse de forma genérica como todo aquel material
audiovisual, con independencia del soporte en que se encuentre, que pueda tener un
cierto grado de utilidad en el proceso de ensefianza aprendizaje. Todo material
audiovisual puede ser empleado didacticamente siempre que su utilizacidon este en
funcion del logro de objetivos previamente propuestos por el docente. Tomando como
referencia esta definicion existe la posibilidad de encontrar diversos tipos de videos
educativos:

» Video Documental: Muestra de manera ordenada informacion sobre un tema
concreta (por ejemplo un video sobre la Alhambra de Granada).

« Video Narrativo: Tienen una trama narrativa a través de la cual se van
presentando la informacion relevante para los estudiantes (por ejemplo un
video que narra la vida de un personaje historico).

« Leccion Monoconceptual: Se centra en presentar un concepto determinado y es
de muy corta duracion (por ejemplo un video sobre el concepto de cadena
alimenticia).

« Leccion Tematica: Presenta sistematicamente y con una profundidad adecuada
y gradual a los destinatarios los distintos apartados de un tema concreto (por
ejemplo un video sobre el arte gotico).

« Video Motivador: Tiene como objetivo impactar, motivar, interesar al
alumnado, aunque para ello tengan que sacrificar la presentacion sistematica de
los contenidos y un cierto grado de rigor cientifico (por ejemplo un video que
pretende alertar sobre los peligros del SIDA).

El simple hecho de utilizar el video en nuestras aulas no garantiza la llegada de
nuevas formas de trabajo con nuestro alumnado ya que debe ser el profesorado quien
asigne la funcidén adecuada a dicho material/actividad. No es menos cierto que
observar videos en la clase facilita la construccion de conocimiento, permite a los
estudiantes alcanzar mayor comprension de conceptos o contextualizarlos en torno a
un tema en concreto.

Pero hemos de ser cuidadosos ya que a pesar de todos los beneficios que pueda
reportar la proyeccion de videos en el aula, se debe tener precaucion para que esta no
se vuelva una actividad pasiva en la que el alumnado se convierta en mero
espectador. Debemos buscar que nuestro alumnado asuma la posicion de
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“observadores criticos” con fines de aprendizaje. La utilizacion del video en el aula
se ha de producir en un contexto comunicativo multidireccional, en el que
profesorado y alumnado actiian tanto de receptores como de emisores, interactuando
entre si y con los propios medios. El video no debe ser el protagonista del proceso de
comunicacion.

1.2 ;Cual es la duracion idonea de un video educativo?

Aunque no existen estudios concluyentes, atendiendo a la capacidad del
procesamiento de la informacion, percepcion, memoria y atencion, el tiempo maximo
adecuado puede oscilar entre 10-15 minutos para alumnado de primaria, y de 20-25
minutos para estudiantes de secundaria/bachillerato.

= No debemos olvidar algo muy importante y la vez obvio: es necesario que el
video que se lleve al aula sea un buen material; "no vale cualquier cosa". Esto
requiere de un trabajo de bliisqueda, seleccion y, en su caso, procesamiento del
fragmento de video a mostrar a nuestro alumnado.

1.3. Creacion de videos: por qué

No soélo es importante el video como recurso del profesorado en el proceso de
ensefianza/aprendizaje. Desde nuestras aulas debemos fomentar el proceso de
creativo de nuestro alumnado y que sean éstos quienes realicen, editen, presenten los
videos.

Si hay algo que, en nuestro alumnado, puede despertar mayor interés que el
mostrarles un video y es el que sean los protagonistas o creadores del mismo.

Uno de los retos mas frecuentes para cualquier docente es encontrar la formula para
motivar al alumnado a aprender. Con motivacion, todo es mas facil en el aula. Pero la
pregunta clave es: ;Como?

La motivacion es un "chip" que se nos enciende de forma misteriosa y nos predispone
a aprender con facilidad, superar dificultades y conseguir lo imposible.

Nadie tiene la "varita magica" de como conseguirlo, pero una de las herramientas que
- en ocasiones - puede ayudar a conseguirlo es la creacion de videos.

Debemos dejar claro que el alumnado trabaja mejor cuando comprende cual es el
proposito que hay detrds de un proyecto de aula y ven su utilidad. Siempre que sea
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posible debemos intentar contextualizar un tema dentro de la vida real.

A mayor motivacion mayor implicacion, y viceversa.

Al darles autonomia permitimos el hecho de que no todos aprendemos de la misma
forma. De acuerdo con el principio de las inteligencias multiples, se les puede guiar
hacia una variedad de contenidos en distintos formatos: contenidos multimedia,
portales de video, libros, revistas cientificas, blogs, etc y que decidan y seleccionen
cuales son los mas idoneos para su proyecto.

El video puede ser el producto final de un proceso de investigacion. Para llegar al
video se han tenido que trabajar multitud de competencias basicas, por ejemplo:

deben trabajar en equipo.

a la hora de buscar informacion han de desarrollar comprension oral y escrita.
analisis de toda la informacion recogida; seleccion de lo principal y lo
accesorio

adquisicion de un vocabulario propio y especifico de la temdtica sobre la que
se esta investigando.

si el producto final es el video, se ha de desarrollar y trabajar un guion; por lo
que debe darse gran importancia a la expresion oral (exposiciones orales en
clase ante el resto de compaieras y compafieros) y escrita.

desarrollo de la competencia TIC para buscar informacion, descargar
informacion (imagenes, videos, fotos, audios) ademas de el adquirir la
competencia para trabajar el programa de edicion de video.

se puede incorporar el uso de idiomas.

sin olvidar todas aquellas competencias propias del motivo central de video.

El proceso de produccion de videos incluye la planificacion de todo: el

desarrollo, guion literario y técnico, realizacion y grabacidon, montaje, vision y
revision para finalmente pasar al momento estelar, la proyeccion del trabajo.
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2. YouTube

Internet se ha convertido en el canal mayoritario de consumo multimedia. Existen
multitud de portales en los que podemos encontrar infinidad de recursos educativos
que utilizar en nuestras aulas. El portal de referencia para encontrar y compartir
videos es YouTube pero existen otros muchos "sites" (sitios/portales) en los que
podemos encontrar contenidos multimedia. Entre todos los que existen, podemos

destacar:
Dailymotion

http://www.dailymotion.com/es

Dailymotion IEEEEEES -

ing Night: Top 10

Metacafe

http://www.metacafe.com

metacafe MostPopua

From Arrested Development to Anchorman

TODAY'S TOP VIDEOS

chary Levi Talks Thor:
id

v
"y
—_ F

A
NBA 2K14 Next-Gen Preview
oy 3 ours

" LAN Party: Attack on
Titan

O gaita

Vimeo

https://vimeo.com

El lugar al que pertenecen tus videos.

63 Gnete con Facebook

Ver las Staff Picks de Vimeo

StageVU

http://stagevu.com

POPULAR: WEB

stagevu o v+ E0)

Welcome to Stagevu!

Featured Video: Team Fortress 2 - Meet The Demo (InvisGhost.com)
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Volviendo al mas popular, YouTube, este sitio fue creado por tres antiguos empleados
de PayPal en el febrero de 2005 y fue adquirido por Google en octubre de 2006 a
cambio de 1650 millones de ddlares. Es el portal de referencia a la hora de buscar,
compartir, descargar videos en internet. En sus comienzos solo se podian almacenar
videos en baja calidad, pero en la actualidad ofrece la posibilidad de almacenarlos en
HD (alta definicion).

YouTube usa un reproductor en linea basado en Adobe Flash para servir su contenido,
aunque también puede utilizar un reproductor basado en el estindar HTMLS.

Flash vs HTMLS5
Esta guerra comenzo6 en el afio 2007 cuando Apple present6 su primer iPhone y
decidioé no incluir Flash alegando motivos de ahorro de bateria.

De todos es conocido el consumo de procesador y de energia que conlleva reproducir
un video por internet (es facil de comprobar, sobre todo en un portatil, cuan rapido se
activa el ventilador y cdmo comienza a subir la temperatura del mismo). En la
actualidad los dispositivos méviles de Apple (iPhone, iPad) siguen sin portar Flash.
Inmediatamente Google, por su parte, anuncid que en su portal - YouTube - se
podrian ver los videos utilizando tecnologia HTMLS5. Aunque los dispositivos
moviles que incorporan su sistema operativo Android si pueden instalar Flash.

La guerra esta servida y opiniones hay para todos los gustos. Lo que si es realmente
interesante es que usar YouTube con HTMLS significa que el procesador del
dispositivo con el que esté trabajando necesitara entre 50 a 80% menos recursos. Este
aspecto es realmente muy delicado sobre todo si trabajamos con dispositivos moviles
(smartphones, tabletas, etc ) en los que la duracion de la bateria es un punto muy
importante a tener en cuenta.
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2.1. Formatos de video

Cuando estemos creando un video y tengamos la intencion de subirlo a YouTube,
debemos tener en cuenta que este portal no permite alojar cualquier tipo de video.
Los formatos de video admitidos por YouTube son:

«  .MOV

- .MPEG4

« .AVI

- WMV

« .MPEGPS
« FLV

« .3GPP

e .WebM

Por ello, debemos asegurarnos que el fichero final de video se encuentra en uno de
los formatos anteriores, de lo contrario sera rechazado. De todos modos cuando
comencemos a trabajar con el programa de edicion de video trataremos mas
ampliamente este tema y la posibilidad de convertir un formato de video a otro.

Una vez subido el video a YouTube, éste lo convierte a diferentes formatos.
Dependiendo del dispositivo y de la calidad en la que deseemos ver dicho video, nos
ofrecera una lista de posibles formatos, siendo los méas habituales:

* WebM: formato de video abierto y libre desarrollado por Google y orientado a
usarse con HTMLS.

Mas informacion: http://es.wikipedia.org/wiki/WebM

« MP4: formato estandar de contenedor multimedia. Mas conocido como M4A
por las extensiones .m4a y .m4p

Mas informacion en: http://es.wikipedia.org/wiki/Mp4

« FLV: formato contenedor propietario usado para transmitir video por Internet
usando Adobe Flash Player (anteriormente conocido como Macromedia Flash
Player)

Mas informacion en: http://es.wikipedia.org/wiki/Flv

Fermin Rubio Solomando
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« 3GP: formato contenedor usado por teléfonos méviles para almacenar
informaciéon de medios multiples (audio y video)

Mas informacion en: http://es.wikipedia.org/wiki/3gp

« AVI: del inglés "Audio Video Interleave" es un formato contenedor de audio y
video lanzado por Microsoft en 1992

Mas informacion en: http://es.wikipedia.org/wiki/AVI

« MPEG: del inglés Moving Picture Experts Group (MPEG) es un Grupo de
Trabajo de expertos que se form6 por ISO y IEC para establecer estandares
para el audio y la transmision video

Mas informacion en: http://es.wikipedia.org/wiki/Mpeg

2.2. Pixeles de video

En YouTube podemos encontrar videos en diferentes formatos y con diferentes
calidades de imagen. La calidad de imagen la "medimos" en pixeles. Un pixel
(acronimo del inglés picture element, "elemento de imagen") es la menor unidad
homogénea en color que forma parte de una imagen digital, ya sea €sta una
fotografia, un fotograma de video o un grafico. A mayor nimero de pixeles, mejor
calidad de imagen y viceversa.

YouTube nos muestra las diferentes calidades de video con un nimero seguido de la
letra "p" (para hacer referencia a los pixeles): 240p 360p 480p 720p o 1080p. Esos
numeros representan las lineas verticales de resolucion de pantalla, mientras que la
letra p significa progressive scan y no entrelazada (mas informacion en el siguiente
enlace)

A partir de 720p se puede considerar HD - alta definicion (del inglés - High
Definition). Cuando nos encontramos un video que indica 1080p se le considera Full
HD (es un nombre alternativo para la resolucion maxima usada en la television de
alta definicion).

A mejor calidad de video el tamafio del video es mayor. Si observamos la siguiente
captura de este video de YouTube, podemos observar la gran diferencia que hay entre
visionar o descargar un video con una calidad de 240p (3.31 MB) y el mismo video
con una calidad de imagen de 720p (44.65 MB).

Fermin Rubio Solomando 9


http://www.youtube.com/watch?v=DBNYwxDZ_pA
http://es.wikipedia.org/wiki/Escaneo_progresivo_y_http://es.wikipedia.org/wiki/Exploraci%C3%B3n_entrelazada
http://es.wikipedia.org/wiki/Mpeg
http://es.wikipedia.org/wiki/AVI
http://es.wikipedia.org/wiki/3gp

Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

MP4 720p [HD] (44.65 MB)

"
[

MP4 T20p 3D [HD] (44.98 MB) [

| WEBM 360p (10.35 MB) [

3D.WEBM 360p (10.65 MB) [

MP4 360p (10.39 MB) |»

MP4 360p 3D ({12.13MB) [

% . Jaguar Attack R XCLUSIVE VIDEO) FLV 240p (489 MB) [
NationalGeographic - 2510 videos 35,594,165 3GP 240p (33 MB) [

© 3,156,591 T e moe 3GP 144p (L.21MB) [

A menos que en nuestro centro educativo dispongamos de una excelente linea de alta
velocidad, no es recomendable ver o descargar los videos en alta calidad ya que el
ancho de banda siempre va a estar muy limitado y se produciran innumerables
interrupciones. Lo aconsejable cuando vayamos a trabajar algiin video con nuestro
alumnado es llevarlo ya descargado en un pendrive (aunque siempre les podremos
proporcionar el enlace - URL - del mismo). De esta manera nos garantizamos el que
podremos trabajar en nuestras aulas sin ningun contratiempo.

En YouTube no todos los videos estan en Alta Definicion (HD). La calidad de cada
video va a depender de en qué calidad se subi¢ el video.

Existen diferentes formas de buscar un determinado video en Alta Definicion. Una de
ellas - aunque no la mejor - es afiadir a nuestra busqueda las siglas "HD". De este
modo le estamos indicando a YouTube que deseamos que nos muestre solo aquellos
que se encuentren en formato HD (es decir 720p o 1080p). Sin embargo esta forma
no siempre nos da resultados exactos.

Los videos que verdaderamente estan en HD, llevan una etiqueta que lo indica, tal
como vemos en la imagen.

Jaguar Attacks Crocodile (EXCLUSIVE VIDEO)

de NationalGeographic + Hace 1 semana * 31.602.066 reproducciones

= When a jaguar pounces, sometimes one bite is all it takes to get a meal.
= Mational Geographic has exclusive video of a jaguar ...
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La mejor de encontrar estos videos con gran calidad de imagen es usar las opciones
de busqueda y seleccionar la caracteristica HD. Para ello, en YouTube, desplegamos
la etiqueta "Filtros" y seleccionamos en la columna "Funciones" la opcion "HD (alta
definicion)"; de este modo si que nos garantizamos que YouTube solo nos va a
mostrar videos que alta definicion.

jaguar attacks Q Subir video
Filtros Aproximadamente 528.000 resultades
Fecha de subida Tipo de resultado Duracién Funciones Ordenar por
Uttima hora Video Caorta duracion HD (alta definicion) Relevancia
(aproximadamente 4 )
Hoy Canal i) CC (subtitulos Fecha de subida
) . cerrados) )
Esta semana Lista de Larga duracién Numero de
reproduccion (aproximadamente Creative Commaons reproducciones
Este mes 20 min)
Pelicula 3D Valoracion
Este ano )
Programa En directo
Comprado

A la hora ver un video en YouTube, podemos indicarle con qué calidad deseamos
verlo. Para ello, entre los iconos que aparecen en la parte inferior del reproductor de
video de YouTube

debemos hacer clic en el simbolo . y nos mostrara la calidad con que se esta
reproduciendo ese video.

ko] i m

Tamario del reproductor ﬂ |

Calidad Automatica (360p) -

Si hacemos "clic" en la ventanilla [Calidad] se desplegara un ment mostrandonos
todas las diferentes calidades en que podemos visionar dicho video.
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1080p M2
720p M0

480p
360p
240p
144p
Automatica

3D

Tamafio del reproductor

Caliclac Automdtica (360p) -

A mayor calidad de imagen, mayor tamafio de fichero que se debe descargar de
Internet (aunque solo sea para reproducirlo "online" y no para descargarlo).
Dependiendo de diferentes factores: de nuestra conexion a Internet, de nuestro interés
en verlo con mayor o menor calidad, si deseamos verlo "embebido" - incrustado - en

el navegador o lo deseamos ver a pantalla completa (haciendo "clic en el icono .),
deberemos elegir mayor o menor calidad de imagen.

2.3. Descarga de videos

Cuando tengamos que utilizar en nuestras aulas algiin contenido multimedia alojado
en YouTube es frecuente encontrarnos algunos problemas como el que ya no se
encuentra disponible el video o las interrupciones debido a la velocidad de conexion a
internet. Para evitar estos desagradables inconvenientes lo méas sencillo - como hemos
comentado anteriormente - es llevar dicho contenido multimedia en un "pendrive".
De este modo nos garantizamos el poder visionarlos y desarrollar nuestra actividad
sin ningun contratiempo.

Pero ;como descargamos estos contenidos a nuestro pendrive para usarlos "offline"
en nuestras aulas?

Aunque existen multitud de herramientas para descargar los videos que se encuentran
en YouTube, aqui vamos a describir algunos "addons" para el navegador web Firefox-
muy sencillos - que nos evitaran desagradables contratiempos.
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N

2.3.1. Addons
.Qué son "addons"?
"Es la abreviatura de la palabra inglesa "Additions" - complementos.

En realidad son programas que s6lo funcionan unidos a otros afiadiendo funciones
nuevas o incrementando las funciones que el propio programa ya incorpora. En
nuestro caso, vamos a tratar la instalacion de "addons" del navegador Firefox y por
tanto solo funcionaran unidos a dicho navegador web Firefox y que le incorporan la
posibilidad de descargar videos desde YouTube mediante un entorno grafico muy
sencillo e intuitivo.

Mozilla - creador de Firefox - dispone de una web donde cualquier desarrollador
puede subir y compartir los "addons" creados. Estos complementos se pueden
descargar libremente desde el siguiente enlace: https://addons.mozilla.org/es/firefox/
O realizando una simple busqueda en Google indicando (sin comillas): "addon
firefox"
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addon firefox

Google

Web  Imagenes  Maps

Complementos para Firefox
addons.mozilla.orgles-ES/ ~
Descarga de extensiones, temas, motores
navegador.

Mozilla Add-ons

Official site for extensions and
themes for Mozilla Products ...

Adblock Plus
Esta extension esta apoyada por mas
de cuarenta suscripciones ...

Extensiones destacadas
"Texto a voz" 0 "a voz" es uno de los
mejores add-on. Le daa su ...

Mas resultados de mozilla.org »

Shopping

Herramientas de bisqueda

Aplicaciones ~ Mas ~

de busqueda y diccionarios para el

Greasemonkey
Allows you to customize the way a
web page displays or behaves ...

DownThemAll!
DownThemAll tiene todo lo que usted
puede desear en un ...

Video DownloadHelper
Desde la version 3.1, puede
configurar la extension para ...

Mozilla — Ligthbeam for Firefox — Mozilla

www.mozilla.org/lightbeam/ ~ Traducir

esta pagina

Lightbeam is a Firefox add-on that uses interactive visualizations to show you the first
and third ... Download Lightbeam for Firefox Get it from Mozilla Add-Ons ...

The Add-on Bar gives you quick access to add-on features | Firefox ...
https://support.mozilla.org/en-US/.../add-on-bar-quick-access-to-add-ons ~
The Add-on Bar s a toolbar that holds add-on shortcuts, giving you quick and easy

access to their features. Leam how to use

and customize the Add-on Bar.

Hacer "clic" en el primer enlace que nos devuelve Google.

2.3.2. Instalacion de addons

Para instalar cualquier complemento los pasos a seguir son los siguientes:

Abrimos nuestro navegador Firefox, accedemos a la web de Addons de Firefox y, en
el buscador que incluye, escribimos el nombre del complemento que deseamos
buscar y hacemos "clic" en la flecha verde para buscar entre todos los disponibles.

), COMPLEMENTOS

EXTENSIONES | TEMAS | COLECCIONES

EXPLORAR
Destacados

Mas populares

La manera faci de descargar

de sitios similares a YouTube.
También funciona para audi...

Mejor puntuados. )
CATEGORIAS Vi
Administracion de descargas f Y
Alertas y actualizaciones
Apariencia

|

Asistencia de idiomas
Compras

Desarrollo web

Fotos, musica y videos .
Juegos y ocio
Marcadores.

Pestanas

Privacidad y sequridad
RSS, noticias y blogs

Redes sociales y comunica

Extensiones destacadas vertodos »

rn Off the Lights
4)

= otos

Otras aplicaciones ~

B

Registrarse o Conectarse

MAS...

« ¢No sabes qué son los complementos? . |

No te preocupes, aqui hay tres para empezar.

%

ideo DownloadHel...

o
Adblock Plus
&Le molestan os anuncios
los banners, que espien su
navegacion? Instale Adblock
Plus para recuperar el contr...

NASA Night Launch
Dark theme for Firefox.
Inspired by the night launch of
STS-116

.

convertir videos de cientes

mozillav

b,

[

1

MAS POPULARES Todos

»

1. Adblock Plus
Bloody Vikings! 7.304.735 usuarios
Privacidad y seguridad

(24)

»

Video DownloadHelper

YouTube Anywhere Player mr; !dentFavicon 3. Firebug
Jueges y ecio Pestarias 265
(38) Lm) ©8)
4. NoScript
Copy Plain Text 2 - Save Text to File
Otros 5

Greasemonkey
31) 1.984.15
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En el buscador que incluye, escribimos el nombre del complemento que deseamos
buscar y hacemos "clic" en la flecha verde para buscar entre todos los disponibles.

. L

Una vez realizada la busqueda podremos:

* Haciendo clic sobre el complemento: obtener toda informacién sobre dicho
complemento - autoria, para qué sirve, en qué versiones de navegador
funciona, enlace a ayuda, opiniones y valoraciones de otras personas que lo han
instalado, si es preciso o no reiniciar el navegador web para que se encuentre
operativo, etc...

« [Agregar a Firefox] - este boton se activard automaticamente y aparecera
cuando deslicemos el raton por la zona en la que se encuentra anunciado el
complemento.

Una vez que hagamos "clic" en " Wlissldisld | nuestro navegador Firefox nos
preguntard, con una cuenta regresiva de 5 segundos, si queremos realmente instalar
esa extension y, una vez descargada e instalada, nos pedird - si fuese necesario -
reiniciar Firefox para completar el proceso (solo reiniciar el navegador, no el
ordenador).

Una vez que hayamos cerrado y vuelto a abrir nuestro Firefox, el complemento ya se
encontrard disponible y totalmente operativo.

En paginas siguientes veremos la instalacion de dos "addons" de video.

2.3.3. Desinstalacion de addons

Para eliminar aquellos complementos que hayamos instalado y no sean de nuestro
agrado, nos estén ocasionando algiin problema de navegacion o simplemente
hayamos instalado algtn otro "addon" mejor, los podemos desinstalar accediendo en
nuestro Firefox al ment [Herramientas] — [Complementos]. Entre las diferentes
pestafias, elegiremos [Extensiones].
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Administrador de complementos - Mozilla Firefox O ®
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

4t Administrador de complemen... d an \

& % - [Buscar complementos [}

o 1-Click YouTube Video Downloader 2.1.7

Download YouTube Videosi... Mas |Preferencias| | Desactivar | | Eliminar |

& Obtener complementos

DownloadHelper 4.9.21
‘ & Extensiones Descarga de videos eimage... Mas |Preferencias| | Desactivar | | Eliminar |

i Apariencia
Plugins

ﬂfm Idiomas

&5 Servicios

Aqui apareceran todos los complementos que hemos instalado en nuestro navegador

Desactivar Eliminar

y junto a cada uno de ellos un botdn para y otro para
Tal y como sus nombres indican es sencillo entender qué funcion cumple cada uno de
los botones. Uno de ellos lo elimina del sistema y el otro simplemente lo desactiva
pero no lo elimina con lo que en cualquier otro momento lo podemos volver a activar
y que se encuentre operativo sin tener que buscarlo de nuevo e instalarlo.

2.4. 1-Click YouTube Video Download

Ya hemos comentado que existen infinidad de herramientas cumplen la funcién de
descargar videos de la red pero nos vamos a centrar en dos "addons" de Firefox muy
sencillos y a la vez muy completos.

El primero de ellos es 1-Click YouTube Video Download
Lo tecleamos en el buscador de "addons" y, siguiendo las instrucciones sobre como se
instalan complementos, procedemos a instalarlo en nuestro Firefox.

l 1-Click YouTube Video Downloac Ei

Una vez que se haya localizado este "addon", haremos "clic" en [+ Add to Firefox].
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o 1-Click YouTube Video Download 2.1 5

by The 1-Click YouTube Video Download Team

The simplest YouTube Video Downloader for all YouTube Flash sites, period.

+ Add to Firefox

Firefox iniciard la verificacion del complemento y tras una cuenta regresiva de 5
segundos nos permitird instalarlo. Aunque nos informa que s6lo debemos instalar
complementos de "confianza" y no cualquier "addon" que nos encontremos en la

Red. En este caso, el complemento es de confianza, y hacemos "clic" en el boton
[Instalar ahora].

Instalacion de software ® Instalacién de software ®

0 Solamente instale complementos de autores en los que confie. ﬁ Solamente instale complementos de autores en los que confie.
Software malicioso puede dafar su computadora o violar su privacidad. Software malicioso puede dafiar su computadora o violar su privacidad.
Ha solicitado instalar el siguiente item: Ha solicitado instalar el siguiente item:
1-Click YouTube Video Downloader (Autor no verificado) 1-Click YouTube Video Downloader (Autor no verificado)
https://addons.mozilla.org/firefox/downloads/latest/13990/addon-13990-latest.xpi?src= https://addons.mozilla.org/firefox/downloads/latest/13990/addon-13990-latest.xpi?srec=
| cancelar | | cancelar | |Instalarahora

A continuacidn, para que funcione correctamente el complemento instalado, Firefox
nos indica que debe reiniciarse; a lo que debemos decirle que si.

*0jo! se reinicia solo el navegador web Firefox, no el ordenador. Firefox se cerrara
/ ,

se volvera a abrir automaticamente cargando todas las pestafias que tuviésemos
activas en ese momento.

Este complementos afiade, en YouTube, el icono debajo del video que
deseamos descargar:
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% . Jaguar Attack R XCLUSIVE VIDEO)
NationalGeographic - 510 videos 35!594,1 65

Automadticamente, este complemento, se encarga de detectar todos los posibles
enlaces para su descarga y las diferentes opciones disponibles (formatos de video,
calidad de la imagen, formato y calidad del audio y tamafio del fichero resultante)

Veamos cémo funciona con el siguiente ejemplo: http://www.youtube.com/watch?
v=DBNYwxDZ pA

Si hacemos "clic" en el boton nos aparecera el siguiente desplegable
con los diferentes formatos y calidades de video para descargar:

MP4 720p [HD] (44.65 MB)

MP4 720p 3D [HD]  (44.98 MB)
| WEBM 360p (10.35 MB)
3D.WEBM 360p (10.65 MB)
MP4 360p (10,39 MEBE)
MP4 360p 3D (12.13 MB)
FLV 240p (4.89 MB)
3GP 240p (3.31 MB)
3GP 144p (1.21 MB)

Dependiendo el video que estemos buscando, este complemento lo podra descargar
con mas 0 menos opciones.

Elegimos la primera opcion de descarga: MP4 720p [HD] en formato MP4, con un
tamafio total del fichero de 44.65MB. Le indicamos donde queremos que se
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descargue dicho fichero. Por defecto Firefox elegird, dentro de la zona del usuario
con el que estemos trabajando, la carpeta "Descargas"; aunque podemos indicarle que
lo guarde en cualquier otra carpeta de nuestro ordenador.

Y S )

Nombre: Jaguar Attacks Crocodile (EXCLUSIVE VIDEO) - YouTube [720p].mp4

Guardar enla carpeta: | « @ifermin |Descargas| | Crear carpeta

Lugares Nombre v Tamano Modificado
Q Buscar

@ Usados recient...
s Fermin

&= Escritorio

£ sistema dearc...
Zos

0 2gb

[ Documentos

i Musica

[® Imagenes

i@ videos

|mpa 2

| Cancelar | | Guardar

La descarga comenzara a efectuarse y Firefox nos indicaré su progreso y el tiempo
estimado para que se complete dicho proceso.

Jaguar Attacks Crocodil...) - YouTube [720p].mp4

—_— x
13 segundos restante(s) — 24,7 de 44,7 MB

Mostrar todas las descargas

Una vez que se haya descargado el fichero, si vamos a la carpeta donde le hemos
indicado que se baje, podremos comprobar que alli se encuentra y si hacemos doble
"clic" sobre el mismo, lo podremos reproducir con el programa asociado.
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Descargas [ENCNC) Jaguar Attacks Crocodile (EXCLUSIVE VIDEO) - YouTube [720p].mp4 [CECKS)
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda PeliculaEditarivecdins sonidok Avida

Dispositivos + [ carpetapersonal | Descargas Q, Buscar tista derenroduceidn n *

{ 2gb a » Jaguar Attacks Crocodile (EXCLUSIVE VIDEO) - Y¢

2l

Equipo Jaguar Attacks

M Carpeta per.-... (EXCLClrJgIC\?gI\t‘eIDEO)

& Escritorio -YouTube [720p].

[l Descargas mp4

M Documentos

i@ Imagenes

& Msica

i@ videos

= Sistemadea...

e Tiempo: jm———i }

Red

a oy 7 o [E] - s~

Reproduciendo  0:17 / 2:01

i@ Examinar la ...

Una vez que hayamos comprobado que el video se ha descargado correctamente,
podremos trasladarlo a un pendrive utilizando el habitual "copiar y pegar". Es decir,
haciendo "clic" con el botdn derecho sobre el fichero descargado y eligiendo, dentro
del menu contextual que nos aparece, la opcidén [Copiar]. A continuacion, en nuestro
dispositivo USB, una vez abierto con el explorador de ficheros, haciendo "clic" con el
botdn derecho sobre y eligiendo, dentro del menu contextual que nos aparece de
nuevo, la opcion [Pegar].

Web del creador: http://www.clickvideodownload.com/

= ;Cual es la principal ventaja de este complemento?

El que conocemos de antemano el todos los posibles formatos de fichero de video en

que lo podemos descargar y, casi lo mas importante, el tamafio del fichero resultante a
reproducir o descargar.

WEBM 1080p [HD]  (114.96 MB)
MP4 1080p [HD] 8T.67 MB)
WEBM 720p [HD]  (48.75 MB)
3D.WEBM 720p [HD] (46.32 MB)

MP4 720p [HD] (44.65 MB)
MP4 720p 3D [HD]  (44.98 MB)
WEBM 480p {15.71 MB)
FLV 480p (17.97 MB)
WEEM 360p {10.35 MB)
3D.WEBM 360p (10.65 MB)
FLV 360p (12.32 MB)
MP4 360p {10.39 MB)
MP4 360p 3D (1213 MB)
FLV 240p {4.89 MB)
IGP 240p {3.31 MB)

3GP 144p 1.21MB)
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2.5. Video DownloadHelper

Vayamos con el segundo "addon" para Firefox encargado de facilitarnos el trabajo
con las descargas de videos de Internet.

Toca el turno a Video DownloadHelper. El proceso de instalacion es el mismo que el
que hemos realizado con el complemento anterior. Abrimos nuestro navegador en la
pagina de complementos de Firefox: https://addons.mozilla.org/es/firefox/

En el buscador de la web, le indicamos qué "addon" deseamos localizar. En este caso
debemos teclear - sin comillas - "Video DownloadHelper"

o K

¥ Video DownloadHelper

por mig

La manera facil de descargar y convertir videos de cientes de sitios similares a
YouTube.
También funciona para audio v galerias de imagenes.

+ Agregar a Firefox

Una vez que hagamos "clic" en el boton [+ Agregar a Firefox], se iniciara el proceso
de descarga y, mediante una cuenta regresiva, advirtiendo que debemos tener cuidado
con la instalacién de complementos y que s6lo debemos instalar aquellos que sean de
confianza, de instalara.

Una vez instalado, Firefox, nos solicitara reiniciarse para que el "addon" esté
completamente operativo.
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Instalacion de software ®

0 Instale complementos sélo de autores en los que confie.

El software malicioso puede dafiar su equipo o violar su privacidad.

Ha solicitado instalar el siguiente elemento:

% DownloadHelper (autor no verificado)
https://addons.mozilla.org/firefox/downloads/latest/3006/addon-3006-latest. xpi?src=ss

% DownloadHelper serd instalado después de reiniciar g
Firefox.

Reiniciar ahora | v

& Puedeacceder a sus complementos en todos sus ®

— . . o :
cancelar | [Instalar ahora| N dispositivos con Sync. Saber méas

Una vez reiniciado Firefox, comprobaremos que en la barra de navegacion ha

aparecido un nuevo icono v

@i e www.youtube.com/watch?v=L3PKMFQOcUU @ v Google Q @ Q a v

De igual modo, podremos comprobar que, a partir de ahora cuando visitemos
YouTube, nos aparecera el icono de Video DownloadHelper debajo de la ventana del
reproductor de video.

(11 Tube jaguar vs crocodile qQ

%

. Jaguar Attacks Crocodile (EXCLUSIVE VIDEQ)

@

= Puede ser que nos aparezca el icono de Video DownloadHelper el algin otro
lugar diferente de nuestro navegador Firefox al que aparece en la imagen anterior.
Incluso puede que se instale en la barra de complementos (barra inferior de Firefox),
tal y como se muestra en la imagen que aparece a continuacion.
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Google — Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
H Google
\'F google.es ~ @ (B~ Google

+Ta Gmail Imagenes

Espafia

Google

Buscar con Google Voy a tener suerte

Google.es también en: catala galego euskara

Publicidad  Empresa  Acerca de iNuevol Privacidad y condiciones  Configuracion

©- %

(Por qué tener dos complementos diferentes para descargar videos de Internet?

El funcionamiento de este complemento es similar al comentado en el punto anterior.

Aunque es cierto que, a priori, nos ofrece menos informacion sobre el video a
descargar; no es menos cierto que incorpora varias utilidades muy utiles e

interesantes y que el otro complemento adolece de ellas.

Veamos cOmo funciona.

Una vez que hayamos seleccionado el video que deseamos descargar de YouTube,
veremos que el icono adquiere movimiento. Lo que estd haciendo es localizar todos
los formatos de video y audio disponibles para la descarga en toda la pagina web.

Si deseamos descargar el video, haremos "clic" en la flecha que aparece a la derecha

de icono y se abrira un menu desplegable con las posibles opciones de descarga.

Bv Google
Descargar y convertir - 3
Descarga rapida [HQ5] Historia del Numero Uno Parte 1.flv
Descargar [HQ36] Historia del Numero Uno Parte 1.3gp
Copiar URL

Afadir a la lista negra
Redes sociales

[Mobile] Historia del Numero Uno Parte 1.3gp
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Una vez que elijamos una, se nos volvera a abrir un nuevo menu para mostrarnos las
diferentes acciones que puede realizar este complemento:

« Descargar y convertir: Descarga el video y lo convierte a diferentes formatos
predeterminados.

Nos solicitara que le indiquemos en qué formato de video queremos convertirlo. Si
hacemos clic en el desplegable, nos mostrara todos los formatos predeterminados que
incorpora:

MPEG (mpeg1+mp2)
WMV (Windows Media Player)
iPod
iPhone
Galaxy Tab
Mobile 3GP (Qcif)
Zune
Quicktime (MOV)
AVI (mpeg4+mp3)
MPEG-4

| MPEG-2 DVD (PAL)

Opciones del conversor MPEG-2 DVD (NTSC)
: . MP3
| WMV (Windows Media Play... : | | Detalles... |
' 4 MP3 192k
| Awda | | cancelar | [ Aceptar | [[IELHENNNNNN
Galaxy Tab

Imaginemos que deseamos solo el audio de un video. Desde aqui podremos hacerlo
con solo indicar que lo convierta a formato MP3. De este modo el fichero resultante
serd un fichero de audio. Esta opcion nos puede resultar bastante util.

« Descarga rapida: No nos preguntara nada; simplemente descargara el video
en el formato elegido y en la carpeta predeterminada para las descargas. En
principio, salvo que se le haya indicado lo contrario, esta carpeta sera
[Descargas].

« Descargar: Solo nos preguntara el lugar donde queremos que se guarde el
video que vamos a descargar.
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Guardar archivo ®
Nombre: Hisl:nria del Numero Uno Parte 18y:E8 ]
Guardar en la carpeta: | ¢ ||l Fermin ‘l dwhelperl | Crear carpeta |
Lugares Nombre ~ Tamano Modificado
Q, Buscar
@ usados recient...
s Fermin
K Escritorio

1 sistema de arc...
Zos

U 2gb

il Documentos

i Musica

i@ Imagenes

Il videos

il Descargas

Er ‘_Todoslos archivos >

| cancelar || Guardar

« Copiar URL: Copia al portapapeles la direccion del video.

« Aiadir a la lista negra: Su propio nombre lo indica.

« Redes Sociales: Podemos compartir ese video por algunas de las mas
populares redes sociales: Twitter, Facebook, etc.

Redes sociales Datos de la pagina de video

.  Twitter E LinkedIn @ |URL completa | http://www.youtube.com/watch?v=I
n Facebook c Technorati ) URL corta http://www.youtube.com/watch?v=I
lil; StumbleUpon & MySpace ] —
Jo  slashoot ¥ vahoo Titulo Historia del Numero Uno Parte 1

Ping This! b/ Buzzup!
® GoogleBuzz Descripcion 9
Google -
.l del.icio.us

Digg ‘ ‘
Furl Resumen

| Cancelar | [ Aceptar ‘

= Algunas opciones solo estaran operativas desde el icono que Video
DownloadHelper instala en el navegador Firefox. Es decir, el icono que aparece en la
barra de navegacion o en la barra de tareas.

El icono que aparece en YouTube es mas limitado ya que no nos permite elegir con
qué calidad de imagen deseamos descargar el video. Toma por defecto el valor con
que se esté reproduciendo el video en ese momento.
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. Cual es la principal ventaja de este complemento frente a otros similares?

El que estard operativo en cualquier pagina web que tenga contenidos multimedia, no
solo YouTube.

LA FOTOSINTESIS - Mozilla Firefox 0 ®
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
| B LA FOTOSINTESIS |52
& = u vimeo.com +@| [B~ Google
Descargar y convertir
o Descarga rapida
meo Acceder Crear Ver Subir Descargar

Copiar URL
Anadir a la lista negra
Redes sociales

2.6. Videos en 3D

Una de las ultimas novedades que ha incorporado YouTube es la de visualizar videos
en 3D.

Los seres humanos tenemos dos o0jos y gracias a ellos podemos apreciar la
profundidad de los objetos que nos rodean y contemplar el mundo real en tres
dimensiones.

Para conseguir este mismo efecto pero con imagenes planas, debemos utilizar gafas
3D. Estas se encargan de que percibamos dos imagenes ligeramente diferentes para
cada uno de los ojos. En realidad nuestra apreciacion del mundo real en tres
dimensiones se obtiene de la misma manera, con la tnica diferencia de que la fuente
de la imagen si es tridimensional.

Aunque existen multiples tipos de gafas 3D todas se basan en el mismo principio, la
vision estereoscopica. El envio de las dos imagenes diferentes a cada uno de los ojos
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se realiza de diferentes modos dependiendo de las gafas 3D que estemos utilizando.

Existen diferentes tipos de gafas 3D. Si queremos saber mas sobre estos dispositivos
podemos visitar el siguiente enlace de Wikipedia:
http://es.wikipedia.org/wiki/Gafas 3D.

Nos vamos a centrar en las mas sencillas - ademas de econdmicas - que nos ofrecen
un resultado més que considerable. Si, jCorrecto! Estamos hablando de aquellas gafas
que soliamos hacer cuando éramos pequeiios utilizando una cartulina y papel celofan
de dos colores (azul y rojo). Su nombre correcto son gafas anaglificas o anaglifos.

Para saber mas sobre anaglifos se puede visitar el siguiente enlace:
http://es.wikipedia.org/wiki/Anaglifo

Para crear nuestras gafas 3D necesitaremos: cartulina, plastico o laminas
transparentes (celofan) de color azul y rojo, tijeras y pegamento.

Nos olvidamos lo principal; una plantilla. Desde cualquiera de los dos siguientes
enlaces podemos descargar una plantilla para crear con nuestro alumnado anaglifos y
poder disfrutar de un video en 3D.

« Enlace a la plantilla en Google

 Enlace a la plantilla en Gafas3d

La plantilla creada por Google nos puede servir si deseamos realizarla como parte de
una actividad bilingiie (inglés) ya que contiene sencillas instrucciones para poder
crearlas.

Por tanto, manos a la obra y cread vuestras gafas 3D.

Seguro que ya habéis creado vuestras gafas 3D, si atin no disponéis de ellas todo lo
que vamos a ver a continuacion lo veréis bastante mal ya que si vemos un video 3D
sin gafas, observaremos dos combinaciones de imagenes superpuestas y ligeramente
desincronizadas en posicion. Una de ellas tendra un tono azul mientras que la otra
serd roja. Al ponernos las gafas 3D, las dos imagenes convergen para convertirse en
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una sola pero con profundidad.

Lo que realmente sucede es que cada lente de color absorbe la luz emitida por cada
una de las imagenes, es decir, la lente roja filtra la imagen roja para un ojo y la lente
azul hace lo mismo para el otro. Esto hace que cada ojo vea el contorno de la imagen
opuesta en color y posicion, haciendo que el cerebro interprete una sola imagen con
profundidad.

Primero veamos un par de imagenes anaglifos, que atin siendo iméagenes estaticas, si
nos ponemos las gafas y movemos ligeramente la cabeza... jmagia! parecen tener
vida ;verdad?

Observad la imagen del cafion; parece que sobresale de la pantalla del ordenador.
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Continuemos con algunos videos de YouTube que utilizan la tecnologia 3D.

Veamos este video sobre el pingiiino emperador. Si deseamos un resultado 6ptimo
debemos indicarle a YouTube que queremos verlo con gran calidad - 720p HD o
1080p HD. De este modo nos garantizamos una agradable experiencia.

Este video pertenece a un canal de videos 3D, con calidad HD 1080p, sobre
naturaleza.

http://www.youtube.com/user/allkon105

Si en nuestros centros queremos asustar durante Halloween, este video nos puede
ayudar "terrorificamente".
Enlace a YouTube: http://www.youtube.com/watch?v=5YiGrthiHsI

Incluso en nuestras clases de inglés podriamos subtitular la voz de Vincent Price
(Thriller - Michael Jackson) que aparece mezclada en este video.
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- En YouTube existen infinidad de videos en 3D. Para finalizar un tltimo enlace
a otro ejemplo interesante es el Video-Trailer de Avatar (2009) que Amazon realizo
en tributo a James Cameron (director de la pelicula). Con esta pelicula, y gracias a
sus magnificos efectos especiales, se ha vuelto a poner de moda el 3D.

Enlace a YouTube: http://www.youtube.com/watch?v=3kxmKdInUpQ

2.7. Actividades con videos ya creados

Existen muchisimos videos en Internet que podemos obtener gran rendimiento en
nuestras aulas. El inico problema - y no pequefio - es que Internet es muy grande.
Hay muchisimo de todo, solo es cuestion de paciencia en buscar los recursos mas
adecuados para trabajar con nuestro alumnado y de compartir aquellos materiales de
calidad que ya existen pero que desconocemos.

Hagamos un pequeiio estudio de YouTube para comprenderlo mejor. Segun los
ultimos datos referidos a junio de 2013:

Al dia hay mas de 5000 millones de visitas

 Se suben aproximadamente cada dia més de 10 millones de videos (media de 2
minutos por video)

« Cada minuto se suben mas de 120 horas de video

« Siun alguien quisiera ver solamente los videos que subieron en un afio tendria
que estar en YouTube al menos 7101 afios (25.920.000 dias)

« Al afo se suben mas de 33 billones de videos

Estos datos son escalofriantes ;verdad? Es cierto que hay infinidad de videos que no
nos pueden servir en nuestras aulas, pero no es menos cierto que también existen
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innumerables videos de los que podemos obtener gran provecho a la hora de trabajar
con nuestro alumnado.

Veamos un ejemplo:

Como sociedad, y casi sin darnos cuenta, hemos permitido que nos coloquen como
modelos de belleza (sobre todo femenina), a personas inexistentes. No existen, pero
inconscientemente tratamos de imitarles. Sobre todo las mujeres, aunque cada vez
mas hombres, y especialmente las mas jovenes.

En infinidad de ocasiones hablamos a nuestras alumnas y alumnos sobre esos
estandares de belleza - inexistentes - e intentamos convencerles de la falsedad que
hay tras ellos. Estos modelos no existen. S6lo vemos una imagen. Una imagen
impresa en una revista, en un cartel... pero no en nuestras escuelas, institutos, lugares
de ocio, etc

Sin embargo, como suele decirse, una imagen vale mas que mil palabras. Veamos los
siguientes videos con nuestro alumnado. Pertenecen a una campaia - a nivel mundial
- llevada a cabo por la empresa Dove: (http:/www.dove.com.es/es/)

Para chicas:
Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=UOkGK8GOROU

Para chicos:

Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=-_117cK1ItY

En ambos casos se representan la transformacion en supermodelo, mostrando como
se crean las percepciones irreales de la belleza.

En el siguiente video, comprobamos que lo que estas nifias ven en peliculas y

revistas, representa un estandar irreal de la belleza. Aqui se dramatiza el aluvion de
imagenes de belleza a las que se enfrentan las chicas a diario.

Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=epOgInWJ4T8

Ademas podriamos trabajar en clase otros aspectos muy importantes:
(,COomo nos vemos?

Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=XC-3g NHQS4
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(Qué tal un poco de autocritica?

Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=F5Fm1Fy4nGg

De una forma tan sencilla, como la de poder mostrar estos videos, podriamos llevar a
cabo una actividad bastante interesante. Independientemente de todas las posibles
actividades relacionadas con otras asignaturas/materias, busquedas de informacion,
etc; podemos entablar un dialogo fluido y abierto con nuestro alumnado, extraer
conclusiones y, llegado el caso, compromisos.

Esto es solo una pequefia muestra de como los videos ya creados y disponibles en
Internet nos pueden ayudar y servir de apoyo/refuerzo a la hora de trabajar un tema.
Existen infinidad de recursos ya creados - y muy buenos - en Internet y que podemos
utilizar y sacar provecho de los mismos en nuestras aulas; solo es cuestion de
buscarlos.

-\f\
~©
L
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3. ;Qué es Kdenlive?

Kdenlive (acrénimo del inglés: KDE Non-Linear Video Editor) es un editor de video
no lineal - también llamado de acceso aleatorio - para KDE (K Desktop
Environment), y estd basado en MLT framework.

Aunque esta informacién se afiade como simple curiosidad y para saber mas, el
entorno de trabajo MLT es el corazon y el alma de Kdenlive. Su nombre proviene del
acronimo de "mutton, lettuce and tomato" (cordero, lechuga y tomate) pero, en lugar
de tratarse de un apetitoso sandwich, se trata de un entorno de trabajo abierto (open-
source framework) para multimedia, especificamente disefiado para emisiones de
television.

El proyecto fue desarrollado inicialmente por Jason Wood en 2002, y actualmente es
mantenido por un pequefio equipo de desarrolladores.

Kdenlive tiene soporte de todos los formatos FFmpeg (tal como MOV, AVI, WMV,
MPEG, XviD, y FLV), y también soporta las razones de aspecto 4:3 y 16:9 para PAL,
NTSC y varios estandares HD, incluyendo HDV.

El video puede exportarse a dispositivos DV, o escribirse en DVD con capitulos y un
sencillo menu.

Otras caracteristicas de este programa son:

« No es necesario importar/convertir los videos antes de editarlos. Kdenlive sabe
como manipular cualquier formato.

« Edicion multipista con, virtualmente, un niimero ilimitado de pistas de audio y
video.

« Posibilidad de extraer la pista de audio de la de video y trabajar separadamente
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con ellas. También es posible incorporar nuevas pistas de audio para afiadirlas a
las de video, sustituyendo a las originales.

« Renderizacion no bloqueante. Puede seguir trabajando en su proyecto y al
mismo tiempo estar generando un fichero de salida.

« Efectos y transiciones pueden ser utilizados facilmente. También pueden
crearse transiciones y efectos personalizados.

« Incorpora sencillas herramientas para la creacion de clips de color y texto
(titulos).

« Puede incorporar imagenes fijas en formato JPG, PNG, ... y afiadirlas a los
videoclips. También se pueden generar automaticamente presentaciones de
diapositivas con las imagenes de un directorio especificado, afiadiendo
transiciones cruzadas entre ellas.

Mas informacion en la Web Oficial de Kdenlive - en inglés - http://kdenlive.org/

.Qué es un editor de video no lineal?

La forma de edicidn no lineal es la utilizada por la tecnologia digital. Esta forma de
edicion permite ordenar los frames en el orden que deseemos. Podemos tratar
cualquier fotograma o cuadro (frame) de imagen de forma directa sin necesidad de
seguir toda la secuencia, independientemente de la forma y orden en que hemos
grabado el video.

Si deseemos eliminar el fotograma 200 no precisamos pasar antes del 1 al 199, sino
que directamente accedemos al 200 y lo cortamos o eliminamos y no necesitamos
enlazar con el proximo fotograma, como el sistema lineal.

Permite insertar segmentos, eliminarlos, y cambiarlos de posicion en cualquier
momento durante la edicion.

Durante la edicion no-lineal los segmentos originales de video se transfieren
digitalmente al los discos duros de un computador (digitalizacién) antes de comenzar
a editar. Una vez que se han convertido en informacion digital el sistema de edicion
los puede ubicar y presentar en cualquier orden, instantdneamente.

Durante la edicion no-lineal puede agregarse una cantidad considerable de efectos
especiales incluyendo fades, disoluciones, titulos y correccion de color por escena.

También puede mejorarse el sonido durante la edicidn con filtros y efectos sonoros
diversos. En algunos sistemas es posible hasta comprimir y expandir la longitud del
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audio y el video.

Kdenlive, al igual que la mayoria de los editores no lineales, utiliza una o mas lineas
de tiempo (time line) para representar la secuencia de edicion.

Hay ademads una variedad de filtros que pueden ser aplicados sobre la marcha: blur
(fuera de foco), correccidn de color, recortado, aumento de resolucion, niebla,
distorsiones geométricas, etc.

Hemos de recordar que antiguamente para realizar un montaje de cine habia que
"cortar" los fotogramas de pelicula y volver a "pegarlos" en la secuencia deseada
pero para localizarlos necesitamos ver toda la pelicula o todo el fragmento para poder
encontrar el fotograma exacto en el que ibamos a insertarlo/cortarlo. Si lo exportamos
al mundo del video, necesitabamos varios videos reproduciendo, una mesa de
mezclas y un video grabando.

Haciendo el simil, seria como escribir un texto en una maquina de escribir antigua. El
material debe estar muy bien organizado antes de comenzar (si quiere un buen
resultado), porque una vez que esté escrito sobre el papel, los cambios son muy
complicados de hacer ;verdad?. La edicion no lineal es mas parecido a escribir con
un procesador de textos de ordenador, ya que nos permite modificar, borrar, afiadir,
etc antes de imprimir el documento final. Incluso una vez impreso el documento, si
hemos guardado el fichero, podemos seguir modificandolo con posterioridad y tener
una nueva version del documento con los nuevos cambios realizados.

' Sin WRulo 1 - Gpendffice.org Weilter =8| X
Grchvo Edtar Ver |nsertar Eormato Tgbla Heramisntas Vegiana ayyds
I = BEaSa ¥ a SM-PAECEETG 8,
Predeterminac « | [Liberasion Senf =1 12 BE YT.F-1 [ i SR “E-.
1 1 213 04 5 G 0T 2@ 0 B 10011012 230 14+ 15 - 16« 1 - 10
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3.1. Instalacion de Kdenlive

En la actualidad, instalar aplicaciones en cualquier distribucion de GNU-Linux es una
tarea mas que sencilla.

En esta entrega trataremos la instalacion del editor de video Kdenlive en la version de
GuadalinexEdu 2013 y en Ubuntu 12.04 (distribucion en la que se basa Guadalinex)

GuadalinexEDU 2013 se puede descargar desde los siguientes enlaces:

« GuadalinexEDU 2013 - version de 32 bits - http://guadalinex-
edu.cica.es/iso/guadalinexedu-2013-desktop-1386.is0

« GuadalinexEDU 2013 - version de 64 bits - http://guadalinex-
edu.cica.es/iso/guadalinexedu-2013-desktop-amd64.iso

Aunque no es objetivo de este curso la instalacién de GuadalinexEDU (o cualquier
otra distribucion), en el siguiente enlace tenemos toda la informacion necesaria para
poder instalarlo en nuestro equipo.

Informacion sobre la instalacion de GuadalinexEDU 2013:
http://www.guadalinexedu.org/portal/descargar?ver=2013

« Web Oficial de Guadalinex: http://www.guadalinexedu.org

En ese portal se podréd encontrar toda la informacién disponible - incluyendo ayuda y
foros - sobre esta distribucion.

®)ubuntu

12.04 LTS

Ubuntu 12.04 LTS se puede descargar desde los siguientes enlaces:
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« Ubuntu 12.04 LTS (Precise Pangolin) - version de 32 bits -
http://releases.ubuntu.com/precise/ubuntu-12.04.3-desktop-1386.is0

« Ubuntu 12.04 LTS (Precise Pangolin) - version de 64 bits -
http://releases.ubuntu.com/precise/ubuntu-12.04.3-desktop-amd64.iso

Desde el siguientes enlace, una de las comunidades de Ubuntu ofrece toda la
informacion y ayuda relacionada con esta version de Ubuntu: http://doc.ubuntu-
es.org/12.04:Portada

« Web Oficial de Ubuntu: http://www.ubuntu.com

,Qué significa LTS?

Cada seis meses se publica una nueva version de Ubuntu. Esta recibe soporte por
parte de Canonical - sus creadores - durante nueve meses por medio de
actualizaciones de seguridad, parches para bugs criticos y actualizaciones menores de
programas. Las versiones LTS (del inglés Long Term Support), que se liberan cada
dos afios, reciben soporte durante cinco afios en los sistemas de escritorio y de
servidor.

Mas informacion sobre Ubuntu: http://es.wikipedia.org/wiki/Ubuntu

3.1.1. Instalacion en GuadalinexEDU

Accedemos al menu [Aplicaciones] — [Centro de software de Guadalinex Edu]

@ Aplicaciones

N Accesorios >
@ Acceso universal 3
; Educacion 3
‘.ﬁ Graficos b

o7 Herramientas del sistema 3
Q Internet 3
Juegos b
gl Oficina >

EQBJ Centro de control de Guadalinex Edu
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Nos aparecera el Centro de Software de Ubuntu - recuerda que Guadalinex se basa en

Ubuntu - en el que podremos buscar qué aplicaciones deseamos instalar. En nuestro
caso, en el buscador le indicamos - sin comillas - "kdenlive"

Centro de software de Ubuntu Centro de software de Ubuntu 00 ®
Archivo Editar Ver Ayuda Archivo Editar Ver Ayuda

e = @ = l:l = @ Q, kdenlive| @
Todo el software Instalado Historial

NOW AVAILABLE ON Todo el software

STEAM , Kdenlive (kdenlive)
Editor de video no lineal para KDE

| Por relevancia

| Lo mas reciente Mas
TopFeed W@ Teddy Floppy Ear-... o[l /] LISTEQ Cloud Deskt...
w Internet Educacion ! Ofimtica
| Gratuito s 459 Gratuito ‘
/] Teddy Floppy Ear-... o[l [ CrazyToad EditBuntu |
i | Accesorios L Juegos w Ofimatica |
or | US$ 4.99 (0] ©
| Gratuio Cratuito Mostrar 2 elementos técnicos

Una vez que hay localizado el programa - Kdenlive - hacemos "clic"

sobre ¢l y nos
aparecera la opcion de [Instalar]

Centro de software de Ubuntu @ @ @
Archivo Editar Ver Ayuda

«. ® . & . 0

Q kdenlive el
Todo el software Instalado Historial

Todo el software | Por relevancia v

* Kdenlive (kdenlive) " (134)
Edi

ideo no lineal para KDE

Kdenlive (kdenlive)
Editor de video no lineal para KDE

Mostrar 2 elementos técnicos

Ahora nos solicitara la contrasenia del "root" o administrador del sistema. En todas las

distribuciones basadas en Ubuntu, administrador del sistema es el primer usuario que
se cred cuando se instalo el sistema operativo.

Autenticar

Autenticar

¢, Parainstalar o eliminar software, necesita autenticarse. ¢ Parainstalar o eliminar software, necesita autenticarse.

e ek

?(."... Una aplicacion esta intentando realizar una accién que necesita permisos t(i... Una aplicacion esta intentando realizar una accién que necesita permisos
especiales. Es necesario autenticarse para realizar dicha accion. especiales. Es necesario autenticarse para realizar dicha accion.

Contrasena: “

Contrasena: [ seasevan]

b Detalles b Detalles

| Cancelar | | Autenticar

| Cancelar | | Autenticar
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Una vez que le hayamos facilitado correctamente la contraseiia de administrador, se
iniciard el proceso de instalacion y una barra de progreso nos indicara su avance.

Centro de software de Ubuntu 06 ®

Archivo Editar Ver Ayuda

& | 5 & 8. O G | Q kdenlive @ |

Todo el software Instalado Historial En proceso

Todo el software | Por relevancia v

Kdenlive (kdenlive) 7 (134
Editor de video no lineal para KDE

Mas informacion

Kdenlive (kdenlive) 7 ¥ % (134)
Editor de video no lineal para KDE i

Mostrar 2 elementos técnicos

Cuando haya finalizado la instalacion, el Centro de Software de Ubuntu, nos mostrara
la posibilidad de [Desinstalar] la aplicacion. Obviamente ahora no es el momento de
desinstalarla.

Centro de software de Ubuntu @ @ ®
Archivo Editar Ver Ayuda
| < 9 - I:I - (-.L) | Q kdenlive @ |
Todo el software Instalado Historial
Todo el software | Por relevancia M

. Kdenlive (kdenlive) & (139)
+ Editor de video no lineal para KDE

Mas informacion Desinstalar

Kdenlive (kdenlive) 7 7 % (134)
Editor de video no lineal para KDE

Mostrar 2 elementos técnicos

Ya hemos instalado Kdenlive en nuestro ordenador y lo podremos localizar en el
menU: [Aplicaciones] — [Sonido y video] — [Kdenlive].

Aun no lo vamos a ejecutar
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Q Aplicaciones

% Accesorios »
@ Acceso universal >
a Educacion »
/E Graficos »
c;_; Herramientas del sistema ]
o Internet g
Juegos ’
ﬁ Oficina r

3 Fotomatén de camara web Cheese
ﬁ Centro de software de Guadalinex Edu 'EI

sy GNOME MPlayer
@ Centro de control de Guadalinex Edu % y
'j‘ Grabadora de sonidos
(&) Grabador de discos Brasero
"IEI- Reproductor de musica Rhythmbox
ﬁ‘ Reproductor de peliculas

!.':'! Reproductor multimedia VLC

Por qué?

Porque cuando se ejecute por primera vez, Kdenlive va a realizar una comprobacion
del sistema buscando todas las aplicaciones que necesita para que funcione
correctamente y una de las que necesita, GuadalinexEDU, no la instala por defecto en
su sistema base. Hablamos del reproductor multimedia XINE.

Por tanto, antes de ejecutarlo por primera vez, vamos a instalar XINE. De nuevo nos
dirigimos al menu [Aplicaciones] — [Centro de software de Guadalinex Edu] y
ahora buscamos - sin comillas - "xine".
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Centro de software de Ubuntu

Archivo Editar Ver Ayuda

e @ ¢ - |:I

Todo el software Instalado

Todo el software

xine *ddkir (17)
- Reproductor de video

Mas informacion

g== Compositor de subtitulos * %
=== Editor de subtitulos KDE

Kaffeine i %k (56)
Reproductor multimedia

Convertidor Dvd9s 7 (10)
Convierta un DVD3 en DVDS

m Interfaz Xde VDR (1)

% GNOME Media Player # % % (18)
Un sencillo reproductor multimedia para GNOME

Cliente VDR Xinelibautout - Interfaz X-Window

(B | Q xine

Historial

Por relevancia v

Instalar

Mostrar 74 elementos técnicos

De nuevo nos solicitard la contrasefia del "root" o administrador del sistema para
poder instalarlo. Se la proporcionamos y comenzara la instalacion.

Autenticar

5y Parainstalar o eliminar software, necesita autenticarse.

S F—a 2q B ” 5 a
B8 Una aplicacién esta intentando realizar una accién que necesita permisos
especiales. Es necesario autenticarse para realizar dicha accién.

Contrasena: [ enensenns| ]

» Detalles

Concsr

Centro de software de Ubuntu 06 ®
Archivo Editar Ver Ayuda

T -~ = R R R |

Todo el software Instalado Historial En proceso

Todo el software Por relevancia -
%5 xine &
22 ottt e L

Mas informacién Instalar

% GNOME Media Player ¥ % (18)
Un sencillo reproductor multimedia para GNOME

== Compositor de subtitulos * * * * ()
&= Editor de subtitulos KDE

Kaffeine % X% Kk 7r (56)
Reproductor multimedia

Convertidor Dvd9s o % (10)
Convierta un DVDS en DVDS

m Interfaz X de VDR
Cliente VDR Xinalihoutnut - Interfaz X-Window

Mostrar 74 elementos técnicos

Cuando finalice, el sistema nos lo indicara con una marca "\" junto al icono de "xine"
indicando que se ha instalado correctamente y ofreciendo, de nuevo, la posibilidad de
desinstalar la aplicacion. Al igual que hemos comentado con anterioridad... este no es

el momento de hacerlo. @
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Centro de software de Ubuntu

Archivo Editar Ver Ayuda

«. ® . & . 0 (Qxine o«

Todo el software Instalado Historial

Todo el software | Por relevancia v

xine *ddkir (17)
™. Reproductor de video

Mas informacion Desinstalar

o GNOME Media Player ¥ % % (18)
Un sencillo reproductor multimedia para GNOME

g=== Compositor de subtitulos * J * ki (5)
== Editor de subtitulos KDE

Kaffeine i %k (56)
Reproductor multimedia

Convertidor Dvd9s 7 (10)
Convierta un DVD3 en DVDS

m Interfaz Xde VDR ¥ (1
Cliente VDR Xineliboutnuk - Interfaz X-Window
Mostrar 74 elementos técnicos

@

= Si la instalacion de Kdenlive se realiza sobre un equipo de nuestro centro
educativo con GuadalinexEDU ya instalado - es decir de los que se envian de
dotacion a los centros y a los que accedemos con la cuenta Usuario:usuario /
Contrasefa: usuario - no tenemos privilegios de administrador del sistema - root -
pero no sera necesario ya que el sistema esta disefiado para que podamos instalar
aplicaciones desde el [Centro de software de Guadalinex Edu] sin que seamos
"root" del sistema.

Q Aplicaciones

%«, Accesorios L4
@ Acceso universal »
! Educacion b
‘(ﬁ Graficos L4
g‘:g Herramientas del sistema »
@ Internet 4
Juegos k
ﬁ Oficina 4
& Sonido yvideo b

“* Centro de software de Guadalinex Edu

@ Centro de control de Guadalinex Edu
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3.1.2. Instalacion en Ubuntu

La instalacion de Kdenlive en Ubuntu 12.04, al igual que en Guadalinex, es
sumamente sencilla.

En este caso debemos acceder al menu [Sistema] — [Administracion] — [Gestor
de paquetes Synaptic]

ef;'f": Aplicaciones Lugares

Preferencias >

Administracién v s, Administrador de Arranque

 [&4 Comprobacién del sistema
Ayuda y soporte = =

Acerca de GNOME

Acerca de Ubuntu

[ Controladores de hardware
' Creador de discos de arranque
& Encargado de limpieza
Bloguear la pantalla 5 Gestor de actualizaciones
Cerrar la sesion de fermin... i‘,‘ Gestor de paquetes Synaptic
Apagar... 5 GParted

Herramientas de red

¢ Hora y fecha

(= Impresién

Monitor del sistema

< ) Origenes del software
Pantalla de acceso

[ soporte de idiomas

{0 Usuarios y grupos
L2 Utilidad de discos

12| visor de archivos de sucesos

Ya que vamos a realizar cambios en el equipo, para acceder, nos solicitara la
contrasefia de administrador del sistema.
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Introduzca su contrasefa para realizar
tareas administrativas

La aplicacion «Gestor de paquetes Synaptic» le permite
modificar partes esenciales de su sistema.

Contrasefa: H ]

( Cancelar | Aceptar

Una vez que nos hayamos identificado como "root" nos encontraremos con la
aplicacion Synaptic que se encarga de buscar, instalar, desinstalar los paquetes
necesarios para la correcta instalacidon de la nueva aplicacion que deseamos
incorporar a nuestro ordenador; en este caso "Kdenlive".

El primer paso que debemos realizar es actualizar la base de datos de aplicaciones;
eso lo conseguimos haciendo "clic" en el boton [Recargar]. Mediante esta accion,
Synaptic se encargara de conectarse a internet y buscar las Gltimas versiones de las
aplicaciones que tenemos instaladas en nuestro equipo, asi como las tltimas
versiones de todas las aplicaciones disponibles para nuestra version de Ubuntu.

A continuacidn, en la ventana [Busqueda rapida] escribiremos "kdenlive" sin

comillas y Synaptic se encargara de devolvernos los paquetes que existen con ese
nombre.

3 Gestor de paquetes Synaptic —_Ox
Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda
Bu da rapid
o @ kt:jsqt:.e F rapida ga
Recargar Marcar todas las actualizaciones —_en Ve Buscar
ﬁ E Paquete Versién instalac Ultima versién Descripcién
Administracién del sistem| | [  kdenlive 0.7.7.1-Oubuntu un editor de video

Administracién del sistem kdenlive-dbg 0.7.7.1-Oubuntu un editor de video

O
Administracion del sistem| [  kdenlive-data 0.7.7.1-Oubuntu un editor de video
Administracién del sistem

Applications

Bases de datos

Bases de datos (universe @ D
Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse) No hay ningtin paquete seleccionado.

Bibliotecas (universe)

Bibliotecas - Antiguo

il limdocme  Aamdicn foemis L7

C —— D

‘ Secciones

\ Estado

| Filtros personalizados

|
\ Origen [
|
|

\Besultados de la blsqueda

3 paquetes listados, 1670 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar
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Haciendo "clic" con el boton derecho sobre el paquete "kdenlive" nos aparecera un
menu contextual en que deberemos elegir la opcion [Marcar para instalar|. Una vez
hecho esto, Synaptic nos informara que ademas del paquete "kdenlive" se necesitaran
instalar una serie de paquetes adicionales para que funcione correctamente la
aplicacion. Debemos indicarle que queremos [Marcar] todos esos paquetes para que
los instale.

2 Gestor de paquetes Synaptic —Ox

Archivo Editar Paquete Configuracién Ayuda

o @ & Ei(l;sqt:.eda rapida M
Recargar Marcar todas las actualizaciones Propiedades “C¢™V€ | Buscar
: g

E  Paquete Versién instalac Ultima versién Descripcién :

Administracién del sisteml_| | JSERIN J éMarcar los cambios adicionales requeridos?
Administracién del sistem| [ kdenlive-dbg - video \

Administracién del sistem| [  kdenlive-data Marcar para instalar Video - La accién elegida afecta a otros paquetes. Los

Administracién del sistem cambios siguientes se requieren para proceder.

Applications ~ Para ser instalados ﬂ

Bases de datos
. dvdauthor
Bases de datos (universe

Bibliotecas Cli Propiedades @ dvgrab

Bibliotecas (multiverse) un editor de video ny 3 » [ freiOr-plugins

Bibliotecas (universe) |Obtener captura de pani (LT (S S (T [ S > kdenlive-data

Bibliotecas - Antiguo S Kdenlive is a non-linear viseoreummyg surerwmenrsuppores oy mocana libcv4

C"l-'-'-*‘il — '-E] Tucl'! more formats. It main fe?t‘ures‘iare:- libcvauxd 5

_— Guides and marker for organizing timelines

‘&‘ * Copy and paste support for clips, effects and transitions _ .
Estado | * Real time changes Cancelar ‘ @Marcar

[—_ * Firewire and Video4Linux capture
Origen ‘ * Screen grabbing

Filtros personalizados * Exporting to any by FFMPEG supported format
Resultados de la biisqueda | ~

3 paquetes listados, 1670 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar

Ahora comprobamos que han aparecido unas marcas junto a los paquetes a instalar y
se ha activado el boton [Aplicar]. Si hacemos "clic" en dicho boton comenzara el
proceso de instalacion siguiendo el siguiente orden: nos informaré de todos los
paquetes que vamos a instalar (o en su caso desinstalar) del sistema; se conectara
internet para descargar todos los paquetes necesarios para su correcto
funcionamiento; una vez descargados comenzara el proceso de instalacioén de todo los
paquetes descargados y finalmente - si todo el proceso se ha desarrollado sin ninguna
anomalia, nos informara de que todos los cambios han sido aplicados correctamente.
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Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda
= B da rapid:
o v R kl::ql:-e a rapida g
Recargar Marcar todas las actualizaciones Aplicar Propi ENavey Buscar

Todo Versién instalac Ultima versién  Descripcién

E Paquete

Administracién del sistem| | @] G 0.7.7.1-Oubuntu un editor de video
Administracién del sistem  [J  kdenlive-dbg 0.7.7.1-Oubuntu un editor de video
Administracién del sistem kdenlive-data 0.7.7.1-Oubuntu un editor de video

Administracién del sistem
Applications

Bases de datos

Bases de datos (universe & = 5

Bibliotecas = = = —
Bibliotecas (multiverse) un editor de video no lineal 7

Bibliotecas (universe) Obtener captura de pantalla

Bibliotecas - Antiguo Kdenlive is a non-linear video editing suite, which supports DV, HDC and
il lisbn s, much maore formats. It main features are:

* Guides and marker for organizing timelines

* Copy and paste support for clips, effects and transitions
* Real time changes

* Firewire and Videod4Linux capture

Estado
* * Screen grabbing
Filtros personalizados * Exporting to any by FFMPEG supported format
Resultados de la busqueda| N I

3 paquetes listados, 1670 instalados, 0 rotos. 18 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar; se usaran 39,2 MB

(I

. Aplicando los cambios x

Instalar software

Los cambios marcados se estan aplicando ahora. Esto
puede llevar algo de tiempo. Por favor, espere.

Wiiissisiisdisaisnl \

Preparando recordmydesktop

[ Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito!

b Detalles

éQuiere aplicar los cambios siguientes?

Esta es su Gltima oportunidad para comprobar la
lista de cambios marcados antes de que se apliquen.
~ Para ser instalados -]
dvdauthor E
dvgrab
freiOr-plugins
kdenlive
Resumen Mostrar detalles
18 paquetes nuevos seran instalades
Se usara 39,2 MB de espacio extra
Se necesitan descargar 13,9 MB

[] Solo descargar los paquetes

Cancelar J

] Cambios a

®

[ Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito

Cambios aplicados
Se han aplicado todos los cambios

con éxito. Puede cerrar la ventana
ahora.

D Detalles

Ya hemos instalado Kdenlive en nuestro Ubuntu y lo podremos localizar en el menua
[Aplicaciones] — [Sonido y video] — [Kdenlive].

BEV [T RN Lugares Sistema

{ Accesorios

% Gréficos

g__)} Herramientas del sistema
@ Internet

&l Juegos

[l oficina

VOV WV OV VWV

® Wine

@ Centro de software de Ubuntu

@

) Audacity

rg Editor de video Pitivi
() Grabador de discos Brasero
@4 Grabador de sonido

i k3

Reproductor de musica Rhythmbox
Reproductor de peliculas

&, Reproductor multimedia VLC

@ xine
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Aun no lo vamos a ejecutar

Antes de ejecutar Kdenlive por primera vez debemos comprobar si la version de
Ubuntu con la que estamos trabajando tiene instalada, o no, la aplicacion XINE. Esta
aplicacidn es necesaria para el correcto funcionamiento de Kdenlive y dependiendo
de qué version de Ubuntu sea la que tengamos en nuestro ordenador, algunas veces
ya viene instalada en el sistema base y otras no.

Lo mas sencillo es abrir nuestro [Gestor de paquetes Synaptic] y, en [Busqueda
rapida] escribir - sin comillas - "xine". Si estuviese ya instalada apareceria debajo
con una marca en verde indicando que ya esté instalada.

Si no estuviese instalada, los pasos a seguir serian similares a los de la instalacion de
Kdenlive, pero en esta ocasion deberiamos buscar el paquete "xine". En el resultado

de la busqueda deberemos hacer "clic" con el boton derecho sobre el paquete "xine-

ui" para indicarle que deseamos marcarlo para instalarlo.

2 Gestor de paquetes Synaptic —0X

Archivo Editar Paquete Configuracion Ayuda

2] R Bl.quueda rapida &
xine

Recargar Marcar todas las izaci Propi Buscar

ﬁ E  Paguete Version instalac Ultima versién Descripcion ﬁ

Administracién del sistem|_| [J x11proto-xinerama-dev 12-2 protocolo de ca
Adminirocion el ten
Administracién del sistem | [ gxineplugin 0.5.904-2ubunti the xine video p
Administracién del sistem [ libxinel-xvdr 1.0.4+cvs20091 Xine input plugil
Applications 0.5.904-2ubunt: El reproductor d
Bases de datos 1.0.4+¢cvs20091 Complemento V
1ca E

O gxine
O  vdr-plugin-xineliboutput
Bases de datos (universe LS Jilkusi vinarsmas0 ks

(& I
el reproductor de video xine, interfaz de usuario

Lininnar V. A

Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse)
Bibliotecas (universe)
Bibliotecas - Antiguo

\Obtener captura de pantalla\

g This is an X11 based GUI for the libxine video player library. It provides
xine, a skin based media player that can play all the audio/video formats

that libxine supports. Currently, this includes MPEG1/2, some AVl and

| Secciones |
" Quicktime files, some network streaming methods and disc based media
Estado | vep,
[O'—\ SVCD, DVD). A more complete list can be found on
rigen http://xinehq.de/index.php/features/.
Filtros personalizados |
- Most DVDs on the market today are play-protected by the Content

Resultados de la bisqueda | Scrambling =

76 paquetes listados, 1688 instalados, 0 rotos. 0 para il tualizar, 0 para

2 Gestor'de paguetes Synaptic _ox
Archivo Editar Paquete Configuracién Ayuda
o R B\.‘squeda rapida )
Recargar Marcar todas las actualizaciones Propiedades el Buscar
Todo H E  Paquete Versién instalac Ultima versién Descripcién H
Administracién del sistem| | [ <2 x11proto-xinerama-dev 1.2-2 protocolo de ca!
Administracion del sistem | TR R
Administracién del sistem | [J  gxineplugin Marcar para instalar deo p
Administracién del sistem| | [J  libxinel-xvdr plugil
Applications O gxine ctor d
Bases de datos O  vdr-plugin-xinelibot into V
Bases de datos (uni 1% tiieh sinaraman 4 .
( | b}

Bibliotecas
Bibliotecas (multiverse)
Bibliotecas (universe)

el reproductor de 1 Propiedades
| obtener captura de pi

Bibliotecas - Antiguo This is an X11 based G

Cnlel S '”D = xine, a skin based media player that can play all the audio/video formats

‘W that libxine supports. Currently, this includes MPEG1/2, some AVI and
?}Jicktime files, some network streaming methods and disc based media

Estado | (vep
[_— SVCD, DVD). A more complete list can be found on
Sigen http://xinehg.defindex.php/features/.
Filtros personalizados |
- Most DVDs on the market today are play-protected by the Content
Resultados de la bisqueda Scrambling =

76 paquetes listados, 1688 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar

Marcar recomendados para instalacion >

Una vez marcado, el sistema nos informara de las dependencias - paquetes
adicionales - necesarias que debe descargar para poder instalarlo correctamente.
Debemos indicarle que las marque y a continuacion que aplique los cambios.
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g ]
@ éMarcar los cambios adicionales requeridos?

= La acci6n elegida afecta a otros paquetes. Los
cambios siguientes se requieren para proceder.

< Para ser instalados
libreadline5
libxinel-ffmpeg

Cancelar }

| Marcar

<Quiere aplicar los cambios siguientes?

Esta es su Ultima oportunidad para comprobar la
lista de cambios marcados antes de que se apliquen.

+ Para ser instalados
libreadline5
libxinel-ffmpeg
xine-ui

Resumen
3 paquetes nuevos seran instalados

Se usara 4571 kB de espacio extra
Se necesitan descargar 2086 kB

[ Sélo descargar los paquetes

Cancelar } [ Aplicar

Synaptic se conectard a la red y descargara todos los paquetes necesarios para el
correcto funcionamiento de la aplicacion Xine. Cuando finalice la descarga
comenzara la instalacion y, al finalizar, nos informara si todos los cambios se han

realizado con éxito.

Instalar software

Los cambios marcados se estan aplicando ahora. Esto
puede llevar algo de tiempo. Por favor, espere.

4

Preparando libreadline5

[ Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito

P Detalles

2 Aplicando los cambios x

2

X

Cambios aplicados
Cambios aplicados
Se han aplicado todos los cambios

con éxito. Puede cerrar la ventana
ahora.

%9

[] Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito

> Detalles

3.3. Ejecutando Kdenlive por primera vez

Vamos a ejecutar Kdenlive por primera vez. Aunque todos estos datos sobre la
configuracion de esta aplicacion se pueden cambiar mds tarde. Es importante que nos

fijemos bien en algunos de ellos.

Para ejecutar Kdenlive, hemos de ir al menu [Aplicaciones] — [Sonido y video] —

[Kdenlive]
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Q Aplicaciones

%o Accesorios 3
e Acceso universal »
! Educacién »
‘ﬁ Graficos 3
g:_; Herramientas del sistema »
@ Internet 8
Juegos »
% Oficina 3
¥ sonido yvideo » @ Editor de video Pitivi

. Fotomatén de cdmara web Cheese

Mg Centro de software de Guadalinex Edu g
. GNOME MPlayer

@ Centro de control de Guadalinex Edu r@ y

'}"‘ Grabadora de sonidos

(@) Grabador de discos Brasero
-"|3j: Reproductor de musica Rhythmbox
ﬁ Reproductor de peliculas

;‘! Reproductor multimedia VLC

Tras darnos la bienvenida, se inicia un asistente de configuracién que nos guiara en el
proceso de inicio.

Asistente de configuracion @

Bienvenido

Esta es la primera vez que se ejecuta Kdenlive. Este asistente
ayudara a ajustar algunas preferencias basicas. Estara listo
para editar la primera pelicula en pocos sequndos...

' m— | &2 Descubrir las caracteristicas de esta version de Kdenlive |

[ Siguiente > ] [ Cancelar I

Este asistente realiza las oportunas comprobaciones con la finalidad de verificar que
todos los modulos que necesita se encuentran instalados.
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Asistente de configuracién ®

Verificando el motor MLT
Médulos instalados|| Compresores disponibles (avformat)

« Version de MLT: 0.7.7

v Melt (fusr/bin/melkt)
v Médulo SDL
v Médulo avformat (FFmpeg)

v Modulo DV (libdv)

| <Atrds | | siguiente> | cancelar |

Ahora nos corresponde definir el perfil predeterminado con el que vamos a trabajar
con Kdenlive. Dependiendo del producto final que vayamos a elaborar deberemos
elegir una configuracion mas exigente - mayor calidad de imagen - o una
configuracion mas ligera - menos calidad de imagen.

Elegir una configuracion de video determinada nos va a condicionar el trabajo ya que
si elegimos una configuracion en 1080p HD esto va a requerir mayor trabajo y
capacidad de procesamiento de nuestro ordenador que si elegimos una configuracién
mas ligera. Hay que tener en cuenta que cuando realizamos un montaje de video,
primero hay que organizar, secuenciar, recortar, mover, etc mucha informacién
(imagenes, video, sonido, transiciones, efectos, etc) pero todo eso es un proyecto;
para convertirlo en un video final, Kdenlive tiene que procesar toda esa informacion
que le hemos afiadido a un fichero. Ahi es donde necesitaremos mayor o menor
potencia de nuestro ordenador. Pero eso ya lo veremos mas adelante.

Ahora mismo lo tnico que le vamos a indicar es cudl es el perfil de video predefinido
- predeterminado - en el sistema.

Asistente de configuracion ®

Estandar de video
Por favor, establecer el perfil de video predefinido
Resolucion del video ) DV () HDV @ Mostrar todo

HD 1080i 25 fps
HD 1080i 29.97 fps
HD 1080i 30 fps
HD 1080p 23.98 fps
HD 1080p 24 fps
HD 1080p 25 fps
HD 1080p 29.97 fps
| — HD 1080p 30 fps
HD 1080p 50 fps
HD 1080p 59.94 fps

| <Atrés | | Siguiente> | | Cancelar |
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Llega el turno de indicarle a Kdenlive donde queremos que guarde los proyectos. Por
defecto, Kdenlive, va a crear una carpeta con el nombre [kdenlive] dentro de la zona
del usuario con el que estamos trabajando. En el caso de la captura de pantalla que
viene a continuacion, nos indica que va a crear esa carpeta en el "Home del usuario
fermin". Si lo deseamos podemos cambiar la ruta donde deseamos que guarde los
proyectos. Para ello debemos hacer "clic" en el icono que aparece marcado con una
flecha en la imagen de la derecha.

Asistente de configuracién Asistente de configuracién ®
Preferencias adicionales Preferencias adicionales
Carpeta predefinida para archivos de proyecto Carpeta predefinida para archives de proyecto \
l;’home,"fermin,fkdenlive Gl ,g, ljhume,"fermin,lkdenlive G] ,g,

& Mostrar miniaturas de video [ Mostrar graficas de audio Mostrar miniaturas de video Mostrar gréficas de audio

& Activar recuperacion de errores (auto-guardado) & Activar recuperacion de errores (auto-guardado)
| — [& Instalar tipos mime extra de video | [& Instalar tipos mime extra de video
| <Atrds | | Siguiente > | | Cancelar | | <Atras | | Siguiente> | Cancelar |

Si disponemos de una webcam conectada al ordenador o una webcam integrada en el
portatil - y el Guadalinex o Ubuntu la reconocen, nos la mostrara y nos pedira que le
indiquemos con qué calidad queremos que grabe. Podemos tomar los valores por
defecto ya que normalmente las webcam no tienen una alta definicion a la hora de
grabar.

. Asistente de configuracion ®

Webcam
Dispositivos de captura autodetectados € Verificar .

Seleccionar el dispositivo video4linux predefinido

| Laptop_Integrated_Webcam_1.3M

Seleccionar formato de captura | [YUYV] 640x480 (30/1)

| _<Atrds | | Siguiente> | Cancelar |

Y llega la ultima pantalla de verificacion del sistema en la que nos confirma que todo
lo que necesita se encuentra instalado.
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Asistente de configuracién ®

Verificando el sistema
v FFmpeg y Ffplay

v recordmydesktop

dvgrab
[v4 9
v dvdauther

« genisoimage o mkisofs

| <Alras |[ Finalizar I‘ Cancelar |

Si hubiésemos ejecutado Kdenlive sin instalar Xine la pantalla de
verificacion final hubiese sido esta otra. En realidad no hubiese pasado nada,
simplemente que hubiésemos tenido instalar después Xine, pero haciéndolo en el
orden adecuado nos ahorramos sustos jverdad?

Asistente de configuracion ®

Verificando el sistema
v dvgrab

v dvdauthor

v genisoimage o mkisofs

6 xine

| <Atrés || Finalizar | Cancelar |

Ya hemos finalizado el asistente de configuracion y se abre la aplicacion Si en
cualquier otro momento necesitasemos realizar de nuevo el asistente de configuracion
lo podriamos hacer desde la aplicacion Kdenlive en el ment [Preferencias] —
[Ejecutar asistente de configuracion].
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Sin nombre /HD 1080p 24 fp

denlive’

Archivo Editar Proyecto  Herramienta Clip Linea de Tiempo Monitor Ver Preferencias  Ayuda
© Nueve L3 Abri - @ s
Nuevo Abrir = Copiar L P! Pegar Procesar
Arbol del proyecto [ Transicion [ Monitor de clip
ﬁ v |4
Clip
L 1
; CHONCHCRECEIR

Arbol del pr... | Notas del p... | | Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion Mgnitor de clip | Monitor de proyecto | Menitor de grabacicn

v oA 0:00:00: 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:

- = L ]
Video 1
o 4
Video 2
a4
Video 3
& 4
Audio 1

= B —_— g @ (B ooo00s07

hh:mm:ss:ff

@ =

0o
11
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3.4. Conociendo el interfaz

Ya tenemos nuestro editor de video configurado correctamente y funcionando.
Conozcéamoslo un poco mejor.

A simple vista, en Kdenlive, podemos distinguir varias zonas claramente
diferenciadas.

! Sin nombre / HD 1080p 24 fps - 'Kdenlive' CHONO)] .
Archivo  Editar Proyecto Herramienta Clip Linea de Tiempo Monitor  Mer Preferencias  Ayuda
© nueve L3 abrir ‘| copiar [ Pegar Procesar d h |
e (o @ Barra de nerramientas
Arbol del proyecto [ Transicion [ Monitor de clip [
v
Clip
o 0> &
Q’\ 12 O
6\%&‘ @ .(\(9\
»S\Q “((6 - (.
- (CRONONCIRMORI
Arbol del pr... | Notas del p... Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion Mgnitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion
- . 0:00:00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00
S W RN RN R R RN AR RN RN R RN RN AR RN AR AR RN
Video 1
- W)
Video 2
-~ -
=Lineas de tiempos
Video 3 p
@ o B
Audio 1 -
Barra de estado @ = Le e — ) @ (] oooo0m07 |hhsmmissf 2 |

Barra de herramientas
ﬁ | 5 i an T sha o r ) T 5
Nuevo l=Jﬁ.l::urlr H Guardar | Deshacer nﬁ&] Rehace | | Copiar L { Pegar @ Procesar
(] .
Nueve Crear un proyecto nuevo de Kdenlive

kA5 Abrir un proyecto existente de Kdenlive

= S Guardar el proyecto actual de Kdenlive
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Cada clic en este boton deshace la ultima accion realizada en nuestro
proyecto

< Deshacer

@@ penacer  Cada clic en este boton rehace la tltima accion realizada en nuestro
proyecto

| CopiEr - Copia la seleccion que hayamos realizado al portapapeles
[ pegar Pega la seleccion que hayamos realizado del portapapeles

@ Frocesar Tnicia el proceso de creacidn del video que deseamos generar

Arbol de proyecto

Aqui encontraremos los clips de video, imagenes, clips de color o titulos que
vayamos incorporado en nuestro proyecto.

Arbol del proyecto 3

IRV

Clip

Captura de pantalla de:
5seq.
DSCN2153.JPG
5 seq.
DSCN2168.JPG
5seq.

“ logo.png

5 seq.
PB160197.JPG
5 seq.

LEREEL

g mm a %

Arbol del proyecto | Motas del proyecto

Efectos y transiciones
Existen tres pestaias:

» Efectos y transiciones: En la que encontramos las diferentes transiciones de
video disponibles y, en modo edicion, es donde podremos cambiar los
parametros de dichas transiciones.

« Lista de Efectos: En ella hayamos una lista de los diferentes efectos de video y
audio disponibles y podremos seleccionarlos para aplicar en nuestros clips.

* Pila de Efectos: Si tenemos diferentes efectos aplicados en nuestros clips, en
esta pestafia podremos definir el orden de procesamiento y modificar sus
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parametros.

Lista de efectos =

| Todos =

» Audio

» Canales de audio

» Color

» Correccién de audio

» Correccion de color

» Desenfocar y ocultar

» Distorsionar

» Divertidos

» Fundido

» Manipulacién del canal alfa
Mejora

» Movimiento
Persanalizado

Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion

Monitor
En esta zona de trabajo encontramos tres pestaias:

Monitor de clip: Se utiliza para clips de vista previa en el arbol de proyectos y
seleccionar una seccion del clip para afiadir a la linea de tiempo.

Monitor de proyecto: muestra el video final incluyendo todos los clips, efectos y
transiciones que hayamos definido en la linea de tiempo.

Manitor de clip [

PO OO ® ord

Manitor de clip | Monitor de proyecto | Menitor de grabacion

Monitor de grabacion: permite grabar video directamente desde diferentes fuentes
conectadas a nuestro ordenador: firewire, webcam, etc.
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[® Monitor de grabacion 3]

Presionar el botén de grabar

para iniciar la captura de pantalla.
Los archivos se guardarén en:
/home/Fermin/kdenlive/

5 Firewire
- @ P §

VideodLinux

[®f Agregar autométicamente l;l

Monitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion placa Blackmagic

Lineas de tiempo

El panel inferior de la ventana de Kdenlive contiene la linea de tiempo. La linea de
tiempo proporciona una representacion visual de su proyecto, y muestra el momento
en clips de inicio, cuando terminan, y en el caso de los clips superpuestos, cudl esta
siendo realmente utilizado.

La linea de tiempo puede contener multiples pistas de audio y de video, donde se
puede agregar sonido y video clips, respectivamente, y todo aquello que, segiin la
imaginacion de cada cual, quiera agregar (transiciones, titulos, cuentas regresivas,
etc)

- . 0:00:00:00 00:00:30:00 00:01:00:00
- = IDI:I||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Video 1
& 4
Video2 |
& o
Video3 |
B
Audio1 |
AT
‘Audio2 |

B

En las pistas de video se incluyen tres iconos con funciones muy claras (de izquierda
a derecha):

* bloquear la pista: evita modificaciones
« silenciar la pista: eliminamos el sonido del clip (si es que lo tuviese)
« ocultar la pista: hace la pista invisible a Kdenlive

En las pistas de audio se incluyen dos botones - al igual que el anterior - con

Fermin Rubio Solomando 57



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

funciones claramente definidas:

* bloquear la pista: evita modificaciones
« silenciar la pista: eliminamos el sonido de esta pista

Barra de estado:

Se encuentra situada en la parte inferior de la linea de tiempo y nos ofrece
informacidn sobre su proyecto y también tiene algunos iconos muy utiles.

Modo normal: hara que el clip "choque" con el siguiente y
= no podamos mezclarlos

Modo Sobrescribir (Overwrite): hara que si se pone un clip
encima, total o parcialmente del otro, corte a €ste otro y
elimine esa parte.

La herramienta de seleccion sirve para mover los clips de un
sitio a otro, ordenarlos, etc

La herramienta de cortar se utiliza para dividir dos clips

(o]

Ajusta automaticamente nuestro proyecto, en las lineas de
tiempo, haciendo que la previsualizacion de los clips sea
mayor o menor y facilitarnos el trabajo a la hora de mover,
quitar, anadir, etc

Ajuste manual de la previsualizacion del proyecto en las
e U lineas de tiempo

Separa audio y video automaticamente. Dependiendo de
nuestro proyecto, en muchas ocasiones, es aconsejable que
esta opcidn se encuentre activada para que separe audio y
video. De este modo podremos trabajarlas por separado si lo
deseamos

i

Miniatura de video: por si queremos ver el fotograma del
clip de video. Es recomendable ya que nos ayuda de manera
muy grafica a la hora de componer nuestro proyecto
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Miniatura de audio: por si queremos ver las ondas del clip de
audio

Anadir comentario a un marcador; interesante por si
queremos sefalar o recordar algo en el proceso de edicion

Ajustar: es una especie de iman. Hace que cuando estemos
moviendo un clip tienda a pegarse y ajustarse al que tenga
mas cerca. Dependiendo del proyecto que estemos creando a
veces sera necesario desactivarlo, pero a priori es
aconsejable el que se encuentre activo

hh:mm:ss: ff =

Haciendo clic sobre ¢l cambiaremos el modo de tiempo
hh:mm:ss:ff a fotogramas. Lo normal es que trabajemos con
minutos, segundos, aunque a veces - si deseamos ser muy
precisos - necesitamos llegar a seleccionar el fotograma
exacto en el que deseamos insertar algo o borrar algo. Por
defecto: hh:mm:ss:ff

Esta claro que todas las opciones de Kdenlive - como la de cualquier otro

programa informdtico — no pueden convertirse en un "boton". Si hacemos un
recorrido por cada uno de los menus y submenus de este editor de video
comprobaremos que tiene muchas, pero muchas opciones y posibilidades para
realizar una composicion de gran calidad.
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Agregar chip

Audio b Agregar clip de color
Canales de audio . bl
Eﬂll:l ; Agregar clip de titulo

2 Agregar plantilla de Lituko
Cormeccion de audio v Crear carpeta
Cormecddn de color J Transcodificer
Desenfocar y ocultar v Ceneradares
Distorsionar : Pistas
D'nrgrtldns - Capiura "stop motson’
Fundida ¥
Manipulacion del canal alfa
Mavimiento L

EH:BrHI_jI' transformar v

Agregar efecto
o Mostral miniabured de video
+ Mostrar grificas de sudic

Magstrar comentarios de mancadones

Cuardar disposicién come
Cargar disposicitn
Mostrar barras de titulo
Mostrar linea de Lempo
Arbol del proyecto
Monitor de clip
Monitor de proyecto
Monitor de grabacion
Notas del proyecto
Pila de efectos
Transicidn

Lists de efectos
Vectorscopio

Forma de onda
Presentacion RCB
Histograma

Senal de audia
Espectro de audio
Especirograma
Historial de deshacer

L T L L O T A

e - ﬁg&mﬁ

" Barra de herramientas extra

o

Nuevo CrisN
Abrir_. Ctrl+0
Guardar Cerl+s

Asistente pars DVDs
Transcodificar clips

Salir

o g

P

(i

“
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4. Videoalbum

Vamos a poner en practica lo que hemos aprendido sobre Kdenlive.

Una manera sencilla de comenzar a trabajar con Kdenlive es realizar un videoalbum
de fotografias.

Seguro que en nuestros centros realizamos actividades extraescolares, actividades
relacionadas con los "Dias de..." o celebraciones sobre festividades, etc.

Todas esas fotografias que realizamos con cdmaras digitales y - cada vez mas - con
dispositivos moviles (teléfonos, tabletas, etc) al final se pierden en el olvido y no
queda reflejado todo ese trabajo que han llevado a cabo tanto profesorado como
alumnado.

A continuacidén vamos a explicar como realizar un videoalbum con todas esas
imagenes de manera que haya un documento grafico que permanezca en el centro y
del cual seguro que toda la comunidad educativa quedara orgullosa del trabajo
realizado.

Hay algo que siempre debemos tener claro que antes de comenzar a trabajar en
cualquier proyecto - sea de video o no - lo primero que debemos hacer es recopilar
todo el material que vamos a utilizar. En nuestro caso, por ahora, todo se resume en:

« seleccionar todas las imagenes que deseamos que aparezcan en el video
* seleccionar el fichero de audio que vamos a incorporar como musica de fondo

Una vez que tengamos el material que necesitamos, vamos a organizar las carpetas de
trabajo: crearemos una carpeta con el titulo "mi.primer.videoalbum" y en su interior
crearemos dos subcarpetas nuevas - "imagenes" y "sonido". Es bastante obvio que
hay que introducir en cada una de las subcarpetas ;verdad?

De este modo tenemos localizado en la carpeta principal - "mi.primer.videoalbum" -
todo lo que vamos a utilizar para nuestro proyecto.
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Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Dispositivos + |ml Carpetapersonal mi.primervideoalbum & Q Buscar
£10s

U sistema... & i i

Equipo . .
e imagenes sonido
s Carpeta per...

K Escritorio

(&3 Descargas

Il Documentos
[® Imagenes

|l Musica

[H videos

= Sistemadea...

ol Papelera

Vamos a recopilar todas las fotografias que necesitamos para elaborar nuestro
videoalbum. Es normal que cuando se realiza alguna actividad en el centro o fuera de
¢l, se realizan muchas fotografias pero llega el momento de "recolectar" fotografias.
En la actualidad todo el mundo lleva una camara de fotografias en el bolsillo. Es
cierto, profesorado y alumnado llevan teléfonos moviles - casi nos atreveriamos a
decir que de ultima generacion ;verdad? - por tanto llevan consigo camaras
fotograficas de grandes prestaciones que incorporan flash y zoom que harian sonrojar
a cualquier maquina fotografica de hace unos anos. A modo de ejemplo baste decir
que 1iPhone 5 de Apple incorpora una camara de 8 megapixeles y Samsung Galaxy
S4, para no ser menos, una de 13 megapixeles. Todos estos terminales - que ademas
sirven incluso para llamar por teléfono - realizan grabaciones de video en HD y
fotografias de una gran calidad y como resultado generan unos ficheros - iméagenes -
que rondan y en muchas ocasiones superan los 5 mb.

4.1.Conectando dispositivos
Veamos coémo conectar y sobre todo como reconoce el sistema estos dispositivos.

La capacidad de almacenamiento de los teléfonos o tabletas es limitada y con estos
tamafios de fichero lo normal es que se vayan descargando a un ordenador con la
finalidad de - ademas de tener una copia de seguridad de las imagenes - dejar espacio
libre en el dispositivo movil.

Habiendo hecho este paréntesis, continuamos con nuestra recogida de iméagenes entre
aquellos miembros de la comunidad educativa que han realizado fotografias. Cada
cual tiene una camara digital o teléfono moévil diferente, pero todos tienen algo en
comun: todos incorporan un conexiéon USB con la que conectarle un cable USB y
unirlo al ordenador. ; Todos? Todos salvo los dispositivos de Apple que disponen de
su propio cable conector de 30 pines (hasta iPhone 4S) y en los nuevos iPhone 5 el
conector Lightning. Pero aunque sean diferentes - si tenemos a mano el cable de
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dicho dispositivo - también podremos enlazarlo al ordenador y tomar aquellas
imagenes que nos sean de utilidad para nuestro videoalbum.

4.1.1. No disponemos del cable USB

No es ninguna tragedia. La mayoria de los terminales incorporan la posibilidad de
tener una tarjeta de memoria - normalmente del tipo microSD (Secure Digital) en la
que se guardan las fotografias/videos que se realizan. Podemos extraer la tarjeta y
conectarla a un adaptador de tarjetas SD y ahora conectarla a un lector de tarjetas de
nuestro ordenador (usualmente los ordenadores portatiles llevan este lector).

Otra opcion muy socorrida es la de tener un adaptador de tarjetas microSD a USB.
Son baratos, pequeiios - se pueden llevar en el llavero - y siempre nos pueden sacar
de un apuro ya que simplemente le conectamos la tarjeta microSD y ya lo podemos
utilizar como un pendrive.
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Obviamente todo lo dicho anteriormente es valido para las tabletas digitales. Aunque
en la actualidad atin no se ven mucho por nuestros centros educativos, poco a poco se
van haciendo hueco y cada dia se ven mas. Estos dispositivos también pueden
realizar fotografias, grabar videos, etc...

,Se nos olvida algo? Ah, claro... las camaras fotograficas digitales. No hace muchos
afios eran la joya de la corona y pocos eran quienes podian disponer de una. Hoy en
dia con tantos "gadgets" tecnoldgicos casi han pasado a segundo plano.

Si los dispositivos moviles disponen de unas cdmaras de gran calidad, las actuales
camaras fotograficas digitales tanto compactas como reflex poseen unas prestaciones,
en muchos casos, profesionales: grandes zoom Opticos, conectividad Wi-Fi, pantallas
tactiles, grabacion de video en 1080 HD, etc.

En el mundo de la camara fotografica si que hay algo casi comun - s6lo no aplicable a
modelos antiguos - disponen de un conector USB mediante el cual poder enlazarla
con el ordenador. Ademas todas disponen de tarjeta de memoria que se le puede
extraer y mediante un lector de tarjetas o un adaptador poder conectarlas al
ordenador. La mayoria de fabricantes tienen soporte para tarjetas microSD. Si, no
todos; aunque si la inmensa mayoria (por ejemplo Sony llevan su propia tarjeta
MemoryStick aunque en los tltimos modelos ya ofrecen la posibilidad de utilizar
también las tarjetas microSD).
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4.1.2. Conectando la camara o el dispositivo movil

Veamos coémo nos reconoce GuadalinexEDU el dispositivo movil cuando lo
conectemos mediante el correspondiente cable USB: Lo reconoce como si fuese un

pendrive o un disco duro externo.

Lo abrira el gestor de ficheros "Nautilus".

A continuacidn veremos qué nos indica el sistema cuando le conectamos la cdmara
digital al puerto USB. El sistema la detectara automaticamente y nos solicitara qué
hacer con ese dispositivo. Existen varias opciones en el menu desplegable, pero la

mas aconsejable - en principio - es "Abrir carpeta".

De este modo nos garantizamos que se abrird un nuevo gestor de ficheros

mostrandonos lo que hay en su interior.

f Sistema de archivos de 4,0 GB ® f Sistema de archivos de 4,0 GB ®

Lf:}j Ha introducido un soporte con fFotos digitales. Elija qué
aplicacion lanzar.

Seleccione como abrir «Sistema de archivos de 4,0 GB» y si se realizara esta accién
en el futuro para otros soportes del tipo «Fotos digitales».

‘@ Preguntar qué hacer -

| siempre realizar esta accion

| Cancelar |

| Expulsar |

| Expulsar |

| Aceptar |

LZ'J,:J Ha introducido un soporte con fotos digitales. Elija qué
aplicacion lanzar.

Seleccione cémo abrir «Sistema de archivos de 4,0 GB» y si se realizara esta accién
en el futuro para otros soportes del tipo «fotos digitales».

|l Abrrir carpeta v

| siempre realizar esta accion

| cancelar |

| Aceptar |
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Una vez abierto, veremos las carpetas que contiene. Las fotografias suelen
encontrarse en la carpeta "DCIM" - del inglés Digital Camera Images - el resto de
carpetas y ficheros son propios del sistema de la cdmara y no debemos borrarlos ni
modificarlos.

T
Archivo Edtar Ver I Marcadores Ayuda
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda Dispositivos U Sistema de archivos de 0G5 |DEIM| 4= Q suscar
Dispositivos [ sistema de archivos de 4,0 GB 0 Q Buscar Eos
Eos Abrir Gestor de fotos Shotwell

U sistema... &

Abrir Gestor de fotos Shotwell

i a
[ sistema... & Equipo

Equipo ‘ ‘ it i Carpeta per... ‘ ‘ ‘

[s Carpeta per... o K Escritorio 106NIKON 107NIKON 108NIKON
B4 Escritorio DCM NCFL NIKON001.DSC 3 Descargas

i Descargas il Documentos

i Documentos

i@ Imagenes
@ Imagenes i Masica
il Misica i@ videos
IH videos Z Sistemadea...
= sistema dea... &l Papelera
= Papelera Red
Red

=i Examinar la ...

= Examinar la ...

106NIKON CRCKE)
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos . DCIM | 106NIKON v | = Q Buscar
Bos

U sistema... & Abrir Gestor de fotos Shotwell

Equipo

I
i
E.

= Carpeta per...
& Escritorio DSCN1724.JPG DSCN1725.JPG DSCN1726.JPG
4 Descargas

[ Documentos

-
[
L

i@ Imagenes

DSCN1727.JPG DSCN1728.JPG DSCN1729.JPG
il Misica
e * ‘ G
= Sistema dea...
= DSCN1730.JPG DSCN1731.JPG DSCN1732.JPG
= Papelera
Red
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| 4
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P NEETTS

Como hemos dicho anteriormente, cada cdmara gestiona sus imagenes de modo
diferente y crea carpetas que no se tiene que corresponder con el nombre que aqui
aparecen. Si abrimos una de esas carpetas veremos todas las fotografias y videos que
hay en su interior.

De igual modo sucederia si conectdsemos la tarjeta microSD, mediante un adaptador
de tarjetas, al puerto USB.

Si conectamos un teléfono movil con S.O. Android al puerto USB, en el dispositivo
movil deberemos indicarle que lo vamos a utilizar como si fuese un "pendrive/disco
duro". Esto lo podremos hacer desde la ventana deslizante.

Fermin Rubio Solomando 66



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

28/06/2012

=y @

WiFi B/T GPS

Soélo llamadas de
emergencia

En curso

USB conectado
Seleccionar para copiar archivos a/desde su e

Pulsamos sobre [USB conectado] y seguimos los pasos hasta que el sistema nos
informa que el dispositivo se ha conectado correctamente.

Almacenamiento masivo USB

P -3

Almacenamiento masivo USB

Conectar almacenamiento USB

Al conectar el
almacenamiento USB se
detendran algunas
aplicaciones en uso. Es
posible que no estén
disponibles hasta que
desconecte el
almacenamiento USB

USB conectado
a1 equibo

Conectar almacenamiento USB

Una vez conectado correctamente, le indicamos a Nautilus que nos muestre el
contenido de la carpeta.
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Sistema de archivos de 2,0 GB @

-

Ha introducido un reproductor de sonido digital. Elija qué
aplicacién lanzar.

Seleccione cémo abrir «Sistema de archivos de 2,0 GB» y si se realizara esta accion
en el futuro para otros soportes del tipo «dispositive de sonido portable».

|l Abrir carpeta

| Siempre realizar esta accidn

| Expulsar |

| Cancelar || Aceptar |

Como podemos ver en la siguiente imagen, ahora si que aparecen muchas carpetas
pero debemos localizar la que contiene las imagenes: DCIM.

R e 0 ®
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda - .
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos ® sistema de archivos de 2,0 GB Q Buscar
B sistema... & Dispositivos ® sistemadearchivos de 2,0GB | DCIM L ] Q Buscar
= | Abrir Gestor de fotos shotwell | — ~
—o0s - H sistema... &
Equipo | Abrir Reproductor de mésica Rhythmbox | Hos | Abrir Gestor de fotos Shotwell |
sl Carpeta per....
& Escritorio =] ll - =] =] Equipo |_Abrir Reproductor de mdsica Rhythmbox |
il Descargas - limi Carpeta per...
Al Factory Games. Al Factory Stats. Android bluetooth burstlylmageCache
[ Documentos & Escritorio ; ; ;
@ Imégenes.
rEe d d wd l t i Descargas 100ANDRO c e
" amera agni
@ Videos burstlyvideoCache CamScanner convertpad data pCIM ¥ Documentos
L Sistemadea... @] Imagenes
8 Papetea - d wd ll tl o
e download droidhen Evernote GOLauncherex GosMs i Misica
e ’
: |B videos
[ Examinar la ...
e wd wd wd = Sistemadea...
Gostore Intsig LOST.DIR Music Musica 2 papelera
- wd i - Red
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WhatsApp youmicache yume_android_sdk 00001.vcF battery.log

En este caso, las fotografias y los videos se encuentran en la subcarpeta [Camera] -
aunque en otros dispositivos puede cambiar el nombre.

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos

® sistema... &

Il Descargas

@

2012-08-1110.37.20.

¥l Documentos
= Imagenes

{2 Papelera 2012-08-1110.41.34.

Red

= Examinar la ...

® sistemadearchivosde 2,0GB DCIM | Camera L

— Abrir Gestor de fotos Shotwell
E20S L )
Equipo | Abrir Reproductor de musica Rhythmbox |
G L a 4 N =
IS ipg ipg ipg ipg
K Escritorio

2012-08-1110.38.18.

) ipg Jpg irg ipg
il Misica —
S e =
= Sistemadea... _—

2012-08-12 09.32.08.
Jpg ipg

Q Buscar

2012-08-1110.39.16.

2012-08-11 10.38.24.

2012-08-1209.32.43.  2012-08-12 09.32.53.
irg ipg

video-2012-08-11-
23-26-02.mp4

video-2012-08-12-
13-40-15.mp4

De igual modo podriamos conectar la tarjeta microSD, que habitualmente - no
siempre - incorporan los dispositivos con Android, mediante un adaptador de tarjetas
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USB.

Toda esta informacion también es valida para las tabletas equipadas son Android.

La siguiente imagen muestra como reconoce el sistema un iPhone conectado por
USB. En principio nos va a montar "dos dispositivos USB" (en realidad dos
particiones del mismo dispositivo) aunque en una de ellas solo se encuentra la
documentacion del iPhone.

Q Aplicaciones  Lugares
|[# Carpeta personal
& Escritorio
|[-5] Documentos
;| Mdsica
m Imagenes

"= Videos

|[] Descargas

g Equipo

2 0s
! Documentacion sobre iPhone de Fermin

! iPhone de Fermin

|[{=] Red

Conectar con el servidor...

Buscar archivos...

Documentos recientes >

Nautilus nos preguntard, como siempre, qué hacer con el dispositivo que ha
detectado; le indicaremos que abra la carpeta.

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

iPhone de Fermin ® DE”“'“"“ B iPhone de Fermin Q Buscar
Bos

| Abrir Reproductor de musica Rhythmbox |

B Docume... &
Ha introducido un soporte con fotos digitales. Elija qué Biphone... & =
li i6nl | Abrir Gestor de fotos Shotwell |
aplicacién lanzar. Equipo —
i | e el = |
Seleccione como abrir «iPhone de Fermin» y si se realizara esta accién en el futuro i AlrFair Airlock Applicationarchives Books
para otros soportes del tipo «fotos digitales». ¥ Descargas
o d el el
im Imagenes
5 . g CloudAssets DCIM Downloads iTunes_Control
|l Abrir carpeta - & Msica
[@ videos
sstemades.. - ll
E—— . .. - 1 LoFicCloudAssets PhotoData Photos Purchases
Siempre realizar esta accion Gl Papelera
- wd e e
IE Examinar a ... - . " —
| Desmontar | | Cancelar || Aceptar | Radio Recordings safari i_‘ig};ﬂwlﬁ-
e itdbprep.

postprocess.lock
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Los dispositivos iPhone no disponen de tarjeta de memoria. Todo el

almacenamiento lo hacen en la memoria interna, por tanto debemos tener cuidado de
no borrar ni modificar ninguna de las carpetas que vemos en la imagen anterior ya
que son carpetas del sistema y pueden alterarlo considerablemente. Solo debemos
trabajar con la carpeta donde se encuentran las imagenes.

Como siempre, localizamos la carpeta "DCIM" y alli se encontraran los videos y las

fotografias realizadas con este dispositivo.

90 ®
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos B iPhone deFermin |DCIM & Q Buscar | Dispositivos B iPhonedeFermin DCIM | 101APPLE. & Q Buscar
Cos Bos
H Docume... & Abrir Reproductor de musica Rhythmbox B Docume... A Abrir Reproductor de misica Rhythmbox
g a q a
LRz = Abrir Gestor deFotos Shotwell || B iPhone . & Abrir Gestor de fotos Shotwell
Equipo Equipo
s Carpeta per... i i i Carpeta per... =]
K4 Escritorio K& Escritorio B
100APPLE 101APPLE ‘
Descargas =
& < DI IMG_1648.JPG IMG_1649.JPG IMG_1650.JPG IMG_1651.JPG
[ Documentos i Documentos
-
[® Imagenes @ 1magenes === tan
& Musica &y MUsica R .!
@ videos Hvideos IMG_1652.JPG IMG_1653.JPG IMG_1656.JPG IMG_1657.JPG
= sistema dea... = sistemadea... -
& Papelera & Papelera bﬂ wi. _
Red Red IMG_1658.MOV IMG_1659.JPG IMG_1660.JPG IMG_1661.JPG
& Examinarla ... [ Examinar la ... o i
=y
IMG_1662.JPG IMG_1663.JPG IMG_1664.JPG IMG_1666.JPG
[ | il

Ya solo nos falta "copiar" las imagenes y "pegar" en nuestra carpeta del proyecto.

Toda esta informacion también es valida para tabletas de Apple.

4.1.3. Redimensionando y girando imdgenes

Como hemos indicado en epigrafes anteriores, los nuevos dispositivos realizan una
fotografias de gran calidad y, a su vez generan unos ficheros de gran tamafio; por
ejemplo una imagen realizada con una cdmara de 8 megapixeles crea un fichero de
aproximadamente 5 mb y con una resolucion de superior a 3000x2000 pixeles.
Observa la captura siguiente en la que se pueden ver todos los detalles de una

imagen.
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i Propiedades de DSCN2148.JPG ®

Basico | Permisos | Abrir con | Imagen

Tipo de imagen: jpeg (El formato de imagen JPEG)
Anchura: 3648 pixeles

Altura: 2736 pixeles

Marca de la camara: NIKON

Modelo de la camara: COOLPIX 5220

Fecha en que se tomo: 2013:10:31 12:40:33
Tiempo de exposicion: 1/56 seg.

Tasa de velocidad 150: 305

Con Flash: El flash no se dispard, modo automatico
Modo de medida: Patron

Programa de exposicion: Programa normal
Longitud focal: 6,3 mm

Software: COOLPIX S220V1.0

Ayuda Cerrar

Si deseas ver el tamaiio y resolucion de una imagen sélo debes hacer "clic" con el
boton derecho sobre el fichero y, en el ment que aparece, seleccionar [Propiedades].

Realmente, cuando vayamos a realizar un videoalbum no necesitamos que los
ficheros sean tan grandes. De hecho, es preferible que sean mucho mas pequeios.
Por qué?

« alahora de ver las imagenes nunca las vemos a tamafio real, necesitariamos un
monitor enorme en nuestro ordenador; siempre las vemos ajustadas al tamafio
de la pantalla

« Kdenlive - o cualquier editor de video - trabajara mucho mejor con ficheros
mas pequenos

« el tiempo de procesamiento del video sera menor que si las imagenes son muy
grandes

« el fichero de video resultante también sera mas pequeiio que si lo hacemos con
imagenes gigantescas

 nuestro 0jo no es capaz de percibir grandes diferencias

Si trabajamos con resoluciones de 1024x768 pixeles o similares, el video que
crearemos tendrd una muy buena calidad tanto en pantalla de ordenador, proyectado
en un caion o subido a YouTube.

(Qué hacemos entonces?

Esta claro, redimensionar las fotografias antes de comenzar a montar el videoalbum.
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Redimensionar una fotografia es tarea sencilla y cualquier programa de tratamiento
digital de imagenes - por ejemplo Gimp (viene instalado en GuadalinexEDU) - lo
puede realizar sin mayor dificultad. El problema es cuando queremos hacer un
montaje con 50 imagenes y hay que redimensionarlas una a una. Eso ya es otra cosa
(verdad? Esto se convierte en un trabajo pesado, aburrido... Hay que buscar una
solucién con la que podamos redimensionarlas todas con un solo clic.

Existen mucha soluciones pero hay una realmente sencilla y que podremos utilizar
incluso en aquellos ordenadores equipados con GuadalinexEDU en los que no somos
administradores del sistema y no podemos instalar lo que deseemos. La solucion se
llama "Nautilus Scripts".

Nautilus Scripts son acciones que se agregan a nuestro explorador de ficheros
"Nautilus" y que se conocen con el nombre de "scripts". Estas acciones se instalan en
el directorio del usuario con el que estamos trabajando (si en ese ordenador existe
mas de un usuario, cada uno deberia instalarlo en su zona de usuario).

Descarga y guarda el fichero "scripts.para.nautilus.zip" que se encuentra en la zona
de "Anexos" del Tema 2 y descomprimelo haciendo "clic" con el boton derecho sobre
el fichero y eligiendo, del ment que aparece, la opcion [Extraer aqui]; aparecera una
carpeta con el nombre - sin comillas - "scrips.para.nautilus". Abre esta carpeta,
selecciona todos los ficheros y la carpeta que hay y, haciendo de nuevo "clic" con el
boton derecho, elegimos la opcion [Copiar].

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos . @ Carpeta personal | Descargas - G\ Dispositivos + s Carpeta personal | Descargas| scripts.para.nautilus ¢ =» Q Buscar
U 20b a U 2gb =
Bos Bos h‘
a Lzip | [ SANDISK & [N

U SANDISK scripts.para. scripts.para.

Equipo & Abrir con Gestor de archivadores Equipo nautilus nautilus.zip

il Carpeta per... @ Abrir con Montador de archivadores Il Carpeta per....
K Escritorio Abrir con otra aplicacién. & Escritorio

Cortar

Il Documentos " i Documentos
Copiar N

[ Iméagenes @] Imagenes

il Musica Crear un enlace & Misica
Renombrar... ’

i@ videos i@ videos

N Copiar a 3 ~

< sistemadea... = Sistemadea...

_ Mover a 4 -

@ Papelera & Papelera

Mover a la papelera

Red Red

= Examinar la ... =i Examinar la ...

Enviar a

Propiedades

«scripts.para.nautilus.zip» seleccionado (21,1kB)
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~ sciptsparanautiis 0 O @O ®

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos s carpetapersonal Descargas | scripts.para.nautilus L Q, Buscar
U 2gb =
Bos Haks ﬁ
U SANDISK & =1 =
imagenes .
Equipo Abrir
[ Carpeta per... Cortar
- [ o e
E’ Descargas Crear enlaces
i Documentos Renombrar.
i enombrar..
@] Imagenes Copiara >
[l Misica Mover a 3
@ Vvideos
a Mover a la papelera
= Sistemadea...
£ Papelera Comprimir...
Enviar a...
Red
izl Examinarla ... Propiedades
1 carpeta seleccionada (contiene 11 elementos), otros 2 elementos seleccionados (13,3 kB)

Ya hemos copiado la carpeta y los dos ficheros, ahora debemos "pegarlos" en la zona
de scripts de Nautilus. Nos vamos a [Lugares] — [Carpeta personal]. Ahora

necesitamos que Nautilus nos muestre los ficheros ocultos; eso se lo indicamos desde
el mena [Ver] — [Mostrar los archivos ocultos].

i 000l om0 08|

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Dispositivos sl Carpeta personal| Descargas scripts.para.nautilus
U 2gb A

oo —d wd
[ sANDISK &

Biblioteca de calibre Library Descargas

Equipo calibre
& Escritorio -] [+
[ Descargas dwhelper Escritorio Imdgenes
I Documentos
[ Iméagenes : 2
i Masica Msica Plantillas Pblico
[@ videos
£ sistemadea... a
. Papelera Ejemplos

Red
5 Examinar la ...

¢ <) Q Buscar

B

Documentos

ul

kdenlive

e

Videos

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

U SANDISK | « Barra de herramientas principal

Dispositives Detener jpts.para.nautilus
U 2gb Recargar Cerl+R
Bos Barra lateral 4

ud

Descargas
Equipo Barra de estado
[~ Carpetap Panel adicional F3
K& Escritorio.  Restaurar a vista predeterminada ﬁ
= e
FEIRIENGEE  Mostrar los archivos ocultos Imagenes
e Organizar los elementos 3
i® Imagenes|  organizar por nombre
& Musica e
B vid Ampliar Chrles Publico
Videos Reducir Ctrls
—sistemad:  p. a0 normal ctrl+0
T Papelera
*® |conos Cerl+1
Red )
. Lista Ctrl+2
Il Examinar | Compacta -

& <) Q Buscer

)

Documentos

-

kdenlive

Nt

Videos

Fermin Rubio Solomando

73



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Dispositivos

Equipo

= Carpeta per...

* =l Carpeta personal .gnome2
U 2gb =
Hos

U sANDISK &

iR

]
Ed
£

K Escritorio
£ Descargas
' Documentos

i

bR

.fontconfig

¢ <» Q Buscar

E

.config .dbus
.gconf .gegl-0.0

@ Imagenes
an imp-2.6 nome2 .gnome2_private .gstreamer-0.10
& MUsica iy d g & =
B videos
£ Sistemadea... J J J J
& Papelera .gvfs kde Jlocal .macromedia
- et el i e
[E Examinar la ... - "
_mission-control .mozilla .mplayer .pulse
sudo
;;;;;
_thumbnails _xine Ejemplos .bash_history

Ahora aparecen muchas carpetas que comienzan con "." (un punto) ;verdad? Todas
esas carpetas son de configuracion de diferentes aplicaciones de nuestro sistema
operativo; por defecto siempre permanecen ocultas para que no sean borradas o
modificadas accidentalmente, pero son muy importantes para el usuario.

Nuestra mision es encontrar una carpeta con el nombre ".gnome2". La abrimos y

vemos que en su interior se encuentra una carpeta con el nombre [nautilus-scripts].
En el interior de esta carpeta es donde debemos pegar los ficheros y la carpeta que
hemos copiado con anterioridad; asi que abrimos la carpeta [nautilus-scripts] y
haciendo "clic" con el boton derecho, elegimos la opcion [Pegar]. Ya hemos
instalado los scripts que necesitamos para manejo/modificacion de imagenes por

lotes.

e 00 0]

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos
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Il Documentos
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= Sistemadea...
= Papelera
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nautilus-scripts

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
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U 2gb A
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U sanDisk &
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i Carpeta per. Crear una carpeta
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Escritorio Crear un documento 2
|4 Descargas
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i Documentos
@ Imagenes
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i@ videos
— sistemadea...
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& Examinar (a ...

Pegar
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Tamano normal

Propiedades

Q Buscar
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e ¥ Y )
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos « i carpetapersonal .gnome2 |nautilus-scripts = Q Buscar
U 2gb =
Bos J B e
U SANDISK & —
Imagenes Process.py Process.pyc
Equipo
i Carpeta per...
K4 Escritorio
i Descargas
i Documentos
™ Imagenes
i Misica
[ Vvideos
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= Papelera
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Habitualmente, para que el sistema reconozca las nuevas opciones que le hemos
anadido debemos cerrar la sesion e identificarnos de nuevo; no hace falta reiniciar el
sistema, solo cerrar el usuario y abrir de nuevo el usuario.

Si ahora vamos a un fichero de imagen cualquiera, y hacemos "clic" con el boton
derecho nos aparecerd una opcidn que antes no estaba [Scripts]. Al pasar el raton
sobre esta zona, se desplegaran todos los scripts instalados. En nuestro caso
solamente hemos instalado scripts de imagenes. Elegimos la opcion
[Redimensionar].

Crear una carpeta

Crear un documento 4
Scripks »  Imagenes 4 Agregar borde
. . . Conversor de imagenes

Organizar los elementos »|  Abrir la carpeta de scripts . g
Convertir a polaroid
Crear mosaico fotografico
Crear mosaico polaroids

Ampliar Espejo Horizontal

Reducir Espejo Vertical

Redimensionar
Reducir Calidad
Rotar a la derecha

Tamaino normal

Propiedades

Rotar a la izquierda

Ahora debemos indicarle el tamafio de la nueva imagen. Le indicamos "1024 pixeles"
y que esté "proporcionada al ancho" y [Aceptar]. Voila!!! ya tenemos la imagen
redimensionada.

Fermin Rubio Solomando 75



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

Tamano: 1024 : %
Proporcionalal: @ Ancho Alto

[ Intercambiar tamano en fotos verticales

Crear minuatura

Tamano:

Texto al principio:

Aceptar | | Cancelar

Pero hemos dicho que una a una.... mejor por lotes. Podemos hacer "clic" con el
boton derecho sobre la carpeta que contiene todas las imagenes y elegir [Scripts] —
[Imagenes] — [Redimensionar] indicarle la proporcion y, todas la imagenes que
hay en su interior se redimensionaran en bloque.

De igual modo podemos actuar a la hora de "girar" imagenes ya que nos aparecen
"tumbadas". En los scripts instalados también se encuentra uno para [Rotar a la
derecha] y [Rotar a la izquierda]. Aunque esta opcidn de rotar casi siempre
deberemos hacerla en iméagenes individuales - no en bloque - ya que normalmente no
hay una carpeta con 50 imagenes giradas. Pero podras comprobar que estas acciones
las realiza de inmediato ya que no necesita abrir ningin programa.

De este modo tan sencillo y sin necesidad de utilizar ningin programa de fotografia
podemos - ademas de otras muchas mas opciones - redimensionar y girar imagenes
individualmente o en bloque.

Siempre que trabajemos redimensionando imagenes con este script de
Nautilus debemos tener la precaucion de hacerlo sobre copias de los mismos. Nunca
debemos trabajar con los ficheros originales ya que redimensiona los ficheros, no
hace copia de ellos. Consejo: Tener siempre los ficheros originales en otra carpeta y
redimensionar una copia de los mismos ;0k?

Existen innumerables "scripts" para Nautilus y con funcionalidades muy diferentes:
multimedia, imagenes, texto, pdf, trabajo con ficheros, etc

« http://g-scripts.sourceforge.net/

Fermin Rubio Solomando 76


http://g-scripts.sourceforge.net/

Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

4.2. Creando el videoalbum

Ya tenemos todas las iméagenes recopiladas, redimensionadas a "1024", giradas
(derecha/izquierda) y también hemos localizado el fichero mp3 con la musica de
fondo que deseamos que reproduzca cuando estemos viendo el video.

Volviendo a la primera parte de esta entrega, ya hemos colocado cada elemento en su
sitio: en la carpeta con el titulo "mi.primer.videoalbum" y en el interior de las dos
subcarpetas "imagenes" y "sonido" ;verdad?

f mi.primer.videoalbum 06 ®
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Pues.... abramos Kdenlive !!! Lo encontramos en el menu [Aplicaciones] — [Sonido
y video] — [Kdenlive]

[+ Nuewvo
iendo "clic" 1 botd 1
Haciendo "clic" en e oton vamos a ¢rear un nucvo pI'OYCCtO con l1as

siguientes caracteristicas:
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. Preferencias del proyecto ®

Preferencias|| Archivos de proyecto

Carpeta del proyecto | /home/fermin/kdenlive a |_§_|
Perfil del video
Perfil | HD 720p 24 fps =

Tamano: 1280720
Velocidad de fotogramas: 24/1
Proporcion de pixel: 11
Proporcion de pantalla: 16/9
Espacio de color ITU-R 709
Progresivo
Pistas de video | 3 . Pistas de audio | 2 -
Miniaturas: & video & Audio

"] Clips de reemplazo

| Cancelar || Aceptar

No es necesario elegir un perfil de HD 1080p; es innecesario ya que ademas de
"sobrecargar" el proyecto no va a afiadir mas calidad de la que tienen las imagenes vy,
recuerda que, estan redimensionadas a 1024 pixeles. Comprobaras que el resultado
final es mas que bueno. De todos modos puedes probar otros perfiles pero con
seguridad que se sobrecargara, ralentizara la aplicacion, el video final generado sera
mucho mas grande y... lo peor... probablemente no se consiga una mayor calidad
perceptible a simple vista.

Por todo esto vamos a elegir una opcion de alta calidad pero sin excedernos.

En esta pantalla nos indicard donde se va a guardar el proyecto. Ojo, el proyecto no
el video final.

Llega el momento de guardar nuestro proyecto de Kdenlive. Abrimos el menu
[Archivo] — [Guardar]. Nos aparecera una ventana de dialogo en la carpeta
[kdenlive] - que por defecto ya habia predeterminado para que guardase los
proyectos - dentro de la zona del usuario con el que estamos trabajando. En todo un
alarde de originalidad le vamos a poner de nombre a este proyecto

n . . . n
mi.primer.videoalbum™ y pulsamo S e )
Lugares ® . (7] B9 5,
HUF‘.UO Ctrl+N [ carpeta personal - 4 c —I&
R @ red » Carpeta personal » kdenlive
Abrir... ctrl+0 = & prowy
- Raiz ES thumbs
Papelera ES titles
Disco duro de 60,..
| Guardar  Ctrlss | e
= = s Disco extraible d...
Guardar como... Elos
Fermi: . 8
© Asistente para DVDs 7
Transcodificar clips
Nombre: | mi.primer.videoalbum a - Ingardar ‘
Filtro: | Kdenlive video project document Q - || @cancelar |
Salir Ctrl+Q [ Seleccionar automaticamente la extensién del archivo (.kdenlive)
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Esta accion de "guardar" deberemos repetirla tantas veces como creamos necesario
para evitar que todo el trabajo que estamos realizando se pueda perder. Guardar el
proyecto no consume practicamente nada de tiempo ya que no esta procesando
informacion, s6lo estd guardando cémo queremos que procese la informacion, como
queremos que sea el video, pero no lo esta atn creando.

Recuerda: [Guardar] es barato y evita que se puedan perder muchas horas de
N

trabajo. ™=

A partir de este momento el proyecto lo podremos editar y modificar cuando
deseemos; no es preciso que se realice todo en una sola sesion. Podemos comenzar a
trabajar y guardar por donde nos hayamos quedado y continuar mas tarde u otro dia.
En esa pantalla también nos indica cuantas pistas de video y de audio va a preparar
Kdenlive para que trabajemos. Aunque no las vamos a necesitar, podemos dejar los
valores por defecto.

En principio solo vamos a necesitar una pista de video - para las fotografias - y una
pista de audio para nuestra musica de fondo. Es importante saber que en esta pantalla
es donde se definen estos valores ya que si deseamos hacer un montaje con varios
sonidos y con varios video y que vayan entrando y saliendo unos videos u otros y que
aparezca una musica u otra, desde aqui es desde donde debemos indicar con cuantas
pistas vamos a trabajar en nuestro proyecto.

En la zona de [Arbol de proyecto] seleccionamos en el menu desplegable la opcion
[Agregar clip de presentacion]

|-
Agregar clip

Clip
Agregar clip de color

Agregar clip de titulo

Agregar plantilla de titulo
Crear carpeta

Generadores 4

Le indicamos la ruta a la carpeta donde se encuentran las imagenes que deseamos
utilizar: /home/tu.usuario/mi.primer.videoalbum/imagenes
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f Clip de presentacion ®

Nombre [cnp de presentacion ]

Metodo de seleccion de imagen

@ Tipo Mime ™ patrén de nombre Seleccionar carpeta - 'Kdenlive' ®
8 carpetapersonal | Nombre
Carpeta Sfhome/fermin < \Q'I G_B Red » E5 bin
B Raiz » B boot
Tipo de imagen | JPG (*.jpg) & | - » ES cdrom
L > Papelera
i » E5 dev
Disco duro de 60,... » B etc
Duracién del fotograma | : : - | hh:mimiss:ff -+ | Discoduro de 28... | v E5 home
' ) a Disco extraible d... ¥ ES fermin
Repetir os » [ Biblioteca de calibre

» E5 calibre Library

+ B Descargas

] Disolver » 5 Documentos

» 5 dwhelper

. » [ Escritorio

» 5 Imagenes

» E5 kdenlive

¥ E5 mi.primer.videoalbum
o : "
Animacion | Ninguno | » B sonido

» 5 mis.videos

Recorte centrado

/home/fermin/mi.primer.videcalbum/imagenes a| -~

| EiNueva carpeta... | | @ Cancelar | | & Aceptar

] Mostrar miniaturas 0 imagenes encontradas

| Cancelar |

Definiremos la duracion de cada una de las fotografias que componen el video, en
nuestro caso le vamos a indicar 3 segundos. Esta duracion debe indicarse en el
formato que aparece: "hh:mm:ss:ff" (horas:minutos:segundos:fotogramas).

En nuestro ejemplo s6lo disponemos de 21 fotografias y le aplicamos una duracion de
3 segundos entre una y otra. La duracion total del video serd de 63 segundos (1
minuto y 3 segundos) pero resulta que nuestro fichero de sonido tiene una duracion
de 3 minutos y 56 segundos.

. Como resolvemos este problema? Sencillo, haciendo que se repitan las imagenes.
Marcamos, por tanto, la casilla [Repetir]. Si no marcamos esta casilla deberemos
calcular la duracién que debe tener cada fotografia para que lleguen hasta el final del
fichero de sonido.

La casilla [Recorte centrado] sirve para que la imagen que se muestre - si no aparece
completa en el video - centrada y no solo un lateral de la misma.

La opcion [Disolver] nos habilita durante cuanto tiempo se activa la transicion que
posibilita el que una imagen se disuelva mientras aparece la siguiente. Vamos a
marcarle 1 segundo de duracion.
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Y por ultimo en el desplegable [Animacion] entre los que hay vamos a elegir
[Zoom]. Esta opcidn - aun siendo la fotografia un elemento estatico - le afiade la
sensacion de movimiento en el video.

Existe otra opcion - [Barrido] - en la que podemos elegir qué tipo de "cortinilla" -
transicion - hay entre una fotografia y otra. Existen numerosas opciones entre las que
elegir.

ry
) lumal7.pgm.png
radial-bars.pgm
luma08.pgm.png
radial.pgm
luma09.pgm.png
spiral.pgm
lumal0.pgm.png
spiral2.pgm
lumall.pgm.png
square.pgm

lumal2.pgm.png

are2-bars.
SelEe Ll lumal3.pgm.png

SRR lumald.pgm.png

symmetric_clock.pgm lumals.pgm.png

lumall.pgm.png

LA LR T L

[

lumal2.pgm.png lumal7.pgm.png

lumal3.pgm.png lumal8.pgm.png

luma04.pgm.png lumal9.pgm.png

lumad5.pgm.png luma20.pgm.png

LD AN A= es oG

C L N

lumale.pgm.png luma2l.pgm.png

Al tratarse de un album de fotografias, es preferible no realizar muchas mezclas de
transiciones entre una fotografia y la siguiente; puede llegar cansar. Aunque puede
hacer, ofrece un resultado muy elegante realizandolo con los parametros
anteriormente indicados.

Una vez que aceptemos la configuracion haciendo "clic" en el boton [Aceptar], ya
nos aparecera el clip de presentacion con la duracion calculada en base al tiempo que
le hemos indicado entre fotografias (en nuestro ejemplo 1 minuto y 3 segundos)
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" Clip de presentaci
1 min. 03 seq.

L3

Arbol del proy... | Notas del proy...

De igual modo vamos a anadir la fichero de sonido. Desde el menu desplegable

elegimos la opcion [Afadir clip] y le indicamos la ruta hasta el fichero mp3 que
hemos elegido como banda sonora de este video.

*Kdenlive' ®

Lugares BG4 m G L &5
[ Carpeta personal
@ red » Carpeta personal » mi.primer.videoalbum » sonido
_ B fichero.de.sonido.mp3
W aiz
[ papelera
Disco duro de 60,...
Disco duro de 28...
5. Disco extraible d...
os

Nombre: | [/ fichero.de.sonido.mp3 al - | [EEsR

Filtro: | Todos los archivos compatibles al .| @ cancelar
[} Importar secuencia de imégenes [] Fondo transparente en imagenes

Cuando elijamos el fichero y pulsemos el boton [Aceptar] aparecerd en la zona de

[Arbol de proyecto] - en nuestro ejemplo este fichero de audio tiene una duracion de
3 minutos y 56 segundos.

v /X
clip

ﬁ Clip de presentaci
1 min. 03 seq.

fichero.de.sonido
J\‘ 3 min. 56 seg.

L3

Arbol del proy... | Notas del proy...

Ya tenemos en el [Arbol de proyecto] todo el material necesario para comenzar a
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crear el video. Seleccionamos con el raton el "clip de presentacion" y lo arrastramos
hasta la primera pista de video. Una vez que lo tengamos en la pista de video
podremos comprobar que podemos moverlo en la linea de tiempo si hacemos "clic"
sobre ¢l - y sin soltar el raton - lo desplazamos a la derecha o a la izquierda (la flecha
del cursor se convierte en una "mano" que coge el video y lo arrastra). Vamos a
llevarlo hasta el comienzo de la primera pista de video.

De igual modo hacemos con el fichero de sonido. Lo seleccionamos y lo arrastramos
a la linea de tiempo, pero en este caso lo arrastramos a la primera pista de audio
(recuerda que hay 3 pistas de video y 2 de audio). Aqui también podemos desplazarlo
- derecha o izquierda - dentro de la linea de tiempo de audio.

Sin nombre / HD 1080p 24 fps [modificado] - 'Kdenlive'

Archivo Editar Proyecto  Herramienta Clip Linea de Tiempo Monitor Ver Preferencias  Ayuda

] L apri ar 5) Desha @ -

Nuewvo Abrir H Guardar *¥) Deshacer | Copiar L 4 Pegar Procesar

Arbol del proyecto [ Transicion [¥] Monitor de proyecto 3]
C IRV

Clip

| Clip de presentaci
: 1 min. 03 seq. (1)
5 Fichero.de.sonido.
>

| i . | i . T T
D ©OOO®®~-® os{ 00:00:47:14 |
Arbol del proy... | Notas del proy... | | Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion Monitor de clip | Monitor de proyecto | Meonitor de grabacian
- & 00:00:00:00 00:00:30:00 00:01:00:00 00:01:30:00
) v||D\I-||||||\||||||||||\l|||||\||||||||||\|||||||”|\||||||\||||||||||\||||||\||||||||||\||||||||||\||||||\||||||||||\||||
Video 1 : 1

-

sicion: 00:00:58:08

Clip de presentacion

Video 2

- ¢
Video 3

o O H
Audio 1

[T B
Audio 2 C

E‘]'-' n B [ e I gﬂ@ 00:00:44:15 | hh:mmss:ff = |

Comprobamos que la duracion del video es inferior a la duracion del audio. Esto
quiere decir que si comenzamos ahora el proceso de creacion del video, llegara un
momento en el que se acaben las fotografias y so6lo haya sonido; a partir de 1 minuto
y 3 segundos ya solo tendremos sonido y no habrd imagenes.

La solucion es sencilla. Tenemos que indicarle al clip de presentacion que tiene que
repetir las imagenes hasta el final del fichero de sonido.

Pero... ;como?
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Primero vamos a decirle a Kdenlive que nos muestre - ajustados - las lineas de tiempo

haciendo "clic" en el boton

Ahora tenemos una vision mas clara de cdmo esta nuestro proyecto. Ya se muestra
todo el proyecto completo en la pantalla, sin tener que desplazarnos con las barras del
programa.

- A I%?.DO.ODOO 00.00.40.0% 00:01:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00 00.04.40.?0 00:05:20:00
S & | 1 I 1

Video 1

e o
Video 2
& O
Video 3

& &
Audio 1

. AN A A A M ot
Audio 2 | o =

E = AR = @ B ocoirste [hhimmssf s |

Posicionamos el cursor de nuestro raton al final del fichero de imagenes en la linea de
tiempo de video y veremos codmo el cursor con forma de "mano" se convierte en un
"flecha" que marca hacia la derecha.

Sin nombre /HD 1080p 24 fps [modificado] - 'Kdenlive' e e ®
Archivo  Editar Proyecto Herramienta Clip  LineadeTiempo Monitor Ver  Preferencias  Ayuda
© Nuevo L3 Abrir H Guardar  5)) Deshacer Copiar E“/ Pegar @ Procesar
Arbol del proyecto ® Pila de efectos @ Monitor de proyecto ®
[ IRV =

clip

Mﬁ Clip de presentaci
= 1 min. 03 seg. (1)

I W fichero.de.sonido.i
P

| ! 1 ' | ' | !
DEEE N OO -~ ® o @ 00:01:03:05 | .
Arbol del proy. Notas del proy.. Lista de efecto ectos | Jransi Mgnitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacian
T =2 :DO 00:00 00:00; 40:0$ 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00 00:04:40:00 00:05:20:00
| 1 1

Video 2
& 4 =
Video 3

- 6 W
Audio 1

[ T3 2]
Audio 2 |
@ Duracion:00:01:17:10 ) = B

- @ [ ooorier7  [hhmmssi |

Hacemos "clic" y arrastramos hacia la derecha. Comprobaremos que el tamano del
fichero de fotos va aumentando. Dejaremos de "estirar" cuando lleguemos a la zona
donde acaba el fichero de audio. Comprobaras que el programa es "inteligente" y
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hace un suave "escalon", como si le costase seguir "estirando". Ahi es donde debemos
dejar de pulsar, esto quiere decir que en ese "escaléon" es donde fichero de iméagenes y
fichero de sonido tienen la misma duracidn. Si siguiésemos "estirando" el fichero de
imagenes tendriamos como resultado un video en el que se acaba la musica y
continia mostrando fotografias.

Sin nombre [ HD 1080p 24 fps [modificado] - 'Kdenlive'

Archivo  Editar Proyecto  Herramienta Clip Linea de Tiempo Monitor Ver Preferencias  Ayuda

[F] Nuevo é‘—" Abrir H Guardar ET\} Deshacer ] Copiar E Pegar @ Procesar
Arbol del proyecto X Pila de efectos [® Monitor de proyecto 3]
L1
IRV AR S
Clip
=i Clip de presentaci y
1 min. 03 seg. (1) | -l
I .J“‘"\ fichero.de.sonido.| |
1 ' [ ' 1 ' |
- O 4 ¥ € H % OO0 ®0® @ o @ 00:01:12:10 | 2
Arbol del proy... | Notas del proy.. Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion Manitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

v A 00:00:00 00:00:40:00 v 00:01:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:00 00:04:40:00 00:05:20:00
A St | | | I

Clip de presentacion

Video 2

[
Video 3

a4
Audio 1

[
Audio 2 |

@ Duracién:00:03:56:21 () = A B A —(— o B oooxsenz  |hmmmissf 2|

Ya lo tenemos todo listo, pero antes podemos previsualizar como va quedando el
video (aunque éste atin no se haya generado). Para eso tenemos la zona de [Monitor
de proyecto]. Podemos hacer "clic" en el boton de reproducir (tal cual cualquier otro
reproductor multimedia) y nos mostrara una previsualizacion del video final.

% Monitor de proyecto

| ' - | T - £ =
OO ®--® or @ 00:00:47:14 | -

Monitor de clip | Menitor de proyecto | Monitor de grabacion

00:01:00:00 00:01:30:00
AR RN R RN RN RN RN AN

Si ya tenemos el video a nuestro gusto, ahora viene el trabajo duro para Kdenlive. El
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programa debe procesar toda la informacioén que le hemos incorporado (imagenes,
sonido, transiciones, efectos, etc).

Hacemos "clic" en el boton Ol y se abrird una ventana de didlogo en que le
debemos indicar como queremos que sea el video final: en qué formato, con qué
calidad, etc. Vamos a indicarle que deseamos que genere un video en formato
[MPEG-2] (el fichero resultante sera un formato de fichero bastante conocido:

n H)
Procesar el proyecto | Cola de tareas | Scripts
Destino | ¥ Procesar a archivo

Archivo de salida /home/fermin/kdenlive/video.mpg €| ||

(1] " 3

HDV
Raw DV
AVI DV
MPEG-4
Xvid4
H.264
Flash

Dazhtidan

Explorando | Auto - | Frecuencia de muestreo
Vias de codificacién |1 . Video | 12000 v
@ Exportar audio (automatico) Audio | 384 s
2 pasadas

Redimensionar

Reproducir después de procesar

Superposicion

@ Proyecto completo Zona seleccionada

| Procesar a archivo | | Generar script | | swCearran,, |

En la opcion [Fichero de salida] le debemos indicar donde deseamos que guarde el
video final que va a generar.

Por defecto, intentard guardarlo en la carpeta [kdenlive] (recuerda que es la carpeta
predeterminada de la aplicacion) y como nombre, elegird el mismo nombre que le
hemos puesto al proyecto. Esto lo podemos dejar asi o bien indicarle que lo guarde en
otra carpeta y con otro nombre. A vuestra eleccion. En nuestro caso, le hemos
indicado que lo guarde en la carpeta [kdenlive] con el nombre de "video.mpg".

Lo que no es recomendable es que le indiquemos que guarde el video en un pendrive
ya que siempre son mucho mas lentos que cualquier disco duro de ordenador. Lo
mejor es que lo guarde en la carpeta que deseemos de nuestro ordenador y después -
si asi lo estimamos oportuno - copiarlo y pegarlo en el pendrive.
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Una vez que hagamos "clic" en el boton [Procesar a archivo] comienza el verdadero
proceso de creacion del video y Kdenlive nos mostrard su evolucion con una barra de
progreso y con un contador regresivo el tiempo restante hasta finalizar.

Procesar el proyecto | Cola de tareas | Seripts

Archivo Progreso

/home/Fermin/kdenlive/video.mpg
o Tiempo estimado 00:18:09 I 1%

Apagar el equipo luego de procesar todo

Cancelar tarea Limpiar | Cerrar

En esta ventana podemos encontrar una casilla - [Apagar el equipo luego de
procesar todo] - que, en el caso de que la marquemos, hara que cuando haya
finalizado la creacidn del video se apague el ordenador.

Dependiendo del numero y tamafio de imagenes y de la duracion del fichero final el
proceso de creacion puede durar desde no muchos minutos a horas. En la duracion
influye, y mucho, la potencia de nuestro ordenador (microprocesador y memoria
sobre todo).

Para visualizar el trabajo final deberemos ir a la carpeta donde le hemos indicado que
guarde el fichero de video final, hacer doble clic sobre el fichero generado y se
reproducira con la aplicacion multimedia predeterminada en el sistema.

Par que nos sirva de referencia, un video con calidad MPEG-2 y con una duracion de
aproximadamente 4 minutos (como en el ejemplo) genera un video de 160 mb.
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4.3. Subiendo el video a YouTube

Vamos a subir el video generado a YouTube. Lo primero que debemos hacer es
identificarnos en Google (en la documentacion de la primera entrega se detalla como
tener una cuenta de usuario en Google).

+Ta Gmail Imagenes 1if  [LTSEUERETN

Google

Espafa

Buscar con Google Voy a tener suerte

Google.es también en: catala galege euskara

Publicidad  Empresa  Acerca de iNuevol Privacidad y condiciones  Configuracion  Google.com

Una vez que nos hayamos identificado, en la parte superior derecha de nuestro
navegador, hacemos clic en las aplicaciones de Google y seleccionamos YouTube.

+Fermin  Gmail Imagenes  =ax ‘B + ;

HHOD

+Fermin Blsqueda YouTube

¢ b

——

Za e / E=J
Maps Play Moticias
Gmail Drive Calendar

Mas

Ya nos encontramos autenticados en YouTube
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Yl]l] Q Subirvideo ¥ Fermin Rubio 'F m

Subir video -

Si hacemos "clic" en boton directamente nos llevard a una pantalla en la
que podremos "arrastrar y soltar" el fichero creado; o bien haciendo "clic" se abrira
un gestor de ficheros para que le indiquemos donde se encuentra el video que
deseamos subir.

Selecciona archivos para subir

O arrastra y suelta archivos de video.

Privacidad:  Pablico -

Publico
Oculto

Privado

Antes de subir el video debemos indicarle el grado de privacidad que deseamos que
tenga dicho video. En nuestro caso vamos a decirle que sea [Publico]. De este modo
podemos compartir el enlace con cualquier persona y todo el mundo que acceda a
nuestro video podra verlo.
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0 de 1 videos subidos - YouTube - Mozilla Firefox [CRONO]
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
D0 de 1videos subidos - YouTube || r="} |

& |a youtube.com +@| B~ Google Q J\_/L @ ¥
Se han subido 0 de 1 videos Gestordevideos  + Afadir mas videos
video

+ Anadira v X Cancelar
Tu video se esta subiendo. Quedan 2 minutos Tu video se publicara en la siguiente pagina: hitp:/youtu.be/COh-IntxCow
34%,

Informacién basica Confl a anz
Titulo Configuracién de privacidad
video Publice -

Descripeién Comparte en Google+

que tus v
compartir Puedes

desactivar la ompartir aqui.

Entendido

Etiquetas

o R . Compartir también en En u

Categoria
Miniaturas del video
Mator -
Las iones de miniaturas ap: an cuando el video haya terminado de
procesarse.

En tanto en cuanto se va subiendo el video, podemos ir completando la informacion
relacionada con el video que estamos subiendo:

« Titulo

« Descripcion

« Etiquetas - es importante afiadir etiquetas para que puedan buscar nuestro
video. Las etiquetas siempre deben ir separadas por comas que mas tarde
YouTube convertira en etiquetas; por ejemplo nombre del centro, primaria,
secundaria, teatro, tecnologia, experimento, matematicas, etc

« Categoria

Una vez subido el video podremos elegir la miniatura con la que se mostrara en
YouTube. También nos facilitara la URL de nuestro video. S1 hacemos "clic" en dicho
enlace se abrira nuestra creacion.
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YouQ[ili: = Q Subirvideo =~

GUIA

YouTube Analytics Gestor de videos

Mi primer video Cancelar
] Fermin Rublo - 2 videos 0 repl'oducciones
ﬂ- Configuracién del canal %0 @O

|‘ Me gusta ,' Informacién Compartir Anadira il |~

Podremos gestionar nuestros videos subidos a YouTube haciendo "clic" en el
siguiente menu desplegable.

Subir video -

58 Panel

= Gestor de videos

il YouTube Analytics

En YouTube existe toda la informacion necesaria sobre "Términos y Condiciones del
Servicio" http://www.youtube.com/static?gl=ES &template=terms&hl=es

Es muy recomendable leerlas atentamente sobre todo por las normas de respeto al
Copyright.

También existen unas "Normas de la comunidad YouTube" muy interesantes de
conocer: http://www.youtube.com/yt/about/es/getting-started.html

La licencia de YouTube estandar es el estado predeterminado de los videos subidos,
es lo que siempre ha existido en YouTube desde su creacion (es lo que acuerdas en
los términos de uso), pero como han afiadido la opcidon de poner licencias creative
commons entonces tienen que darle un nombre a los 2 estados para diferenciarlos.
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Las licencias Creative Commons o CC estan inspiradas en la licencia GPL (General
Public License) de la Free Software Foundation. No son, sin embargo, un tipo de
licenciamiento de software. La idea principal es posibilitar un modelo legal ayudado
por herramientas informaticas, para asi facilitar la distribucion y el uso de contenidos.

Existe una serie de licencias Creative Commons, cada una con diferentes
configuraciones o principios, como el derecho del autor original a dar libertad para
citar su obra, reproducirla, crear obras derivadas, ofrecerla publicamente y con
diferentes restricciones, como no permitir el uso comercial o respetar la autoria
original.

En pocas palabras: Con la licencia estandar si alguien quiere usar tu video te tienen
que pedir permiso directamente. y con las as licencias creative commons "CC-BY"
permiten que otras personas usen tu video para crear copias, editar , modificar, etc (es
decir no necesitas permiso) y para ayudar a los usuarios registrados de YouTube
crearon el editor de YouTube http://www.youtube.com/editor

En CEPIndalo existe un curso abierto relacionado con la propiedad intelectual y los
derechos de autor. Este curso se realizo en el afio 2010 y se encuentra de libre acceso
en la zona de recursos de CEPIndalo:
http://recursos.cepindalo.es/moodle/course/view.php?id=194

MUY IMPORTANTE: Si se van a subir fotografias/videos a Internet
(YouTube, Flickr, etc ) en los que aparezcan alumnas y alumnos menores de edad, el
centro debe disponer de autorizacion firmada de sus padres y madres para permitir el
uso y publicacion de fotografias/videos en las que aparezcan sus hijos o hijas. La
normativa que ampara este derecho es la Ley 1/1982 de Proteccion del Honor, la
Intimidad y la Propia Imagen, y de la Ley 1/1996 de Proteccion del Menor (Articulo
4. Derecho al honor, a la intimidad y a la propia imagen) la publicacion de fotografias
de menores pasa por la autorizacion de su padre, madre o tutor legal.
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4. Edicion basica I

Ya llega la edicion de video!

Vamos a comenzar con la edicidn sencilla de un solo video. En este caso se trata de
una actuacion en una fiesta escolar.

De todos es sabido que "en directo" se escucha bien la actuacion pero cuando
realizamos la grabacidn se afiaden muchos ruidos ambientales - sobre todo de las
personas que estan cerca del microfono de la camara de video - y cuando realizamos
el visionado final del video el resultado no es todo lo bueno que esperabamos.

Veamos coOmo solucionarlo.

4.1. Importando datos

En epigrafes anteriores vimos como reconocia el sistema operativo la conexion de
diferentes dispositivos moviles pero dejamos el mas habitual: la cdmara de video
digital.
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Existen muchos tipos de camaras de video pero lo habitual es trabajar con
dispositivos que incorporan disco duro. Por tanto cuando conectamos la camara de
video a nuestro ordenador, éste la detecta como si de un "pendrive" se tratase.

E’J Ha introducido un soporte con fotos digitales. Elija qué EJ Ha introducido un soporte con fotos digitales. Elija qué
aplicacion lanzar.

aplicacion lanzar.

Seleccione como abrir «Sistema de archivos de 60 GB» y si se realizara esta accion Seleccione como abrir «Sistema de archivos de 60 GB» y si se realizara esta accion
en el futuro para otros soportes del tipo «fotos digitales». en el futuro para otros soportes del tipo «fotos digitales».

@ Preguntar qué hacer v |l Abrir carpeta v

Siempre realizar esta accion Siempre realizar esta accion

Expulsar Cancelar Aceptar Expulsar Cancelar Aceptar

Al abrir la carpeta - disco duro de la camara - nos encontramos con diferentes
carpetas. Entre todas ellas también esta [DCIM]. Recordemos que en esta carpeta es
donde se guardaban las fotografias que haciamos con los dispositivos. En este caso,
aunque sea una camara de video, también se pueden realizar fotografias y por tanto es
en esta carpeta donde deberiamos buscarlas.

A nosotros nos interesa saber donde estan los videos grabados y, este dispositivo los
almacena en la carpeta [MP_ROOT]. En este caso, a su vez, hay una subcarpeta y en
su interior se encuentran los videos realizados.
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ool wwer 006

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos « | U sistema de archivos de 60 GB Q, Buscar Dispositivos « [ sistemadearchivosde60GB  MP_ROOT = Q, Buscar
Bos Eos
U Sistema.. & Abrir Gestor de fotos Shotwell U Sistema... & | Abrir Gestor de fotos Shotwell
U 2gb A U 2gb a
Equipo J j j Equipo J
&I Carpeta per... AVF_INFO DCIM MP_ROOT [ Carpeta per... 101PNVO1
& Escritorio & Escritorio
i{Ji Descargas o i Descargas
i1 Documentos MODELCFG.IND - Documentos
Im Imagenes = Imagenes
i Mdsica il Mdsica
[H Vvideos i@ videos
= Sistemadea... 2 Sistema de a...
= Papelera . Papelera
\fad \Bid

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Dispositivos + MP_ROOT |101PNVO1 ' | - Q Buscar
Hos
U sistema... & | Abrir Gestor de fotos Shotwell |
o Y B
Equipo -
M2U00134.MPG M2U00135.MPG
sl Carpeta per... :

L] Descargas M2U00137.MPG M2U00138.MPG

i Documentos

5
z

™| Imagenes g H
i Misica M2U00139.MPG M2U00140.MPG M2U00141.MPG
IH videos R oy F
= Sistemadea... m m # ,»‘1 ol |
. Papelera M2U00142.MPG M2U00143.MPG M2U00144.MPG
_Bad . ol L

Esta configuracion de carpetas puede variar dependiendo de la camara
digital que conectemos al ordenador. Pero en ningtin caso debemos borrar, ni
renombrar estas carpetas ya que son propias del sistema de la camara y las necesita
"tal cual" para funcionar correctamente.

Como siempre, lo que debemos hacer es crear una carpeta en nuestro ordenador para
almacenar alli todos los fichero que vamos a necesitar para nuestro trabajo. En este
caso vamos a crear una carpeta con el nombre [mi.primer.montaje]. Y con un
sencillo "copiar y pegar" nos llevamos desde nuestra cdmara de video a nuestra
carpeta el video que necesitamos para hacer el montaje, ya que siempre va a ser
mucho mas seguro y mas rapido el trabajar con el disco duro de nuestro ordenador
que con el de la camara de video.
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En este caso solamente vamos a trabajar con un fichero de video, pero debemos
acostumbrarnos a renombrar estos ficheros ya que cuando tengamos que hacer un
montaje mas complejo - con varios videos - es mas sencillo reconocerlos por el
nombre que le pongamos que por el nombre que le asigna la camara. Por ejemplo,
este fichero de video lo creo6 la camara con el nombre de "M2U00134.MPG:; es mas
sencillo renombrarlo a "grease.infantil. MPG". Para ello, hacemos "clic" con el boton
derecho sobre el fichero de video y en el ment que nos aparece, elegimos la opcion
[Renombrar] y le ponemos el nombre de fichero que deseemos y que nos resulte

mas comodo trabajar y recordar.

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Dispositivos Q Buscar

« @ Carpeta personal ' mi.primer.montaje <«
Bos
U sistema... &

Equipo M2U00134.MPG
i Carpeta per...
= Escritorio
i Descargas
" Documentos
i@ Imagenes
il Masica
i@ videos
= sistemadea...
. Papelera

Red

I Examinar la ...

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositives + i Carpeta personal | mi.primer.montaje L Q Buscar
U sistema... &
Bos S ;
m Abrir con Reproductor de peliculas
Equipo
Abrir can »
sl Carpeta per... R
Scripts »
K Escritorio
Il Descargas Cortar
i Documentos S
im] Imdgenes Crear un enlace
i Mcsica
IH videos Copiara »
= Sistema dea... Movera 4
& Papelera Mover a la papelera
R Comprimir...
[E Examinar a... Enviar a...
Propiedades

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos
U sistema... &
Bos

Equipo

=i Carpeta per...
K Escritorio
[Zd Descargas
M Documentos
@ Imagenes
i Misica
B videos
= Sistema dea...
. Papelera

Red

=i Examinar [a ...

« |& carpetapersonal ' mi.primer.montaje <

Q, Buscar

De igual modo llevaremos a esa carpeta el fichero mp3 con sonido original de la

actuacion.
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mi.primer.montaje @ @ ®
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos + s Carpeta personal = mi.primer.montaje & Q Buscar
Eos
U sistema... & E E n
BN me3
Eatlee grease.infantiLMPG  Greased Lightning-
iml Carpeta per... grease el musical
de tuvida.mp3

K Escritorio

|£4 Descargas

I Documentos
@ Imagenes

& Musica

B Vvideos

Z sistema dea...
. Papelera
Red

=l Examinar la ...

Ya tenemos todo lo necesario para comenzar el montaje.

4.2. Montaje con Kdenlive

Sobra decir que una vez que comenzamos a trabajar con Kdenlive, lo primero que
debemos hacer es guardar nuestro proyecto. Ya dijimos con anterioridad que esto nos
evitara que perdamos todo el trabajo que estamos realizando. Como siempre, por
defecto, se guardara en la carpeta de proyectos de Kdenlive.

Fermin Rubio Solomando 97



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

. Guardar como - 'Kdenlive' ®
Lugares 3 &> 4 ¢ m ) Q P
&8 carpeta personal
@ Red ;EICarpeta del proyecto

. = proxy
! Raiz E thumbs
[~ Papelera S titles

Disco duro de 60,...
Disco duro de 28...
0s

£ carpeta del proy...
ES Escritorio

Nombre: || ;' mi.primer.montaje a - [ngardarj

Filtro: | Kdenlive video project document a v || @cancelar |

Seleccionar automaticamente la extension del archivo (.kdenlive)

Volvemos a Kdenlive. Mediante la opcion [Agregar clip] comenzamos a afiadir a
nuestro [Arbol de proyecto] los clips de audio - fichero mp3 - y de video.

.
Agregar clip
Agregar clip de color
Agregar clip de presentacion
Agregar clip de titulo
Agregar plantilla de titulo
Crear carpeta

Clip

Generadores b

Esta opcion abrird una ventana de buisqueda en la cual indicaremos el directorio

donde se encuentran los clips y escogeremos aquellos que queramos afadir al
proyecto.

Podemos anadir mas de un fichero manteniendo pulsada la tecla [Ctrl] mientras los
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seleccionamos haciendo clic con el botdn izquierdo del raton.

e e o Y
Eﬂgares ® RIS é e L] e J;Lv
f E:;peta personal » Carpeta personal » mi.primer.montaje égz;:eta persunal\z‘ P> 4 C m ¢ P
iRa\'z & grease.infantil. MPG @ Red » Carpeta personal * mi.primer.montaje
” J) Greased Lightning - grease el musical de tu vida.mp3 _ B grease.infantil MPG
Papelera ! Raiz Greased Lightning - grease el musical de tu vida.mp3
Disco duro de 60,... (% Papelera
Disco duro de 28 Disco duro de 60,...
os Disco duro de 28.
S Carpeta del proy... [l os
ES Escritorio ES carpeta del proy...
S Escritorio
Nombre: « | |3 abrin, |
Filtro: [ Todos los archivos compatibles @~ [@cancelar | Nombre: [3se.infantil.MPG" "Greased Lightning - grease el musical de tu vida.mp3" €@ | ~ [ﬂj
- = . ) Filtro: | Todos los archivos compatibles a - || @cancelar |
Importar secuencia de imdgenes Fondo transparente en imagenes —
] Importar secuencia de imagenes [ ] Fondo transparente en imagenes

De este modo ya tenemos en nuestro [Arbol de Proyecto] los dos clips.

Los clips seleccionados apareceran en el panel como una lista de miniaturas con
indicacién de su duracion y otras informaciones.

Podemos comprobar que en nuestro caso el fichero de video tiene una duracién de 6
minutos y 8 segundos, mientras que el audio sélo tiene 3 minutos 20 segundos.

= IRV
Clip
grease.infantiLMPG
6 min. 08 seq.
y Greased Lightning - grease el musical
N .
X 3 min. 20 seq.

Tenemos que dar una solucion para poder eliminar los minutos de metraje de video y
ajustarlos al fichero de sonido original. Aunque tampoco debemos eliminar todo el
sonido que se ha grabado en directo, ya que también queremos que quede reflejado la
respuesta del publico - los aplausos - a la actuacidon de nuestro alumnado. En
definitiva lo que deseamos es hacer un montaje como los que se ven en television: se
escuchan los aplausos al comienzo y al final de la actuacion pero mientras esta el
espectaculo, el sonido es impecable.
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Pero si queremos que nuestro trabajo resulte de 1o mas profesional debemos
incorporarle un titulo.

Manos a la obra... incorporemos desde el menu del [Arbol de Proyecto] la opcion

[Agregar Clip de titulo].

Clip de titulo

Al agregar el clip de titulo nos aparecera la siguiente ventana:

. Clip de titulo ®

. =
e 13‘|" »

+

Fuente | DejaVlu Sans

Clip

Y=

™

Agregar clip

Agregar clip de color

Agregar clip de presentacién

Agregar clip de titulo

Agregar plantilla de titulo

44

Crear carpeta
Generadores

| | Normal

:_l |_E | |_M_| Contorno | O

4

36%

| Mostrar el fondo | Plantilla: |

| BEEE W

Duracion

Zoom:

00:00:05:00

1%

Rotacion X: | 0

Rotacion ¥:

0

Rotacion Z: | 0

4

B

=
Y

| =

vlef |

Y
| —

Fondo | Animacion

| Editar inicio | | Editar fin |

| Cancelar | Aceptar

Aunque es muy similar a un procesador de textos o programa basico de dibujo,
vamos a realizar un breve recorrido.
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En esta ventana, podremos dar un nombre a nuestro clip, definir su duracion, el tipo
de letra, su tamafo y color.

Estos iconos son los basicos para crear un titulo simple. También disponemos de
otros para dar formato al texto (negrita, italica, tachado, subrayado y alineacion), para
alinear objetos vertical u horizontalmente y para cambiar el zoom de la ventana.

Ademas, se nos ofrece informacion sobre la posicion y tamafio del objeto
seleccionado y tenemos una opcion para hacer transparente el fondo del clip, de
manera que en nuestro proyecto los objetos de este clip aparecerian sobrepuestos a la
imagen del clip situado en la pista posterior.

4= Mover cualquier elemento de la ventana

Insertar un texto

T
Firl)

Dibujar un rectangulo de color

Subir un elemento
Bajar un elemento

Traer al frente un elemento

[ g ey

Llevar al fondo un elemento

b

profundidas. | 1| - Grado de profundidad del elemento - capa en la que se
encuentra

Duracion | 00:00:05:00 Duracion del clip
14 P14 [*] Diferentes ajustes de un elemento: centrado horizontal,
=| T| «|vertical, etc

Esta barra de herramientas se activa cuando deseamos insertar un texto y es similar a

la de cualquier procesador de texto en la que podemos elegir el tipo de letra, color,
tamarfo, alineacion, etc.

Fuente | Dejavu Sans g v 44 ; Normal i i M Contorno | O v

(2]
o |
[0p
[0l
5

Para crear nuestro titulo, seleccionaremos el icono Introducir texto. Nos aparecera
una ventana para escribirlo y, haciendo clic en OK el texto se transferira a la ventana
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del titulo.
Alli podremos moverlo “arrastrandolo y dejandolo” con el raton (hacer clic con el
boton izquierdo sobre el objeto, mantener el boton pulsado, mover el raton a la

posicion deseada y soltar el botdn). Observa que el cursor cambia de forma. ﬂ n

Para mejorar nuestro titulo, podemos dibujar un marco rectangular sobre el texto.
Para ello, seleccionar el icono Dibujar rectangulo y, con el botdn izquierdo del raton
pulsado, dibujar el rectangulo en la pantalla. Antes de hacer esto, nos aseguraremos
de cambiarle el color de fondo. En caso contrario, utilizaria el mismo color que el
texto y éste no seria visible.

Si movemos el rectangulo sobre el texto, éste desaparece de pantalla. No debemos
preocuparnos.

El rectangulo se ha situado encima del texto y por eso no lo vemos. Solucion:
Seleccionarlo haciendo clic sobre €l y jugar con los iconos Traer al frente / Llevar al
fondo. Mejor ahora, ;verdad?

. Clip de titulo ®

@i:i;: @ (e » | +X a0 21| +Y [[43 /w1210 |[|H 628 | S| B B By profundidad: |1 |7
Color de relleno |-| Color del borde |-| Ancho | O -
Duracion 00:00:05:00
Zoom: 100% N
Rotacion X: | 0 v
Rotacion Y: | 0 v
Rotacion Z: | 0 v
() e (=)
EL NOMBRE DE TU CENTRO, LOCALIDAD sEe
Efecto |Ninguno =
Fondo | Animacion
| Editar inicio | | Editar fin |
= 3 1 2
57% | [ | Mostrar el fondo Plantilla: | :. | Cancelar JI Aceptar |

Moviendo ahora el texto y el rectangulo a la posicion deseada, ya tendriamos nuestro
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primer titulo. Se pueden obtener resultados mas impactantes anadiendo mas
rectangulos y situdndolos a modo de sombras bajo el primero, formateando el texto o
jugando con los tamafios y tipos de letra.

En esta misma ventana podemos afiadir el efecto que deseamos que realice nuestro
clip cuando "entre". En el desplegable [Efecto] podemos elegir entre "Maquina de

escribir" y "Desenfoque".
erecto [

Magquina de escribir

Desenfoque

Una vez estemos satisfechos del resultado, en el campo Duracion definiremos la
duracion del clip a 00:00:05:00 (5 segundos). Y para finalizar, haciendo clic en el
boton OK salvaremos nuestro clip y éste aparecera junto a los demés en el [Arbol de
Proyecto].

IRV
Clip

=Clip de titulo

-grease.infantil.MPG
6 min. 08 seq.

A Greased Lightning - grease el musical det
. min. 20 seq.
' 3 min. 20

Una vez hemos incluido los clips necesarios en nuestro proyecto, es hora de iniciar su
edicion en nuestro video final. Para ello deberemos mover los clips al panel de la
[Linea de Tiempo].

Hay dos maneras de hacerlo:

- Arrastrar directamente un clip desde el [Arbol de Proyecto]:

Selecciona el clip que deseas afiadir haciendo clic sobre €l con el boton izquierdo del
raton.

Sin soltar el botodn, arrastra el clip hasta la linea de tiempo. Una vez esté situado sobre
una zona libre de alguna pista, el clip aparecera en ella al soltar el boton izquierdo.
De esta forma hemos afadido un clip completo, con toda su duracion, a la linea de
tiempo y lo tendremos disponible para editarlo.

« Seleccionar un segmento del clip y afiadirlo a la linea de tiempo
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Si seleccionamos un clip en el [Arbol de Proyecto], este se cargara automaticamente
en el [Monitor de Clip].

Si pulsamos sobre el botén Reproducir de dicho monitor, iniciaremos la visualizacién
del video y podremos hacernos una idea de que partes del mismo deseamos mover a
la linea de tiempo. Para seleccionar la parte del clip que nos interese, deberemos
mover el deslizador hasta el inicio del segmento que queremos seleccionar y hacer
clic en el boton Punto de Inicio.

Mover y redimensionar clips en la linea de tiempo

Mover un clip a otras zonas dentro de la linea de tiempo es tan sencillo como hacer
clic sobre €l con el boton izquierdo del raton y arrastrarlo hasta la nueva zona.
También podemos redimensionar clips directamente en la linea de tiempo. Para ello
moveremos el cursor del raton hasta el principio o final de la barra indicadora del
clip.

Al hacerlo veremos que la imagen del cursor cambia a una flecha.

Si en este momento mantenemos apretado el boton izquierdo del raton y lo movemos
en una u otra direccidn, veremos como el clip cambia de tamafo.

-
f

@ Importante: Los clips de video y audio no pueden redimensionarse por
encima de su tamafio original. Si el clip es de 30 segundos, no podremos aumentar su
duracidn por encima de este tiempo. Sin embargo, los clips de texto, imagen o color
pueden modificar su duracidn a cualquier valor.

Redimensionar un clip significa cambiar sus puntos de inicio y/o final. Si después de
redimensionarlo lo visionamos en el [Monitor de Clip], comprobaremos que dichos
puntos muestran las nuevas posiciones.

Eliminar clips de la linea de tiempo

Para eliminar un clip de la linea de tiempo disponemos de varias opciones. Quizas la
mas facil sea simplemente seleccionar el clip o clips que deseamos borrar haciendo
clic sobre ellos con el boton izquierdo del raton y después pulsar la tecla “Supr’” de
nuestro teclado.

Es importante remarcar que, borrar un clip de la linea de tiempo no significa
eliminarlo del proyecto, ya que nos seguira apareciendo en el [Arbol de Proyecto].

Por el contrario, si borramos el clip del panel [Arbol de Proyecto] el clip
desaparecera de nuestro proyecto pero en todo caso siempre se mantendra fisicamente
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en nuestro disco duro y podremos, en cualquier momento, volver a afadirlo.

Manos a la obra!!!

Pasamos los tres clips a las lineas de tiempo: clip de titulo, video, audio.

« El clip de titulo lo dejamos en la pista de [Video 1]
« El clip de video lo trasladamos a la pista de [Video 2]

 El clip con la musica original de la cancion la ubicamos en la pista de [Audio

1]

v & 00:00:00:00
Video 1

(-1 ]

00:00:40:00 00:01:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00
I I I

Video 3

- 4

grease.infantil.MPG

00:03:20:00 00:04:00:00
. 4

Audio 1

[~ ]

Audio 2

00:04:40:?0

= e B oooxtiio [hhmmissd - |

00:05:20:00

00:06:00:0C

D

Ahora mismo no nos importa si se quedan ajustados a 0 segundos del comienzo, ya
que tenemos que hacer muchas cosas con ellos. El inico que tenemos claro que debe

quedar ajustado a 0 segundos es el clip de titulo; por lo que podemos ajustarlo al

maximo a la izquierda de la pista de [Video 1].

Si movemos el raton por las diferentes pistas veremos que el contador de tiempo que

se ubica en la parte inferior derecha va cambiando e indicandonos en que tiempo

estamos ubicados. Esto nos puede ser de mucha utilidad a la hora de cortar el video,
ya que en nuestro caso nos sobra mucho tiempo "muerto" y que no deseamos que

aparezca en el video final.

v & 00:00:00:00
&~ - [ 1
Video 1

Video 3

- A

00:00:40:00
1

00:01:20:00

00:02:00:00

00:02:40:00
1

grease.infantil. MPG

Audio 1

[ ]

Audio 2

00:03:20:00

00:04:Q0:00
. 4

00:04 40:(|]0

00:05:20:00

5
m (@) (4 = Bl ovowinio [hhmmissi - |

00:06:00:0C
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Ahora debemos localizar en qué momento comienza la cancion en la pista de [ Video
2] (con todo el ruido ambiente que haya) y hasta ese punto es donde debemos llevar

la pista de [Audio 1].

- 00:00:00:00

Video 1

s 00:00:40:00 00:01:20:00 00:02:00:00
| |

[N ]
Video2 |
ale =
Video 3

AR

[
Audio 1
W

Audio 2

00:02:40:00
|

Dﬂw 20:00

grease.infantil. MPG

00:04:00:00 00-04-40-?0 00:05:20:00 00:06:00:0C]
| |

50003

ml:réaééd i.i-jh‘tFuing‘ -
R T A

&f musical de fu vida.m ;:3'”
L A i O e bl

=

QA

5
(— ) - ] [E] 00024402 | hmmissiff 2 |

Nos ubicamos sobre la pista de [Video 2] en la linea que nos marca el punto donde
coincide el inicio de video grabado y de la cancion. Hacemos "clic" con el boton
derecho y le indicamos que deseamos [Cortar el clip] video. En esta operacion
podemos ser todo lo exactos que queramos ya que podemos precisar hasta el
fotograma. En el monitor de proyecto podemos subir y bajar fotograma a fotograma.
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(¥ Monitor de proyecto [
e

Clip en el arbol de proyecto
Editar duracion

Agrupar clips
Dividir audio } - g
Cortar clip Desplazar+R
= 00:03:28:10 | ;

Copiar Ctrl+C — -

Trans - lenitor de grabacion

00g :20:00 00:06:00:0C
Marcadores r !
Agregar kransicion ’

Agregar efecto v

(TR LTS L R T L oL RIS ....._-..
Greased Lightning - grease el musical d
i B L DR Tl L B it e N TN MR WA

| 5
J L]

D ANITRS (= j— ) 53 - @ 00:03:28:11 | hhimmiss:ff = |

Ya hemos dividido el clip de video en dos partes. Lo podemos observar en la

siguiente imagen. Esto quiere decir que son "trozos" de pelicula independientes y por
tanto los podemos borrar, llevar a otro sitio, etc.

DO:DO:OO:OOD] 00:00:40:00 00:01:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00@ 20:00 00:04:00:00 00:04:40:00 00:05:20:00 00:06:00:0C
I I I

Video 1
(ST
Video 2

o | |
Video 3

grease.infantil. MPG

.....

[T
Audio 1

o
Audio 2

y :
= R OO ——( —@ - o B ooozasa7 |hhmmissf 2|

Ahora nos llevamos la parte 1 del video a la pista de [Video 3] y de igual modo que
en el paso anterior vamos a cortar un "trocito" ya que queremos que se vea y oiga el
video que hemos realizado durante la grabacidn - con su sonido ambiente - y que dé
paso a la cancidn de estudio - con sonido perfecto - y la actuacion de nuestro
alumnado. Para ello seleccionaremos unos segundos - 2 6 3 serdn suficiente -que den
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entrada a la cancion.

Clip en el &rbol de proyecto
Editar duracién

Agrupar clips Ctrl+G

Dividir audio

0
02:00:00 00:02:40:00 ar clip
1

Copiar Ctrl+C

Marcadores
Agregar transicion
Agregar efecto

Esta claro que cuando acabe la cancion de estudio también queremos que haya unos
segundos de video en los que se escuchen los aplausos del publico a tan grandiosa
actuacion jverdad?; pues deberemos hacer lo mismo con el final del [Video 2]

Resumiendo: Debemos tener en nuestras lineas de tiempo:

[Video 1] - Clip de titulo

[Video 2] - Clip de la actuacion recortado con la duracion de la cancion que tenemos
en la pista [Audio 1]

[Video 3] - 2 clips pequetios: uno que antecede al comienzo de la cancion en si; para
que se escuche el ambiente que habia y otro fragmento de video al final de la cancion
para que se escuche la ovacion al final de la actuacion

[Audio 1] - el clip con la cancidon en version estudio

v & 00:00:00:00 w1 00:00:40:00 oo 01:2‘0 oo ‘00:02:00:00 00:02:40:00 | 00:03:20:00 00:04:00:0C]
1 1 1 1 1

Video 2

oy ®m
Video 3

[ARCEN |
Audio 1

W
Audio 2 | 5

@ Duracién:00:00:05:00 (& = 1 e — ) e [ 00000405 [hhmmissf 2|
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-
-

Importante: Observa como la pista de [Video 2] tiene suprimido el
sonido. Queremos que se vea el video pero que no reproduzca el audio ya que lo
vamos a sustituir por la musica de la pista [Audio 1]

w a4 00:00:00:0¢
P |

Video 1

- 4 B
Wﬂ
o o] o
Video 3

- 4 B
Audio1

o w

Audio 2

Ya tenemos cada clip en su lugar adecuado. Si reproducimos el proyecto
observaremos cambios muy bruscos entre un clip y otro. Es necesario quele demos un
toque "elegante". Vamos a incorporarle algunos efectos.

Comenzamos por afiadir un efecto en el clip de titulo. Si acercamos el raton al final
de dicho clip, comprobaremos que el cursor cambia de forma. Esto nos indica que si
hacemos "clic" con el boton derecho nos aparecera un menu en el que podremos
elegir afiadirle algun efecto, transicion, etc. En nuestro caso elegiremos una efecto de
fundido a negro.

En la zona de [Pila de efectos] podremos modificar su duracioén y haciendo que el
transito en fundido a negro entre el clip de titulo y el primer "trocito" de video dure
mas 0 menos.

v & 0D D%D 00 00:00:40:00 00:01:20:00 00:02:00:00 00:02:40:00 00:03:20:00 00:04:00:0¢
s ¥ 1 I | 1 1 | 1 1 | 1 1 | 1 1 1 1 | 1 1 | I 1 | 1
Video 1 |
A DO Clip en el 4rbol de proyecto Audio .
Video 2 Editar duracién Canales de audio ’ = AT
w [ m Agrupar clips ctrl+G Color - . » : e
Correccion de audio B
Video 3 Y
Dividir audio Correccion de color
0 D 2 i i l Desenfocar y ocultar
i "+ . .
Audio 1 59”5.5“ =lr s azarl . Distorsionar D
- W SO ‘ cerl=c Divertidos '
Audioz Eearerectos T Fundido anegro 1E
Marcadores 4 Manipulacién del canal alfa » Fundido desde negro
N PP o . o b 00000308 |hhimmissit =
Agregar transicion b Movimiento ’ Fundido entrante — =
PO Recortar y transformar 3 Fundido saliente

Varios >
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De igual forma haremos con los el primer "trocito" de video. tenemos que indicarle
que aparezca "poco a poco" desde el negro. Esto lo conseguimos situandonos al
comienzo del fragmento. Cuando el cursor cambie de forma hacemos "clic" con el
boton derecho y elegimos [Agregar efecto] — [Fundido] — [Fundido desde
negro|.

Esto nos va quedando de lo mas profesional ;verdad?

Sin dejar el primer fragmento pequefio de video, nos situamos al final del mismo y
cuando cambie el cursor de forma, le debemos indicar que haga un fundido de
sonido.

.Como? Agregamos un efecto de audio y, entre los muchos que aparecen, elegimos
"Crossfade"

Duracion ==

Clip

) Crossfade

= Clip de titulo .
5seg.l  clip en el arbol de proyecto

grease
6 min. |

Editar duracién

I N Greas¢  Agrupar clips Ctrl+G
r)
Dividir audio
Arbol del proyecto | N .
00:00001 Cortar clip Desplazar+R
- s H :
.‘; St Copiar ctrl+c
UL Pegar efectos
SR
e Marcadores
ideo =
A "p_of" o I Agregar transicion '
Video 3 :
(AT
Audio 1
St
Audio 2

ﬁ grease.infantil. MPG: Posicion:00:00:05:00 Duracion:00:00:09:22

5C4 mono

3l Crossfade

B Fundido desde ne |

¥

PP @ E R
e efectos | Pila de efectos
00:02:00:00

Audio

Canales de audio
Color

Correccion de audio
Correccion de color
Desenfocar y ocultar
Distorsionar
Divertidos

Fundido

Manipulacién del canal alfa

Movimiento

Recortar y transformar

Varios

Transicion

L 00O 0 ® 6. D

I
00:00:07:08 | -

Monitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

00:02:40:00
I I

00:03 2|U:UU
I 1

b

b

b
b
b
b
b
b

. e B oooo130r

lUD 04:00:0C

| hh:mmiss:ff >
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4x4 pole allpass

Aliasing

Allpass delay line, cubic spline interpolation
Allpass delay line, linear interpolation
Allpass delay line, noninterpolating
AM pitchshifter

Artificial latency

Audio Divider (Suboctave Generator)
Auto phaser

Barry's Satan Maximiser

Bode frequency shifter

Bode frequency shifter (CV)
Chebyshev distortion

Comb delay line, cubic spline interpolation
Comb delay line, linear interpolation
comb delay line, noninterpolating
Comb Filter

Comb Splitter

Constant Signal Generator
Crossfade

Crossfade (4 outs)

Crossover distortion

DC Offset Remover

Decimator

Declipper

Delayorama

Diode Processor

DJEQ

DJ EQ (mono)

DJ flanger

Dyson compressor

De igual modo trabajariamos el segundo fragmento pequetio del video. Si lo

Exponential signal decay

Fast Lookahead limiter

Fast overdrive

Flanger

FM Oscillator

Foldover distortion
Fractionally Addressed Delay Line
Frequency tracker

Gate

Giant flange

Glame Bandpass Analog Filter
Glame Bandpass Filter
GLAME Butterworth Highpass
GLAME Butterworth Lowpass
Glame Butterworth X-over Filter
Glame Highpass Filter

Glame Lowpass Filter

Gong beater

Gong model

GSM simulator

GVerb

Harmonic generator

Hermes Filter

Higher Quality Pitch Scaler
Hilbert transformer

Impulse convolver

Inverter

Karaoke

L/C/R Delay

LFO Phaser

LS Filter

Mag's Notch Filter Sox Eco
Matrix Spatialiser Sox Estirar
Matrix: MS to Stereo Sox Flanger
Matrix: Stereo to MS Sox Ganancia

Modulatable delay Sox Phaser

Multiband EQ State Variable Filter
Multivoice Chorus Step Demuxer

Plate reverb Surround matrix encoder
Pointer cast distortion Tape Delay Simulation
Rate shifter Transient mangler
Redimensionar timbre
Retro Flanger

Reverse Delay (55 max)
Ringmod with LFO VyNil (Vinyl Effect)
Ringmod with two inputs Wave shaper

sc1 Wave Terrain Oscillator
sc2 z1

sc3

5C4

SC4 mono

SE4

Signal sifter

Simple amplifier

simple delay line, cubic spline interpolation

Simple delay line, linear interpolation

simple delay line, noninterpolating

Single band parametric

sinus wavewrapper

Smooth Decimator

Sox Bajos

Sox Banda

Valve rectifier
Valve saturation

deseamos también podemos acabar el video con un fundido a negro.

9

Triple band parametric with shelves

jProfesional, profesional!

@ Procesar

Ya solo nos falta el proyecto.

Como ya se comento en epigrafes anteriores, dependiendo de para qué se vaya a
utilizar el video se debe elegir un formato y otro, con mayor o menor calidad.

S )
Lugares P e 4C M @ B8 A

[ Carpeta personal
» Carpeta personal » mi.primer.montaje

9 red & infanti. MPG

B iz & grease.in antil ) .

i 4/ Greased Lightning - grease el musical de tu vida.mp3
Papelera

sco duro de 60,...
Disco duro de 28...
os

T carpeta del proy...
S Escritorio

Nombre: | video.final.primer.montaje| a| - | | #Aceptar |

Filtro: | Todos los archivos a| - | | @cancelar |
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Procesar el proyecto | Cola de tareas | Scripts Procesar el proyecto | Cola de tareas | Scripts
Destino [ Procesar a archivo m ‘ Archivo Progreso
) . o . . i i.pri A k ideo.fi
Archivo de salida ler.montaje/video.final.primer.mp4 €@ o {’Ii’eonT:nf?sT:Iinmgég a%':-1"5':e2rom°n 2je/video i 2%
e & v G 8
HDWV
Raw DV
AVI DV )
MPEG-2 i
MPEG-4
XVid4
H.264
Flash
Dazliidan =
Explorando Auto - Frecuencia de muestreo
’ e .2 | - = 1
Vias de codificacion | 1 Video | 12000 =
@ Exportar audio (automatico) Audio |123 =)
[ 2 pasadas
[ Redimensionar | 300 X | 168 @
[] Reproducir después de procesar
["] Superposicion hh:mm:ss:ff
@ Proyecto completo () Zona seleccionada Zona de guia [] Apagar el equipo luego de procesar todo

[ Procesar a archivo ‘ [ Generar script ‘ Cerrar [ Limpiar ‘ [ Cerrar
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5. Edicion basica I1

Continuamos con el segundo bloque dedicado a la edicion basica con Kdenlive.

En el primer bloque se mostrd como trabajar con dos Unicos ficheros: uno de video y
otro de audio. Una vez que se ha superado este primer acercamiento al trabajo con el
video debemos comenzar a realizar composiciones mas complejas en las que
intervengan varios ficheros de video, audio, titulos de crédito, cuentas regresivas,
ete...

Como siempre lo primero que debemos hacer es tener claro cudl es nuestro objetivo y
disefiar un guion de lo que deseamos mostrar.

5.1. Seleccion del material

Existen innumerables sites en Internet de los que podemos descargar "musica libre".
Cuando hablamos de musica libre nos referimos a los derechos que estas creaciones
llevan asociados. Para ello una simple busqueda en Google utilizando los términos
"musica creative commons" nos devolvera gran cantidad de portales en los que los
autores de estas creaciones las liberan bajo licencia Creative Commons vy,
dependiendo del tipo de licencia con la que se haya liberado, podremos hacer mas o
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menos acciones.

Aunque en otro epigrafe de detallan algunos de estos portales, vamos a dirigirnos a
YouTube.

YouTube pone a disposicion de cualquier usuario registrado toda una biblioteca de
audio para que se puedan utilizar libremente. Para poder acceder a esta biblioteca, lo
primero que debemos hacer es identificarnos como usuarios.

Una vez identificados, en el panel de la izquierda en YouTube, hacemos "clic" en
[Herramientas de creacion] — [Biblioteca de audio].

Podremos buscar musica por género, estilo, instrumento o duracidén y cada uno a su
vez con respectivas subcategorias.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
B YouTube [=2] O YouTube [=R]

e (m youtube.com -¢ B YRR 3 e (@ youtube.com -¢| 8- aQidys -
You(fTD Q Sublrvideo | remnrso (1 [ You(TD) Q Sublrvideo |+ remaro (1 I

Fermin Rublo Biblioteca de audio Femin Rublo Biblioteca de audio
Descarga musica de fondo para tus videos, jes gratis! - Descarga musica de fondo para tus videos, jes gratis!

] [z

| > mmmemm o o i L

| > comom 2 enloen

Garage 25 Rook| Cokrka 3 x

Una opcidén muy interesante es la de poder buscar un fichero musical con una
determinada duracion. En este caso a YouTube debemos indicarle cudl es la duracion
minima del fichero de audio que necesitamos. En la barra deslizante le marcamos la
duracion e inmediatamente nos muestra qué fichero tienen una duracion igual o
superior a la indicada.
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YouTube - Mozilla Firefox O 60 ®
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
O vouTube £
] youtube.com ~@| B+~ coogle Q I &« .
iuic) 2 ) (e ] e
Fermin Rublo Biblioteca de audio
. PANEL Descarga miisica de fondo para tus videos, jes gratis!
Destacadas ~ Género  Estilo  Instrumento  Durackn  Favorites Q
a6 1 250
| T e s %
» BANDEJADE ENTRADA
Phioat 429 Misicadancey clclronka  x
* HERRAMIENTAS DE
CREACION
e o reeypion * %
Edtor de vido
Get Back 553 Ryimandbues ysou| .. ¥ %

En todas y cada una de las pantallas anteriores siempre podemos reproducir el fichero
musical en si. Para esto deberemos hacer "clic" en el icono [play] que aparece antes
del titulo de la cancion.

Una vez que hayamos localizado la musica que necesitamos la podremos bajar desde
el icono que se marca en la siguiente captura.

YouTube - Mozilla Firefox O 60 ®
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
O vouTube (=R
é& (m youtube.com, ~ @] [B~ coogle a L &8 -

N Tube§

Q subeviden |~ romnrns (1 [~

Reproducir pista

Fermin Rublo Biblio de audio
— e g ,
S e e o DESCArgar pista
> comunpap gl cremerfico = :

uuuuuuuuuuuuuuuu

AAAAA Talk to Me 121 Chematogrifico | Felz *
ANALYTIC
. | Warior Stife 26 Cnematografico | Dramatica
RRAM
The Driving Force 128 Chematografico | Dramdtica
CREACION > 9 oo |
Biblioteca de audio
Edior de video Moming Walk 102 Ginematografico | Feliz 3 K
Danos tu opinion
Pedro Versus the World 1:45 Cinematogrifico | Dramética 3 %

htps://www.youtube.com/audiolibrary_download?vid=04378b4703b2c43b

El fichero se descargara en formato "mp3"; lo guardamos en la carpeta del proyecto
en la que vamos a almacenar todos los fichero de audio y video que vamos a necesitar
para nuestro trabajo.
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Ha elegido abrir:
1) where_l_am_From.mp3

que es: MPEG Audio (8,2 MB)
de: http://youtube-audio-library.storage.googleapis.com

ZQué deberia hacer Firefox con este archivo?

2 Abrir con | vlc (predeterminada) =

@ |Guardar archivo

| Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

| Cancelar | | Acepkar

De esta manera tan sencilla podremos descargar todos los fichero musicales que
necesitemos. En nuestro caso vamos a utilizar 3 ficheros por lo que los
descargaremos en nuestra subcarpeta de audio del proyecto.

Como se ha indicado en otros epigrafes del curso, debemos recopilar todo el material
grafico que tanto profesorado como alumnado ha ido grabando durante la actividad,
en nuestro caso una visita a la Alcazaba de Almeria.

Creamos una carpeta para alojarlo todo pero bien organizado. Asi que crearemos tres
subcarpetas en su interior:

« [imagenes] para las fotografias (si fuese necesario las redimensionariamos con
Nautilus-Scripts)

* [sonido] para los ficheros de musica
« |video] para los videos grabados desde diferentes dispositivos

la.alcazaba OO0 ® imagenes 0A®
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda
Dispositivos « il Carpeta personal | la.alcazaba & Q, Buscar Dispositivos « [l Carpeta personal la.alcazaba | imagenes - Q, Buscar
dos Bos
Equipo i i i Equipo =
& Carpeta per... imagenes . e s Carpeta per...
& Escritorio & Escritorio IMG_1636.JPG IMG_1637.JPG IMG_1638.JPG IMG_1639.JPG
i Descargas £ Descargas -
i) Documentos I Documentos 723 N
[® Imagenes [m Iméagenes T
i Musica & MUsica IMG_1640.JPG IMG_1641.JPG IMG_1642.JPG IMG_1644.JPG
B Videos i@ videos v
= sistemadea... = sistemadea... -A).— g
& Papelera @ Papelera - o |
Red Red IMG_1645.JPG IMG_1646.JPG IMG_1647.JPG IMG_1648.JPG
sl Examinar la . [ Examinar la ... § =
] - S =] e
IMG_1649.JPG IMG_1650.JPG IMG_1651.JPG IMG_1652.JPG
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T —— Y )
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Dispositivos . @ Carpetapersonal la.alcazaba |sonido - Q Buscar Dispositivos + l@ carpeta personal la.alcazaba |videos: L Q. Buscar

—os Bos

Equipo nﬂp] Jn! Jn! Equipo 9 : : m m

lmi carpeta per... Onthe Bach.mp3 Warrior Strife.mp3 Where_|_am_From. lmi Carpeta per... IMG_1706.MOV IMG_1707.MOV IMG_1708.MOV M2U00144.MPG

& Escritorio mp3 K Escritorio -

[ Descargas 3 Descargas m

Il Documentos i) Documentos M2U00145.MPG M2U00146.MPG M2U00147.MPG M2U00148.MPG

Im Imagenes @ Imagenes 5 E

[ Misica & Masica H

1@ Vvideos @ Videos M2U00149.MPG M2U00150.MPG M2U00151.MPG

= sistema dea... Z Sistemadea... m énl,., @

e SRR M2U00153.MPG MZO'\ S.MFC M2U001;5.MPG M2U00156.MPG

Red Red

I Examinar la ... Il Examinar la ... H m m

M2U00157.MPG M2U00158.MPG M2U00159.MPG M2U00160.MPG

Ahora mismo tenemos todo el material pero antes de comenzar a trabajar con
Kdenlive realizaremos una "criba" y seleccionaremos - teniendo en cuenta el guioén
que se ha creado - aquellas imagenes y videos que realmente se van a utilizar para
elaborar el video.

5.2. Cuenta regresiva

Vamos a darle un toque profesional a nuestro video y vamos a crear una cuenta
regresiva al inicio del video. Para esto Kdenlive dispone de un clip que nos facilita
este trabajo. Haciendo "clic" en [Agregar clip] — [Generadores] — [Cuenta
regresivalj

il 4 %
Agregar clip
Agregar clip de color
Agregar clip de presentacion
Agregar clip de titulo
Agregar plantilla de titulo

Crear carpeta
Generadores g Cuenta regresiva

Ruido

La ventana de configuracidon que nos aparecer, si lo deseamos podemos indicarle un
nombre; pero lo realmente importante es el nimero de segundos hacia atras que va a
contar y el tamafio de la fuente. Los valores por defecto (10 segundos y fuente de 720
puntos) son adecuados, pero siempre podemos cambiarlos a nuestro gusto.
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- Create Countdown Clip ® y

Guardar en EnlivefcounterOOOGD.mlt G| [

Duracién (segundos) | 10

-

Fuente 720

-

Cancelar | | Aceptar |

Una vez que hayamos aceptado los valores, se afiadir a nuestro [Arbol de proyecto]
y, desde el [Monitor de clip] lo podremos previsualizar.

Arbol del proyecto [ Pila de efectos % Manitor de clip ]
"R
Clip

[ " i
v @V | OO0 ®Ov® o 4 00:00:03:38 |

Arbol del proyecto | Notas del proyecto Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion Monitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacién

Si nos gusta como queda, ya lo podemos arrastrar hasta la linea de tiempo del [Video

Arbol del proyecto [¥) Pila de efectos [® Menitor de clip (]
(IR ¢
Clip
counter00000.mlt
[ n —
i TR - OO ®®~® oy ¢ 00:00:03:24 .
Arbol del proyecto | Notas del proyecto Lista de efectos | Pila de efectos | Iransicion Monitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

lDD:DD:BD:OO
| | |

00
Video 1 [ ]
GnunterODDDO_m It

a4

Pero alin podemos hacerlo més profesional. En la cuenta regresiva siempre suena un
pequeiio "bip" en cada segundo, vamos a afiadirlo.

Para conseguir sonidos libres, otra de las webs recomendadas es:
http://www.freesound.org
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Freesound.org - Freesound.org - Mozilla Firefox 00 ®
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
e Freesound.org - Freesound.org d 1=} ‘

freesound.org +¢| B~ Q - @ e .

u
fermin04 Messages Settings Log Out | .4 Upload Sounds
reesound

Home Sounds Forums People Help

Random sound of the day

Alarm sound 4.aif gnrja Welcome to Freesound
March 31st, 2012
A futuristic alarm sound 50 ‘dow'jn\oad’ Freesound is a collaborative database
Bells Futuristic Electronic Whistles Alarms Space 1 comment : of Creative Commons Licensed
ALRFLi] Sci-Fi Noise . sounds. Browse, download and share
EBiiB® sounds.

Latest News

Support Us. Get

New feature: Tag recommendation your Freesound
lovember 20th, 2013 frederic.font T-Shirt!
Dear Freesounders, as you might know we have been lately working on a tag % Select your store:

recommendation system for Freesound. The system we‘ve been working on will suggest
potentially meaningful tags when you are describing your uploaded sounds or when you
are ... Continue reading -+

US Canada and Asia

Read Full Entry »

Es necesario estar registrado para poder descargar ficheros de sonido. El registro es
gratuito y sencillo.

Una vez registrados, nos identificamos en dicha web y en su buscador, le indicamos
que deseamos localizar un fichero con titulo "countdown" (en inglés: cuenta atras).
Vamos probando los diferentes ficheros que nos muestra hasta que encontremos el

que mas se ajusta a nuestra idea y lo descargamos haciendo "clic" en el botén
[Download]

Freesound.org - "10 Second Countdown" by thomasevd - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
#Freesound.orq -"10Second Co... l| on ‘

freesound.org ~@ |E- Q < @ % -

& [
fermin04 Messages Settings Log Out 4 Upload Sounds
reesound

Home i Sounds Forums People Help

10 Second Countdown

-00:10:000

thomasevd Downloaded

1
184 times wGioznicad

Simple electronic countdown created in Csound

This work is licensed under
i A oo oo
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Ahora so6lo nos queda anadir este sonido, como si de otro clip se tratase, a la linea de
tiempo [Video 2] y ajustarla al contador.

EID EID 00:00

- -
i -

Video 1
1 G:unt;—.-r[lljﬂf_i[l milt 1
= W

Video 2

¢y r T ¥ I
93 thomasevd 10-second-countdown
T T S N |

e 4
Video 3

o 4
Audio 1

Ahora nuestro contador regresivo también hace "bip" en cada segundo. jEsto esta
quedando en plan Hollywood!

.
@ Es el momento de afiadir un [Clip de titulo]. La configuracion del clip de
titulo se explica en la documentacion de la entrega 3.

5.3. Componiendo el video

Nuestra primera parada fue en la Puerta de Purchena - junto a la estatua de Nicolas
Salmeron - en la que habiamos quedado con nuestra guia. Todo el mundo queria una
foto junto a nuestro ilustre antepasado, jun bonito recuerdo! y ademds aprovechamos
para saber mas ¢l.

En este video también queremos dejar reflejado esto y afiadiremos algunas de las
fotografias realizadas.

jAlto! ;Vamos a anadir audios, videos, fotos, titulos, contadores....? jQué jaleo! Es
mejor que nos organicemos un poco ya que de lo contrario nuestro [Arbol de
Proyecto] va a estar lleno de ficheros que nos van a volver locos.

Para evitar esta locura, Kdenlive, permite en el [Arbol de Proyecto] crear carpetas
para poner en su interior los ficheros que deseemos.
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. Como lo hacemos?

Haciendo "clic" con el boton derecho en cualquier parte del [Arbol de Proyecto] y
en el mend contextual que nos aparece elegiremos la opcion [Crear carpeta].

Agregar clip

Agregar clip de color
Agregar clip de presentacion
Agregar clip de titulo
Agregar plantilla de titulo

Generadores >

Clip en la linea de tiempo '

En nuestro caso vamos a crear, por ahora, dos carpetas (mas tarde crearemos mas):

* |audios] - para afiadir los ficheros de sonido del video (incluyendo también el
fichero de sonido de cuenta atras)

+ [fotos.nicolas.salmeron] - en la que sélo afiadiremos las fotos relacionadas con
este evento

Clip
? i
[ audios
—— i
» E gfotos.nicolas.salmeron

E Clip de titulo

5seqg. (1)

counter00000.mlk
10 seq. (1)

A continuacidn, haciendo "clic" con el botén dere’cho sobre la carpeta [audios] y
eligiendo la opcion [Agregar clip] afiadimos al [Arbol de Proyecto] los ficheros
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mp3 que van a servir de base musical a nuestro video.

Marcamos los tres ficheros y pulsamos el boton [Abrir] para que se afiadan al [Arbol
de Proyecto]

'Kdenlive' ®
= Fes 4 C m e O &4
[ carpeta personal
@ Red » Carpeta personal » la.alcazaba » sonido
i Raiz On the Bach.mp3

i Warrior Strife.mp3
| Papelera

Disco duro de 60,...
Disco duro de 28...
os

ES carpeta del proy...
ES Escritorio

Where_|I_am_From.mp3

Nombre: | "On the Bach.mp3" "Warrior Strife.mp3" "Where_|_am_From.mp3" a = m
Filtro: | Todos los archivos compatibles al- @ cancelar

[ Importar secuencia de imédgenes [| Fondo transparente enimagenes

Comprueba como se han afiadido directamente al interior de la carpeta [audios] los
cuatro ficheros.

clip

202193__thomasevd__10-second-countdown
9 seq. (1)

On the Bach.mp3

1 min. 05 seq.

Warrior Strife.mp3

1 min. 23 seq.

Where_l_am_From.mp3

3 min. 35 seq.

» E fotos.nicolas.salmeron

- Clip de titulo
5seq. (1)

g g

Ahora toda el turno a las fotografias realizadas junto a la estatua de Don Nicolas
Salmerdn. De igual modo, situdndonos sobre la carpeta [fotos.nicolas.salmeron]
hacemos "clic" con el boton derecho y elegimos la opcion [Agregar clip] y
seleccionamos aquellas fotografias que hacen referencia a este evento.
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'Kdenlive' ®

Lugares ® @ P H e [E —) D ’L@v

[ Carpeta personal
u IMG_1618.JPG i

@ Red » Carpeta personal » la.alcazaba » imagenes

W Raiz k5 I
. TR

_ Papelera DSCN2171.JPG DSCN2174.JPG
[& Disco duro de 60,...

[& pisco duro de 28...

os
5 carpetadel proy... ? IMG_1616.JPG IMC_1619.0PG §75
ES Escritorio 8

- IMG_1620.JPG F
Lt &

=
' ;
PP DSCN2173.0PG o IMG_1617.JPG

Nombre: | "IMG_1617.JPG" "DSCN2174.JPG" "IMG_1616.JPG" al - DEER
Filtro: | Todos los archivos compatibles al - @ cancelar
[ Importar secuencia de imdgenes | Fondo transparente en imagenes

Comprueba como se han afiadido, en nuestro caso, las tres fotografias que deseamos

que aparezcan en el video, y que hacen referencia a la figura de Don Nicolés
Salmeron.

Clip

Warrior Strife.mp3
1 min. 23 seq.

Ju’\
B Where_I_am_From.mp3
Jw 3 min. 35 seq.

H DSCN2174.JPG
5seq.

m IMG_1616.JPG
5 seq.

"I IMG_1617.JPG

De este modo lo tenemos todo clasificado y organizado: una carpeta para los ficheros

de sonido, otra para las fotografias del inicio de nuestra visita, el contador regresivo y
el clip de titulo de nuestro video.

Clip
» =

3 i fotos.nicolas.salmeron
H Clip de titulo
5seq. (1)
counter00000.mlk
10seq. (1)

audios
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De igual modo deberiamos hacer si vamos a incluir algin otro bloque de fotografias.

Pero ahora viene la pregunta del millon... ;por qué no creamos una carpeta de

"fotos'" en general para todas las fotos de la visita y después las vamos
arrastrando a las diferentes lineas de tiempo?

La respuesta es muy sencilla. Al tener la fotografias clasificadas por carpetas, lo
unico que tenemos que hacer para afiadirlas a la linea de tiempo es arrastrar la

carpeta. De este modo se anadiran automaticamente todas las fotografias que hay en
su interior. Si deseamos moverlas las movemos en bloque; si deseamos quitarlas las
quitamos en bloque. Si no trabajasemos con carpetas deberiamos ir afiadiendo una a

una las fotografias - con el agravante de que en el [Arbol de Proyecto] la

previsualizacion que hace de la foto es muy pequena - y deberiamos fijarnos muy

bien en qué fotografia estamos trasladando.

Por tanto, manos a la obra y vamos a trasladar el bloque de [fotos.nicolas.salmeron]

a la linea de tiempo [Video 1]. La arrastramos sobre dicha linea y punto.

Clip
» ;I audios
— :

A

She . M DSCN2174.JPG
5 seq.
3 IMG_1616.JPG

5 seq.

IMG_1617.JPG
Clip de titulo

5s5eq.
counterODOOD.mlt
105eq. (1)

(]
v

¥ @t v € =
Arbol del proyecto | Notas del proyecto pu=== | Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion
- & 00:00:00:00 0o
T & 0 d ) v _ |
Video 1 [ | , o 0 N | "% Il
counter00000.mit Clip de titulo _DSCNZI?IILJI’G IMG_1616.JPG MG _1617.JPG
Qo m || oy IR 7

Video2 4wy L |
93 thomasevd 10-second-countdow|
a Er —+ —t 11 |

Video 3

4
Audio 1

Observa como al "soltar" la carpeta justo detras del "clip de titulo" aparecen las tras

imagenes que habia en el interior de la carpeta [fotos.nicolas.salmeron].
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Si decidiésemos moverlas, o borrarlas, estas acciones se harian en bloque. jPruébalo!
También existe la posibilidad de eliminar fotos individualmente en la linea de tiempo.
Trabajar con carpetas es sencillo y, sobre todo, muy practico ;verdad?

Llega el momento de comenzar a afiadir los videos grabados pero, igual que se hizo
con las fotografias, para no volvernos locos, vamos a crear en nuestro [Arbol de
proyecto] tres carpetas para los videos:

« recintol.videos
« recinto2.videos
« recinto3.videos

De igual modo que con las fotografias, en cada una de estas carpetas iremos
anadiendo los clips video que corresponden a cada uno de los recintos de la Alcazaba.

'Kdenlive' ®

L ® @ e .
Lugares S 4@ m| — P
[ carpeta personal

o
=

-

audios

» Carpeta personal » la.alcazaba » videos

@ M2U00144.MPG

@ Red

. B raiz
fotos.nicolas.salmeron % papelera

Disco duro de 60,...

recintol.videos &l isco duro de 28
@ os

-

M2U00147.MPG M2U00150.MPG

H
H
H
223 >
— into2 vid &5 Corpeta delproy... g M2U00145.MPG M2U00148.MPG M2U00151.MPG
| recinto2.videos i
[— . .
H ;rECIntOB.VIdEOS Q’: M2U00146.MPG :y’: M2U00149.MPG 33y M2U00152.MPG
"
Clip de titulo
5seq. (1) ——
Nombre: | "M2U00145.MPG" "M2U00147.MPG" "M2U00151.MPG" a - [EEb
counter00000.mlt <) e
10 seq. (1) () Importar secuencia de imagenes [ Fondo transparente enim3genes

Ya se document6 en la entrega anterior como se eliminaban aquellas partes del video
que no nos interesan. Tan sencillo como ubicarse sobre la zona que deseamos
eliminar y con el boton derecho indicarle que deseamos dividir el clip. Una vez que
lo tengamos en dos partes, simplemente con el boton [Supr] se elimina.

Este trabajo se debera hacer video a video, eliminando aquellas zonas que no
deseamos que aparezcan. Y todo este trabajo - llevar el video a una linea de tiempo y
eliminar las partes no deseadas - lo vamos a realizar sobre la linea [Video 3]
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00:00:00:00 00:00:40:00
1] I

A n wl ey
counter00000.mlt lip de titulCN2174.JI1G_1616.J1G_1617.]
4 \J ) | |

00:01:20:00
|

Video 2
iasevd 10-second-
[ T

[T
Video 3 '"
. W 0 i Ao Mzunmﬁl.mpm
oo m sl 3 a8y et e
b [ e
Audio 1

[T
Audio 2

@ ¥

(Por que no lo llevamos a una linea de tiempo [Video 1] o [Video 2]?

Porque queremos so6lo el video, no el audio. Si ubicamos estos videos en una linea de
tiempo independiente podremos marcarle la opcion de que silencie el audio de todo lo
que aparezca en dicha linea de tiempo.

%)jUO:UU:OG 00:00:40:00 00:01:20:00
L ] =

A | wde T ey

counter00000.mit lip de titulCN2174J1G_1616.J1G_1617 )

4 W ). ! {

1
Video 2
lasevd 10-second-
[ ——

Video 3

€0 : " 7. WEUDUIEI.MPG Lt ot

= e s . - i ' PO
& [of ¥ el ; . oo sty e
Audio 1

Silenciar audio

(St
Audio 2

[~ ]

Una vez que tengamos los fragmentos de video "limpitos" (con las partes no deseadas
eliminadas) los vamos a poner uno a continuacion de otro.

Ahora nos surge otro problema... cuando acaba un fragmento y comienza otro hay un
salto brusco en la imagen - esto no queda nada bien - y debemos resolverlo. Para eso
se crearon las "transiciones". Como su nombre indica, se encargan de hacer que la
transicion de un fragmento de video (también es valido para las fotografias) a otro se
realice de manera suave o con algin efecto. Para que este trabajo quede de lo mas
elegante vamos a realizar las transiciones del siguiente modo.
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Ubicamos el raton al final del primer video y comprobamos como cambia de forma y
"palpita" la zona final de dicho fragmento.

e T

]
7 M2U00145 MPG o =p| ,'....- M2U00147. ’l"”j_ﬁ‘ Sw M2U00151.MPG
el por 5 e+ I e 4+t

Hacemos "clic" con el botdén derecho y en el menu contextual que nos aparece
elegimos la opcidon [Agregar transicion]. A si vez se desplegard un nuevo menu con
todas las transiciones disponibles y, en nuestro caso vamos a elegir [Disolver] ya que
deseamos que haga un fundido a negro.

addition value
Afin xfade0r
alphaatop
alphain
alphaout
alphaover
o A alphaxor
Clip en el arbol de proyecto E-
Editar duracion blend
burn
Agrupar clips Ctrl+G color_only
Componer
darken
Dividir audio Deslizar
= difference
H ’_—'—‘
Cortar clip Desplazar+R
- divide
Copiar Ckrl+C it
grain_extract
grain_merge
Marcadores v hadligh
— hue
Agregar transicion 0 lighten
= multiply
Agregar efecto r overlay

Regién
saturation
screen
softlight
subtract
UV Map

Ahora corresponde hacer lo mismo pero con el principio del siguiente video ya que lo
que deseamos es que aparezca el video desde el fundido en negro.

De nuevo nos ubicamos en el comienzo del segundo video y justo donde el cursor
cambia de forma volveremos a hacer "clic" con el boton derechos y elegiremos la
transicion [Disolver].
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" ‘-" '
| \
b o e

. P
PN — | _.M'-—IMI"-}L ‘ -

De este modo actuaremos con todos los videos de nuestro proyecto.

Como consejo basta decir que no es recomendable el afiadir diferentes transiciones o
transiciones que alteren mucho el verdadero objetivo del video. Las transiciones no
deben ser las protagonistas de nuestro trabajo; son una herramienta para evitar los
cambios bruscos de imagenes.

Es preferible probar varias o todas pero elegir una que sea la encargada de dar
continuidad a todo el trabajo.

jAnda! casi se nos habia olvidado. Aun no le hemos puesto el fondo musical a
nuestro trabajo.

Esto es sencillo. Lo tnico que debemos hacer es arrastrar el fichero de audio - que ya
con anterioridad habremos ubicado en la carpeta [audios] en nuestro [Arbol de
proyecto] - hasta la linea de tiempo [Audio 1].

Debemos tener cuidado ya que en nuestro trabajo tenemos un contador que ocupa 10
segundos, una clip de titulo que tiene una duracién de 5 segundos; ;donde queremos
que comience a reproducirse la musica?

Lo mas elegante es que comience un poco antes de finalizar el clip de titulo y ya
enlace con los ficheros de video que hemos enlazado con transiciones.

Continuamos montando el video. Uno de las grabaciones que se realizaron tiene
varios fragmentos que deseamos utilizar. La primera solucion que se nos ocurre es
dividir el video - como ya se ha indicado con anterioridad - pero cortar un video en
dos partes para eliminar una de ellas es una accion que se debe limitar a una toma
completa en que sobra alguna parte del inicio o del fin y el resto de la toma es de
utilidad. Pero en nuestro caso es una toma de la que deseamos extraer un par de
segundos (que no estan al comienzo de la grabacion) y ademas, de la misma toma
también queremos utilizar otros fragmentos.

Con este grafico lo vamos a entender mejor. Hay dos partes de esta grabacion que
deseamos utilizar y el resto no. Para evitar el tener que trocear el video, eliminar
trozos, volver a afadir el video, volver a dividirlo y eliminar nuevamente partes....
veamos como hacerlo a tiempo real.
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No hace falta que arrastremos el video a la linea de tiempo, simplemente marcalo en
el [Arbol de proyecto] y aparecera para ser reproducido en el [Monitor de clip].

clip
M2U00145.MPG
17 seg. (3)
M2U00147.MPG
el 13seg. (1)
. M2U00151.MPG
23 seq. (1)
v E recinto2.videos

75 M2U00155.MPG

i i 57.MPG
7 seq.
- M2U00158.MPG

18 seq. ‘

B2 rarinta2 vidanc * e _ 3 ! ’ ————

T y 5 e ¥ @ H X OO®®~~® o @ [ 00:00:00:00

Arbol del proyecto | Notas del proyecto Lista de efectos | pila de efectos | Transicion Mgnitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Ahora debemos trabajar con la ventana del [Monitor de clip]. Lo primero que
debemos hacer es reproducir el video en cuestion utilizando el boton de "play" y
utilizando los botones "[" y "]" marcamos el inicio y el final del fragmento que
deseamos utilizar. Una vez hecho esto comprobaremos que se ha marcado una
pequenia barra gris bajo el video indicando que ese es el fragmento que hemos
seleccionado. e

Comprueba las indicaciones anteriores con el siguiente grafico. Los pasos estan
enumerados y la flecha roja indica la "barra gris" de seleccion.
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(OCNONONONE N ON S - [ o0.00:09:04 | ;

Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Monitor de clip

Ya so6lo tenemos que ubicar nuestro raton en cualquier zona de la ventana del
[Monitor de clip] y haciendo "clic", y sin soltar el raton, arrastrar hasta la linea de

tiempo en la que deseamos insertar este fragmento.

Sin nombre / HD 720p 60 fps —"'Kdenlive'
Ver Preferencias  Ayuda

Archivo  Editar Proyecto Herramienta Clip Linea de Tiempo Monitor

oNuevo %Abnr H Guardar GS) Deshacer _\’—‘ D Copiar LDPegar @Procesar
| L Arrastrar hast

Clip
M2U00145.MPG
17 seq. (3)
BN} M2U00147.MPG
R 13 seqg. (1)
M2U00151.MPG
23 seq. (1)
ecinto2.videos
M2U00155.MPG

+| M2U00157.MPG
7 seg.
- M2U00158.MPG

18 seq. .
.y | rarinkna2 vidanc Jo  a - 3 = —
6 y 5 4 ¥ € H % (ONORONCIROR L) | 00:00:03:35 |
Arbol del proyecto | Notas del proyecto Lista de efectos | Pila de efectos | Jransicion Mgnitor de clip | Menitor de prd or de grabacion
00:01:20:00 0o
Ot

00:00:40:00

v o 00:00:00:00

A b - |
inter00000.np de tIN2174 1616. 1617 U00145.MPG

4 W 4 F [ | ¥ o |

|| e e

Video 3

e (B ooonsesy [hhmmissit =

Audio 1
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Observa como solo hemos llevado el fragmento que habiamos seleccionado. Ahora
podemos colocarlo en el lugar que deseemos que aparezca en el video final.

Poco a poco, fragmento a fragmento, imagen a imagen, transicion a transicion, vamos
llegando el final de nuestra creacion.

iAnda! casi se nos habia olvidado. Aun no le hemos puesto el fondo musical a
nuestro trabajo.

Esto es sencillo. Lo Gnico que debemos hacer es arrastrar el fichero de audio - que ya
con anterioridad habremos ubicado en la carpeta [audios] en nuestro [Arbol de
proyecto] - hasta la linea de tiempo [Audio 1].

Debemos tener cuidado ya que en nuestro trabajo tenemos un contador que ocupa 10
segundos, una clip de titulo que tiene una duracion de 5 segundos; ;donde queremos
que comience a reproducirse la musica?

Lo mas elegante es que comience un poco antes de finalizar el clip de titulo y ya
enlace con los ficheros de video que hemos enlazado con transiciones.

00:00:40:00, 00:01:20:00
| v

an | W T N
counter00000.mit lip de titulCN2174 J1G_1616.]1G_1617]
1 Yo :

jasevd  10-second-
[ —— — —

Video 3 " H
. - M2U00147.MPG b rtores M2UOO151.MPG |
o || = [ ety v | N B I PO ™ 0
| bt okl e i C = "7 TN YT T

Audio 1
]
Audio 2

a

Comprobamos que la duracion del sonido va ajustada a la duracion final del video, y

st fuese necesario modificamos el fichero de sonido para que se adapte a la duracion
final del video.

Pero antes de finalizar el video, queremos dar un toque final a nuestro trabajo.
Deseamos culminar el video con una de las fuentes de la Alcazaba y el sonido
relajante de su agua.

(Donde afiadimos este fragmento de video? ;A qué linea de tiempo? Esta claro que,
en nuestro proyecto, la tinica linea de tiempo a la que no se puede anadir es a [Video
3] - aunque ahi se encuentren todos los videos de nuestro montaje - ya que le hemos
desactivado el sonido. Podremos afadirla a [Video 1] o [Video 2] que tienen activado
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el sonido. De este modo, cuando acabe la musica se mostraran las imagenes de una
fuente manando agua unido a su relajante sonido.

" IRV
clip
g |
-

fotes.nicolas.salmeron

recintol.videos
| IMG_1708.MOV

M M2U00145.MPG

17 seq. (3)

M M2U00147.MPG
13 sea. (1)

Arbol del proyecto | Notas del proyecto

00:00:00:00

v  a

00:01:20:00

Video 1

Video 2

- 4

Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion

Dw}-ﬂﬂ-ﬂﬂ ]

ioc

Video 3

g L
o [ = T

Audio 1

[T ¢

Audio 2

& W

[CRONONCRMOR- TN
Monitor de clip | Menitor de proyecto | Monitor de grabacion

00:04:00:00
1

00:02:44:29

Y, si lo deseamos, podremos afiadir un nuevo [Clip de titulo] con los créditos de tan
magna creacion. Ya nos queda [Procesar] el video y guardarlo en la calidad que
estimemos oportuna - segun la finalidad que le vayamos a dar a este video. El

proceso de renderizacion (creacion) del video serd mayor o menor dependiendo de

muchos y diferentes factores:

« Potencia del ordenador
« memoria del ordenador

« numero y tamafio de ficheros de video e iméagenes insertados

« calidad del proyecto final
 efectos anadidos, etc...

i Animo! Hollywood nos espera

N
L
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6. Lipdub

6.1. Qué es un LipDub

Un LipDub (de la union de dos vocablos ingleses: "lip" - labio - y "dub" - abreviatura
inglesa de doblaje) es un tipo de video musical grabado en el llamado plano
secuencia, que consiste en filmar la secuencia en continuidad, sin corte entre planos.
En pocas palabras, es la camara la que se desplaza siguiendo a la accion.

Aunque, a priori, el término resulte extrafio, casi seguro que habras visto alguno a
través de YouTube, alguna noticia o programa de television.

Algunos LipDubs son auténtica maravillas realizadas por profesionales, pero en
nuestro caso nos vamos a centrar en como realizar un LipDub en nuestro centro
educativo.

Si buscamos en cualquiera de los portales de video de Internet, veremos que la mayor
parte de los LipDubs estan creados por universidades y otros centros educativos,
aunque también hay cada dia mas empresas que realizan los suyos. Sin duda, en
cualquiera de los dos casos sirve como herramienta tremendamente efectiva para dar
a conocer las instalaciones de la institucion (las empresas de marketing ya se han
dado cuenta de ello) y fomentar el compafierismo entre todos los participantes (en
esto se han fijado sobre todo las de recursos humanos).

Como curiosidad, y segun Wikipedia, tanto término LipDub como el concepto
surgieron a finales del 2006 cuando el fundador de la empresa Vimeo se grabo a si
mismo en éste video haciendo playback de una cancion que escuchaba en su MP3
mientras caminaba por la calle y la sincronizé con el tema original.

El videoclip "Wannabe" de The Spice Girls (1996) puede considerarse como el
precursor de este formato. Compruébalo en el siguiente enlace:
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http://www.youtube.com/watch?v=gJLIiF15wjQ

Sin duda se trata de una divertida préctica que, desde hace unos afios, se ha extendido
a numerosos centros de primaria y secundaria. Alumnado, profesorado y la propia
direccion se involucran en esta actividad ludica que ademas favorece las relaciones y
fomenta la creatividad y espontaneidad del alumnado, ademds de desarrollar entre
nuestro alumnado capacidades poco usuales de liderazgo y toma de decisiones,
trabajo en equipo, creacion de grupo, etc.

Otra finalidad, muy interesante, es la posibilidad de dar a conocer el centro educativo
ya que generalmente los videos se suben a YouTube (o cualquier otro portal de
video).

Entre otros muchos, algunos objetivos que podemos conseguir con este tipo de
actividad son:

« Favorecer la coordinacion.

 Desarrollar la originalidad y la creatividad.

 Desarrollar la iniciativa personal.

« Favorecer la realizacion de actividades que forman parte de un proyecto
comun, donde el equipo y no el individuo es lo relevante.

« Familiarizar a nuestro alumnado con actividades que requieren preparacion,
organizacion, cohesion, trabajo en equipo y que son enemigas de la
improvisacion.

« Realizar actividades que aumenten la diversion.

« Favorecer la socializacion de personas en general.

« Realizar una actividad que ayude a difundir cdmo es nuestro Centro.

« Aprender qué es un plano secuencia.

« Desarrollar la competencia digital

6.2. Material necesario

Una céamara de video digital para hacer la grabacion. La mejor que podamos
conseguir. En el caso de que podamos elegir, elegiremos quella camara de disponga
de estabilizacion de imagen, ya que durante la grabacion deberemos movemos y si
tiene esta carateristica obtendremos un mejor resultado ya que la imagen no "dara
saltos" y los movimientos siempre seran mucho mas suaves.

En cuanto a las camaras de los teléfonos méviles no son muy aconsejables para este
tipo de actividad - a menos que dispongamos de un smartphone de tltima generacion
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que incluye iguales o mejores caracteristicas que cualquier cadmara de video digital.
También podria utilizar una cdmara de fotos digital ya que permiten grabar video.
Algunas camaras fotograficas incluso permiten la grabacioén de video en HD.

Un equipo de sonido con MP3 portatil para llevar junto a la persona que lleva la
camara de manera que los participantes puedan escuchar la melodia que grabamos y
hacer sus movimientos de forma sincronizada. Es importante que sea un equipo con
suficiente volumen; no un pequefio aparato de audio ni un movil. También es
fundamental que la musica esté guardada en algun tipo de memoria interna (tarjeta
SD) o pendrive USB, ya que si la reproducimos desde un CD/DVD, al movernos con
el equipo se producirian saltos que ademas de ser molestos nos impedirian que la
musica original sincronizara al editar el video en el ultimo paso. Es obvio, pero este
equipo de sonido debe de permitir el funcionamiento con pilas o bateria, ya que debe
de llevarse en todo momento junto a la camara.

Si el centro en el que vamos a realizar el Libdup dispone de megafonia nos
podriamos ahorrar este equipo de sonido y utilizar la megafonia del centro.

Disfraces, pelucas, carteles, accesorios... que aunque no son obligatorios si que son
recomendables, ya que afiaden gran vistosidad a las secuencias grabadas. Para ello

podriamos "reciclar" material que hemos utilizado en nuestros centros para realizar
en obras de teatro, fiestas de carnaval, etc

Un ordenador - en nuestro caso con KDEnlive instalado - para afiadir al video la pista
de musica después de la grabacion.

6.3. Preproduccion

Todo lo indicado con antelacion no deja de ser lo mas sencillo de encontrar. El
verdadero trabajo viene a continuacion en la fase de preproduccion (si queremos
hacer el simil con el mundo cinematografico) o planificacion.

Fijar una fecha para la realizacion de la actividad. Puede coincidir o no con una fecha
destacada: Dia de..., Fiesta de..., Semana Cultural, etc.

Seleccion de la cancion que se va a usar

De la correcta eleccion que hagamos va a depender buena parte del éxito del
resultado final. Es muy importante que sea una cancidn con ritmo y, a ser posible,
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conocida por quienes van a participar. Esto permitira que todos los participantes
vivan la cancion y se lo pasen bien durante la grabacion.

De forma general, se busca una melodia agradable que invite a bailar, aunque
también puede elegirse en funcién de un tema que queramos tratar, con idea de
trabajar determinados valores: la paz, la igualdad, la violencia, etc.

La seleccion del idioma también es importante ya que lo podemos utilizar como
refuerzo o producto de un proyecto en la ensefianza de idiomas.

Otra carateristica a tener en cuenta es la duracion del tema elegido ya que la cancion
debe durar todo el recorrido que tenemos pensado realizar.

Una vez elegida la cancion, la dividiremos en tantas partes como intervenciones
vayan a realizarse de modo que se vayan sucediendo con naturalidad y sin cortar a
nadie a mitad de frase. Después podremos asignar a cada parte de la cancion unos
lugares o personas distintos.

Seleccion de exteriores e interiores

Los lugares en los que vamos a grabar y el tiempo que vamos a pasar en cada uno de
ellos. Es fundamental conocerlos bien y decidir cudl o cuales pueden ser los
recorridos mas apropiados. Una vez los tenemos en mente, deberemos de tomar la
camara y recorrerlos sin gente simulando que estamos realizando una grabacion. Es
importante que el espacio que vayamos a recorrer nos permita ir moviéndonos a un
ritmo intermedio (ni demasiado rapido ni demasiado lento), pues el apresurarnos
perjudica mucho la estabilidad de la imagen haciéndola en ocasiones muy incomoda
de ver. Después de decidir el camino a seguir, es posible que tengamos que modificar
esa ruta en funcion de la cancidén que escojamos y el nimero de participantes.

Casting

Llega el momento de la seleccion de participantes que van a tomar parte en la
grabacion. Es imprescindible que tengamos el permiso paterno/materno - por escrito -
de todo el alumnado que vaya a participar en este tipo de actividades que
posteriormente seran colgadas en internet.

Una vez que hayamos elegido la cancion, la dividiremos en tantas partes como
intervenciones vayan a realizarse de modo que se vayan sucediendo con naturalidad y
sin cortar a nadie a mitad de frase. Después podremos asignar a cada parte de la
cancion unos lugares o personas distintos.

Con la division de los participantes en grupos conseguimos:

« Dividir un gran LipDub en fragmentos pequefios mas facilmente manejables, si
asignamos a cada grupo un lugar fisico y segmento de cancion concreto. En
realidad, los participantes no tienen por qué estar asignados a un solo lugar y
segmento de cancion, pueden aparecer en diferentes bloques del LipDub
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siempre que estén lo suficientemente separados como para permitir el
desplazarse de uno a otro durante la grabacion.

« Fomentar la capacidad creativa de cada pequefio grupo, que puede proponer
con gran autonomia qué hacer en el tiempo que le corresponde sin depender del
grupo en su totalidad. Alin asi es necesaria una supervision general de toda la
actuacion de cada pequefio grupo por parte de la persona que organiza, pues
pueden evitarse por ejemplo repeticiones de esquemas muy similares a lo largo
de todo el LipDub.

« Otros. Se pueden elaborar carteles con simbolos, palabras clave de la cancion
que queramos destacar, fragmentos de la cancion para mostrarlos en
determinadas partes del video.

Ya so6lo queda que cada cual aprenda su parte de la cancion - coreografia - y ensaye
las veces que crea conveniente y necesarias.

Esta parte la podemos trabajar con nuestro grupo de alumnas y alumnos y disefiar qué
vamos a hacer durante nuestra intervencion: movimientos, gestos, mostrar carteles
relativos a la letra de la cancidn, vestuario (cuanto mas colorista y original sea,
mejor)

Es importantisimo seleccionar a la persona que manejara la camara, que
debe ser alguien - a ser posible - experimentado para que, a pesar del movimiento
continuo, mantenga el pulso y el enfoque. Debe tener también muy interiorizado el
recorrido y la cancion. El resultado final depende mucho de sus habilidades.

6.4. Grabacion

Ya hemos hecho todo el trabajo duro en la fase de Planificacion. Siguiendo con el
simil cinematografico llega la fase de Produccion - el dia "D"

Deberemos tener cuidado en que so6lo participe aquel alumnado con permiso para
realizar este tipo de actividades. Ya vimos en la entrega anterior la importancia de

respetar esta normativa que protege al menor.

Las condiciones meteorologicas y de iluminacion han de ser favorables para que
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nuestra grabacion sea lo mas vistosa posible.

Es aconsejable realizar un ensayo general para comprobar que todo el mundo esta en
su puesto.

Luces, camara, accion!!!!

Teniendo en cuenta que se trata de un plano secuencia y que si hay cualquier error de
movimiento, interpretacion, sincronizacion se invalida toda la toma.

Junto a la persona que realiza la grabacion puede haber otra persona que anima y da
instrucciones a quienes participan en el LipDub ya que todo el sonido del video
grabado sera suplantado por la cancion elegida y no se escuchard el audio real de la
grabacion.

6.5. Postproduccion

En este caso la postproduccion es muy sencilla ya que solo tenemos que ajustar el
comienzo de la cancion que nos sirve de base al LibDup con el comienzo de la
grabacion video.

Una vez que los tengamos sincronizados la pista de [video] y [Audio] eliminamos la
parte del video que no deseamos que aparezca en el resultado final.

Hay que tener cuidado con marcar la casilla de "ocultar sonido" en el video que
hemos grabado, para que el resultado final sea lo méas parecido a un playback.

v s 00:00:00:00
F-Y - |

Video 1

e ¢ W
Wﬂ
o [gr]
Video 3

e ¢ W
Audio1

B ©

Audio 2
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Si lo deseamos podemos afiadir titulos de presentacion, titulos de crédito, etc...

6.6. Ejemplos

Como hemos comentado con anterioridad, cada dia mas centros, tanto de Educacion
Primaria como de Secundaria, realizan LipDubs. Ver los trabajos que han hecho en
otros centros de la provincia de Almeria es tan sencillo como hacer una visita a
YouTube... y con cuatro "clics" los tenemos en pantalla.

Para no destacar unos sobre otros, el ejemplo que vamos a mostrar es de un centro de
la provincia de Malaga.

El principal motivo de su eleccion es porque también han subido a YouTube su
"Making of" (cémo se hizo). Es muy interesante ver el "Making of", sobre todo si es
la primera vez que realizamos un LipDub, porque nos puede dar muchas pistas sobre
como es el "dia D".

Lipdub
http://youtu.be/SqST_vqGh4Q

Making of
http://youtu.be/HyYYE30O-I0g

En la zona de Anexos del curso se encuentra disponible una ficha que os puede
ayudar a la hora de organizar una actividad de este tipo. Es un simple modelo y, por
supuesto, siempre mejorable. Se encuentra disponible en dos formatos:

PDF - listo para imprimir

ODT - documento de texto editable con OpenOffice (o LibreOffice) para que se
pueda ajustar a las necesidades de quien lo vaya a realizar y por tanto con la
posibilidad de anadir nuevos campos y eliminar aquellos otros que se crean
innecesarios.

9

iAnimo! y .... a LipDubear 35
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7. Booktrailer

DIRECTOR

CAMERR

7.1. Qué es un BookTrailer

Es un pequeio video, similar a los que se hacen sobre una nueva pelicula, que
promociona o anticipa un libro.

En la actualidad se esté utilizando comercialmente para para promocionar el libro en
Internet, para captar un nuevo tipo de lector - muy vinculado a las nuevas tecnologias
- para sorprender, para presentar con fuerza un autor nuevo, o para darle fuerza y
vigor a un personaje (a veces es real, como en el caso de las biografias) y tiene una
vida rica en imagenes fuera de esa obra escrita.

El booktrailer pone de manifiesto, a través de musica, imagenes fijas, secuencias
grabadas, efectos, etc., los aspectos mas atractivos del libro para captar la atencion de
los lectores, pero sin revelar la trama. Valido, no solo para libros de ficcion, un
booktrailer es una herramienta muy eficaz para todos los géneros literarios, desde la
poesia, el ensayo, biografias, etc.

El fenémeno del booktrailer estd en auge y ya podemos encontrar "sites" en Internet
dedicados a recopilarlos, incluso hay concursos para elegir el mejor y el peor
booktrailer:

« http://paginatrece.com
« http://www.bookmovies.tv/es
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Como en todo, hay puristas que expresan su oposicion y consideran que la literatura
no debe nada al cine y mucho menos a Internet. De igual modo hay quienes lo
consideran un género en si mismo y apuestan firmemente por este nuevo método de
difusion.
Veamos algunos ejemplos de como las editoriales tradiciones estan trabajando con
booktrailers a la hora de anunciar sus nuevas publicaciones.

« El maestro del Prado - Javier Sierra
http://www.youtube.com/watch?v=Fa2kdBEE _sQ

 Inferno - Dan Brown
http://www.youtube.com/watch?v=CiJObXTL3V0

« Todo lo que era solido - Antonio Muiioz Molina

http://www.youtube.com/watch?v=2eRX7vv-jW8§

Tal y como podemos comprobar en los enlaces anteriores, no solo se utilizan para
promocionar novelas de ficcion; el altimo ejemplo de booktrailer es un ensayo de
Antonio Mufioz Molina.

7.2. Booktrailer en educacion

Intentando alejarnos de toda polémica y centrandonos en nuestros colegios e
institutos, lo cierto que es que podemos utilizar los booktrailers como una estrategia
mas a la hora de conseguir nuevos lectores. Su principal objetivo es incitar a la
lectura.
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La duracién de un booktrailer debe estar entre 1:30 y 2:00 minutos. El
objetivo no es contar el libro sino atraer la atencidn e interés por el mismo.

7.3. Material necesario

Aqui se abre el abanico mucho mas que en la entrega anterior cuando nos
dedicabamos a realizar un LipDub.

Para crear un BookTrailer podemos utilizar tanto imagenes fijas - fotografias - como
imagenes en movimiento - videos. Podremos realizar la combinacion que mejor se
acomode a lo que deseamos expresar y transmitir. .

Los pasos a seguir con nuestro alumnado, aunque seguro que se pueden ofrecer
diferentes alternativas y variaciones a las propuestas, son sencillos.

1.- Ya que es algo que debemos trabajar continuamente - la comprension lectora - es
obvio, pero lo primero es leer el libro.

En este sentido, debemos considerar la animacion lectora entendida como una
actividad ludica y motivadora y, quizas esta herramienta pueda ayudar a fomentar el
"amor" por la lectura.

2.- Elaborar un guion con los aspectos que les han sido mas relevantes, que les
gustaria resaltar o que consideran que pueden ser atractivos para atraer a futuros
lectores. Para esto, el guién no debe debe ser superior a 10-12 frases que mas tarde
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acompafiardn de imagenes, video y musica. De este modo trabaremos la expresion
escrita de nuestro alumnado, "obligdndoles" a que realicen un proceso de sintesis.

No deseamos que completen una "ficha de lectura" del libro - algo que a todo el
mundo siempre le ha supuesto un trabajo tedioso y poco fructifero. Cuando queremos
animar a alguien a que vea una pelicula no le entregamos una ficha de dos folios en
los que les pedimos que nos detallen todos los personajes, situaciones, ambientes,
tramas, desenlace, etc ;verdad? Simplemente le decimos en un par de minutos sobre
qué trata - sin revelar ningin aspecto fundamental de la trama - y dejando la "miel en
los labios" para que estén deseando ver dicha produccion.

El texto del guidn debe transmitir intensidad para que quienes lo ven tengan el deseo
e interés de leer el libro.

Debe destacar las cualidades del libro y no reducirse a las acciones que se narran o
describen en ¢l y nunca descubrir el final del mismo.

Un booktrailer sirve para despertar el interés del posible lector, si se le cuenta todo el
argumento ya no necesitara leer el libro. Lo ideal es resumir el argumento en pocas
lineas haciendo énfasis en aquellos puntos fuertes - destacados - de la trama del libro.
Ya decia Baltasar Gracian: "Lo bueno, si breve, dos veces bueno". Mas vale pecar por
defecto que por exceso.

Un buen booktrailer debe durar entre 30 y 90 segundos, 2 minutos como maximo.
Todo lo supere esa duracion corre el peligro de aburrir.

3.- Dependiendo del guién que hayan elaborado quedara claro como se transmite
mejor ese mensaje: con imagenes, con videos, con palabras, mezcla de algunos/todos
y siempre con sonido ya que creard el ambiente necesario para atraer alin mas la
atencion e interés.

Una vez que han escrito el guion de lo que quieren mostrar y el tipo de video que
quieren crear, se inicia el trabajo de recopilacion de todo el material grafico y de
sonido que necesitamos para montar el video (imagenes, videos, musica...)

Si lo que estamos es buscando imagenes - aunque existen muchos buscadores de
imagenes - podemos ayudarnos de Google Imagenes (http://www.google.es) o Flickr
(http://www.flickr.com)
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Pero realmente es mucho mas interesante el que nuestro alumnado utilice la caAmara
de fotos digital o la camara de fotos del modvil. y, tal como se mostro en epigrafes
anteriores, descarguen dicho contenido al ordenador en el que van a realizar el
BookTrailer. De esta manera el material elaborado es mucho mas "auténtico" y se
sentiran mucho mas orgullosos del trabajo realizado.

Si se opota por incluir videos lo més creativo y exacto al resultado que queremos
obtener sera la grabacion con camara de video digital o la cdmara de video del movil
ya que, aunque en Internet existen infinidad de videos de todo, sera dificil encontrar
un video con la secuencia exacta que se desea insertar en el booktrailer salvo que sea
una escena de video muy genérica (un atardecer, un avion despegando, etc). En el
caso de que fuese necesario seria preciso que dicho video se descargarse para poder
"cortar" la escena elegida y poder afadirla al booktrailer.

Hay que evitar que el booktrailer sea un "collage" de trozos de peliculas. Es
preferible que sea de autoria propia.

En cuanto al sonido, aqui se puede abrir mucho el abanico ya que:

« se puede elegir una "voz en off" - entre el grupo de alumnas y alumnos que
componen el grupo - que narre el booktrailer. Si esta es la opcion elegida hay
que ser sumamente cuidadoso en vocalizar correctamente; debe entenderse con
claridad lo que queremos decir.

« se puede elegir una musica - fondo musical - que no resalte sobre la "voz en
off". Lo importante en este tipo de video no es la musica si no la narraciéon y
como lo queremos transmitir.

« si se opta por que la musica sea protagonista de nuestro booktrailer, deberemos
evitar la narracion. Ahora si que musica debe crear el ambiente e ir acorde al
mensaje que deseamos transmitir (aventura, amor, misterio, tension, diversion,
tristeza, etc).

* La musica elegida debe adaptarse a la duracion final del video, pero hay que
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recordar que la duracion maxima serd de 2 minutos. Si fuese necesario
deberemos "recortar" el fichero de audio.

Se debe evitar elegir canciones con voz (sobre todo si son muy conocidas)
ya que el publico podria entretenerse con la letra y estribillo de las mismas y no
prestar atencidon al mensaje que se desea transmitir con el booktrailer.

Aunque en principio habria que evitarlo, tampoco debemos cerrarnos esa puerta, ya
que podria darse el caso de que la cancidn en si misma transmitiese el mensaje que
queremos difundir con el booktrailer.

Existen innumerable sites en Internet que ofrecen musica "libre" para utilizar en
nuestros proyectos. Algunos ejemplos los podemos encontrar en:

« http://www.jamendo.com/es/

« http://magnatune.com/

« http://www.opsound.org/pool/artist/

« http://audiofarm.org/

« http://www.music4yourvids.co.uk/freemusic.html

« http://www.youtube.com - accediendo como usuario registrado

4.- Se debera disenar el orden en el que se van a ir mostrando. Aqui sabremos si se ha
elaborado un buen guiodn o no ya que se debera mostrar la informacion de forma
coherente y ordenada.

Nos podemos ayudar de un "storyboard" o guidén grafico es un conjunto de
ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo de servir de guia para entender
una historia, previsualizar una animacion o seguir la estructura de una pelicula antes
de realizarse o filmarse. El proceso de storyboarding, en la forma que se conoce hoy,
fue desarrollado en el estudio de Walt Disney durante principios de los afios 1930.

Cuando hacemos storyboard usamos graficos — con iconos para personas, lugares y
conversaciones. Como en una pelicula, estas imagenes pueden, escena por escena,
expresar cambios de atmdsfera, sentimientos, eventos, respuestas y relaciones.

Algunas de las ventajas de utilizar un storyboard:

« No requiere habilidades artisticas

« Proporciona una manera rapida de dibujar las ideas de disefio

« Ayuda a visualizar inicialmente lo que se quiere hacer

« Averigua cudles son los mejores medios para realizar una escena
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Consejos para realizar un storyboard:

 Escribir una sinopsis de la trama (narrativa) de la pelicula a crear
« Dividir la trama en momentos y escenas

 Dibujar las escenas

 Analizar el contenido creado

MOSICA

STORY BOARD SONIDD INSIDENTAL
AMBIENTAL

Musica
L:r‘;:ler the gun -
Albdm Animatrix
No hay disloge dm Animatrix
Sonido ambiente
Sonido de teclado

Sonide ambiente,
Ne hay didloge senide del pendrive
saliendo de la CPU

ETHAN:{Entonces
esto es todo?
DAMNKO: Si. Sonido ambiente
ETHAM: Vaya, es increible
que en una cosa tan Voces de los
peguefia guepa algo tan.. actares
DANED: Date prisa y
llevaselo a |a periedista.

No hay digloge Sonido ambients

Policia 1: El objetivo Sanida ambiente

ha salida del domicilio

Voz del actor

En la seccién de Anexos del bloque 4 se encuentra disponible para descargar una
plantilla, como siempre mejorable, que puede ayudar a realizar el storyboard de
nuestro booktrailer.

Llega el momento de la produccion: el trabajo con Kdenlive.

En este caso la produccion, dependiendo del proyecto a desarrollar, puede ir de lo
mas sencillo a lo mas complejo, ya que como se ha indicado con anterioridad puede
basarse en un pase de diapositivas con fondo musical o llegar una montaje complejo
en que se utilicen videos, fotografias, efectos de sonido, fondos musicales, etc.
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@ No se debe olvidar afiadir titulos de presentacion, titulos de crédito, etc...

7.4. Ejemplos

A continuacidn se muestran algunos ejemplos de booktrailers realizados en diferentes
centros educativos, Como se podra comprobar algunos incluyen videos y otros
simplemente se realizan a base de mostrar fotografias (diapositivas) con un una banda
sonora que las acompafia:

« Todo es silencio

http://www.youtube.com/watch?v=YyY 6nbpglyo

« Fin de semana en el paraiso

http://www.youtube.com/watch?v=_Pgsrj-[.21g

« Donde los arboles cantan
http://www.youtube.com/watch?v=ChdF5ueBz8k

« La estrategia del agua

http://www.youtube.com/watch?v=aMe20 _qf3Q4

En el siguiente enlace podemos ver un booktrailer realizado en el IES Gudar-
Javalambre de Mora de Rubielos sobre una cancion - con letra - como muestra de
como también es posible compaginarlos:

« http://rdb.educa.aragon.es/wp-content/uploads/2013/06/La-1luvia-
Amarilla-.wmv

X

’ . L. \./
(Lo ponemos en practica? jAnimo!
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8. Kdenlive: Efectos de montaje

En esta entrega veremos algunos efectos de montaje, que con toda seguridad, nos
pueden ser de utilidad a la hora de realizar nuestros montajes de video con Kdenlive.

Aunque existen muchos y muy variados efectos en Kdenlive, en este curso no se
trataremos de la educion de video avanzada, pero si de conseguir darle un toque
"elegante" a nuestras producciones.

Como es habitual, siempre debemos tener claro cudl es nuestro objetivo y disefiar un
guidn de lo que deseamos mostrar.

8.1. Efecto maquina de escribir

En capitulos anteriores se mostrd como crear una una cuenta regresiva al inicio del
video. Ahora vamos a mostrar como elaborar una "intro" con efecto "maquina de
escribir" como si fuese un teletipo - con sonido incluido. Para poder realizarlo, en el
[Arbol de Proyecto] de Kdenlive hacemos "clic" en [Agregar clip] — [Agregar clip
de titulo]
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v
Agregar clip
Agregar clip de color
Agregar clip de presentacion

Agregar plantilla de titulo
Crear carpeta
Generadores b

En nuestro caso, le vamos a marcar la casilla [Mostrar el fondo], ya que lo que

deseamos es que parezca un teletipo en el que van apareciendo - en blanco - las letras
del texto que deseamos mostrar sobre un fondo de color negro.

Clip de titulo ®
& [@e » | B & 2
Fuente | Eras Bd BT al~[2 : Normal 2| (@] [U] contorno [0 v Z g 2 5| W

Editar inicio Egitar fin

En esta ventana le configuramos el tipo de letra, el tamafio de la misma, cursiva,
negrita, alineacion, etc - segun el gusto y el efecto que deseamos conseguir.

. . Tl . ,
Mediante el icono ' * escribimos el texto completo que deseamos que aparezca mas
tarde. En nuestor caso vamos a poner un titulo sugerente: "Objetivo: Cuidemos la
naturaleza"
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f clip de titulo ®
R

1
I

269 | + a8 || w H

Fuente | Eras Bd BT a|~v/|s0 o I vermal 2| (@) U] contorno |0 v Z E| B [E ([

Editar inicio Editar fin

Y mediante el boton " lo ubicamos en el lugar de la pantalla donde deseamos que
aparezca.

En la parte derecha de esta ventana haremos "clic" en el desplegable [Efecto] y
elegiremos [Maquina de escribir] ya que éste es el efecto que deseamos conseguir.

Efecto | Ninguno

Fonde | Desenfoque

Editar inicio Editar fin

Los valores predeterminados de este efecto marcan un retardo de 5 fotogramas, pero
como se suele decir.... para gustos, los colores; en nuestro caso le vamos a cambiar
ese retardo a 3 fotogramas ya que el efecto que conseguiremos sera mejor. Por

supuesto, siempre queda la posibilidad de probar diferentes valores y elegir aquellos
que mejor se ajusten al efecto que deseamos obtener.
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Efecto | Maguina de escribir = |

Retardo 3 fotogramas

Iniciar en [ 0 fotogramas

Y finalmente pulsamos el boton de [Aceptar]. y ya nos aparecera en nuestro [Arbol
de Proyecto]. y ya lo podremos arrastrar hasta la linea de tiempo de [Videol].

Clip

I- Clip de titulo

Video 1

(ST
Video 2
= 4
Video 3

= 4
Audio 1

[~ bl

Y podremos previsualizarlo - aunque aln sin sonido - en nuestro [Monitor de
proyecto]
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Objetivo: Cuidemos

00:00:02:08 |5

Monitor de clip | Mo Monior de grabacion

00:00:30:00 00:02
[IRNNNRTNNRERRN] [RRRNENN|

Audio 1

K
Audio 2

e w

Baw @iw — = @@= coosios (mmmssn

Ahora debemos buscar un sonido para conseguir el efecto deseado. Aunque ya vimos
que existen muchos "sites" en Internet en los que poder descargar sonidos con
licencias libres. En este caso abrimos la web http://www.freesound.org y en la caja de
busqueda le indicamos que nos muestre los sonidos "electric typewriter" (en inglés:
maquina de escribir eléctrica).

electric typewriter

Recuerda que para poder descargar ficheros de esta web debes acceder con
tu cuenta de usuario que previamente has debido crear. Esta cuenta es totalmente
gratuita.

Podemos probar todos los sonidos que nos devuelve y elegir el que més nos guste
para nuesto efecto. Aunque en esta busqueda sélo nos ofrece 9 sonidos, podemos
encontrar muchos mas sonidos si simplemente le indicamos que nos busque por
"typewriter" (en inglés: maquina de escribir)
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Freesound.org - sound search - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
e Freesound.org - sound search d 1=} ‘

freesound.org

e n
Wreesound

Home ¥ 1 Sounds Forums People Help

fermin04 Messages

electric typewriter Automatic by relevance 2| | search

Show advanced search options

5.
4 comments

BaB®

my workplace.Recorded with Zoom H4n. Please
rate, comment and share. In ...

tomlija brother electric goifball hdn ibm
keyboard office ribbon selectric titles typewriter

m Brother_Center.WAV fastson
A Brother GX100 electric typewriter writing f‘f':-;l 21 10
fast. Could perhaps be used as a teleprinting o down!

o2 Bacorded with o DoMoMT D 1 comment

m electric typewriter.wav Tomlija
An old IBM electric typewriter that I found at 127 L0t 2010

@ (@~

tags

©6®

a il @de .

Settings Log Out | .4 Upload Sounds

I electric typewriter l

amblence automatic bell brother «

electric electric-typewriter
environmental-sounds-research fast
goltall han om keyteara M ACHINE
mechanical noise . office-
SOUNAS cre-snot paper r  sound-museur
teleprinter teletype tities to

typewritertyping

De todos los resultados que hay elegimos el sonido "Brother bold Underline.wav".
Aunque este sonido tiene una duracion de 19 segundos y nuestro clip solo duraré 5

segundos no debemos preocuparnos; a continuacion
duracion.

Freesound.org - "Brother_Bold_Underline.WAV" by fastson - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

W Freesound.org - "Brother_Bold... d a8 |

freesound.org v

¢ (&
W"freesound

Home i1 Sounds Forums People Help

Brother_Bold_Underline. WAV

fermin04 Messages

veremos cOmo ajustar su

®- alpée -

Settings Log Out -2 upload Sounds

Q

fastson

A Brother GX100 electric typewriter writing fast. Could perhaps be used as a
teleprinting sound?

-@@:19:877

Downloaded
522 times

- Download

This work is licensed under
the Adribytion Licon<c

Becordad with o POM_MI0 o o NTC.

Fermin Rubio Solomando

153



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

Para descargar el fichero, haremos "clic" en el boton [Download] y nuestro
navegador web no ofrecera la posibilidad de descargarlo. Lo guardaremos en la

carpeta de sonidos en la que estemos almacenando todos los ficheros multimedia que
vamos a utilizar para la creacion de nuestro proyecto.

Abriendo 99692__fastson__brother-bold-underline.wav ®

Ha elegido abrir:

J) 99692_ Fastson__brother-bold-underline.wav
que es: WAV Audio (5,5 MB)
de: http://www.freesound.org

iQué deberia hacer Firefox con este archivo?

O Abrir con | vle (predeterminada) )

@|Guardar archivo |

") Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

Cancelar _ Aceptar

Afiadiremos el fichero de sonido a nuestro [Arbol de proyecto]. Como ya vimos con
anterioridad, lo idoneo es tener diferentes carpetas diferenciadas en el [Arbol de
proyecto]; por tanto, haciendo "clic" con el botdn derecho en la carpeta [sonidos]
elegiremos en el ment contextual que nos aparecera la opcion [Agregar clip] y

elegimos el sonido que hemos descargado para conseguir efecto de maquina de
escribir.

ﬁ - _,C ® 'Kdenlive'

®
Clip Lugares B & > 4 é m —_— )
[# carpeta personal
- o » Carpeta del proyecto » cuidemos.la.naturaleza » sonidos
sonidos Agregar clip @ Red
clip de titulo = i by ‘
- S P ) Agregar clip de color (4 Papelera 1 ) 99692_ fastson_ brother-bold-underline.wav
seg. . - ’
9 Agregar clip de presentacién &) pisco duro de 60,...
. . - [& pisco duro de 28...
Agregar clip de titulo o
Agregar plantilla de titulo £5 Carpeta del proy...
Crear carpeta BS Escritorio
Generadores ’
Arbol del proyecto | Notas del proyecto .
Recargar el clip
00
A Nombre: |}/ 99692_ fastson__brother-bold-underline.wav <a - @
Filtro: | Todos los archivos compatibles al - || @cancelar
Propiedades del clip N N
- "] Importar secuencia de imagenes [ ] Fondo transparente en imagenes
LI Eliminar clip
clip
sonidos
99692__ fastson__brother-bold-underline.wav

19 seq.
Clip de titulo
5seq. (1)
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Ya solo nos resta arrastrar el clip de sonido a la linea de tiempo [Video2].

Comprobaremos que nuestro fichero con el sonido de maquina de escribir tiene una
duracion superior al clip de titulo.

~ & 00:00:00:00 00:00:30:00
A % Ly L
Video 1

[T
Video 2

Lo vy o< ot b=l e —
fastson brotherbold-underlir
(0P Py POV g 117 TR

= 4

Para ajustarlo nos situamos al final de fichero de sonido - comprobaremos que el
cursor cambia de forma - y haciendo clic sobre €1, lo arrastramos hacia la izquierda
de manera que se ajuste a la duracion del clip de titulo.

v o 00:00.00:00 00:00:30:00
- . 00:00:00:00 00:00:30:00 & &7 IDIHIIIIIIIIIIIIIII I O A A e B |
A % gL S (idee 1

Video 1 b de tit]

a4 |

E ‘_ﬁ n - Ralpalalelsl
" Video 2

Video 2 i b rothert
PR e g e 11 T # ClC Yy arrastrar B ¢ M

Ya podemos comprobar en nuestro [Monitor de proyecto] como van apareciendo las

letras del "clip de titulo" acompafiadas del sonido de méquina de escribir que hemos
descargado de Internet.

Como se ha indicado con anterioridad, podremos ajustar la velocidad con que aparece
el texto en la configuracion del "clip de titulo" para que se ajuste al efecto que

desemos conseguir; solo es cuestion de ir adecuando los valores a nuestro gusto y al
sonido que le hayamos afiadido.

X

iEfecto conseguido!
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8.2. Efecto marca de agua

Cada dia se utiliza mas el afiadir una marca de agua a los videos (del inglés: video
watermark) como muestra de identidad.

Pero, ;qué es una marca de agua? A diario vemos diferentes programas de television
en los que aparece el logotipo de la cadena - normalmente en la parte inferior derecha
de la pantalla - indicando la propiedad del material o simplemente anunciando qué
canal estamos viendo. Esta imagen es lo que se llama "marca de agua".

En este capitulo mostraremos como afiadir este efecto y poder personalizar los videos
con el logo de nuestro centro educativo.

Este efecto puede ayudar ademas a proteger la autoria de los videos realizados,
ademads de promover las actividades que se realizan en los centros.

Lo primero que necesitamos es la imagen - logo - de vuestro centro. Esta imagen
debe tener el fondo transparente ya que el efecto que deseamos crear es de
transparencia y si tuviese un fondo de color lo que conseguiriamos seria mas parecido
a un "sello" pegado sobre el video ;verdad?

El convertir una imagen con fondo de color en un fondo transparente lo podemos
realizar con cualquier programa de retoque fotografico - por ejemplo Gimp -

En nuestro caso vamos a realizar una marca de agua con el logo del curso en
CEPIndalo al que le hemos incorporado el logo de Kdenlive y el texto CEPIndalo
(esta imagen la puedes descargar desde la apartado [Anexos] del bloque 5).

Como viene siendo habitual, lo primero es organizar el trabajo por lo que deberemos
recopilar todos los videos, imagenes, sonidos, etc... que van a formar parte del
proyectos que vamos a crear y organizarlos en carpetas en nuestro ordenador.

Una vez que lo tenemos todo preparado vamos a organizar también el material en
Kdenlive y crearemos dos carpetas:

« [marca.agua] en el que colocaremos la imagen que vamos a utilizar como
marca de agua
« |video] donde afadiremos los videos a los que le vamos afiadir este efecto

Nos situamos en el [Arbol de proyecto] y haciendo "clic" con el boton derecho, en el
menu contextual que nos aparecera, elegimos [Afiadir clip]; le indicamos donde se
encuentra el fichero con la imagen transparente que vamos a utilizar y lo afiadimos.
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| W v 4 %

clip

marca.agua

video

&
Arbol del proyecto | Motas del proye

-

.
Y -

0:00:00:00

Agregar clip

Agregar clip de color
Agregar clip de presentacién
Agregar clip de titulo
Agregar plantilla de titulo
Crear carpeta

Generadores

Transcodificar
Recargar el clip

Lugares ® <@ & ‘ e 7] I ~ |__r‘ ’5’-
B Carpeta personal

@ Red » Carpeta del proyecto » marca.agua

W Raiz

[ Papelera 4 logo.cepindalo.kdenlive.png

[ Disco duro de 60,...
& pisco duro de 28...
0s

T carpeta del proy...
ESi Escritorio

I de reemplazc Nombre: | ¥ logo.cepindalo.kdenlive.png al| m
Video 1 Clip en la line tiempo iltro: i i [ -]
Clip enla ea de tiempo Filtro: | Todos los archives compatibles a | || @cancelar |
o 4 Propledades de|. Cllp ["] Importar secuencia de imagenes (] Fondo transparente en imagenes
Video 2 Editar clip
a4 Eliminar clip
idan 2

De igual modo procederemos con el o los ficheros de video a los que vamos a afiadir
este efecto. Haremos "clic" con el botoén derecho sobre la carpeta [Video] de nuestro
[Arbol de proyecto] y elegimos la opcion [Afadir clip]; le indicamos en qué carpeta

se encuentran los videos que vamos a marcar y los afiadimos.

marca.agua

5 seq.
video

4

Notas del

Arbol del proyecto S Escricorio
Crear carpeta
T & P00 .| Generadores

Video 1 Transcodificar

CIRLEA Recargar el dip Nombre: | & 1MG_1708.MOV al - (DS
Video 2 Clip de reemplazo Filtro: | Todos los archivos compatibles @+ [@cancelar |
Ao Clip en |a linea de tiempo [] Importar secuencia de imagenes [ Fondo transparente en imagenes
Video3 | Propiedades del clip

Ao Editar clip

Audio 1 Eliminar clip

logo.cepindalo.kdenlive.png

Lugares

[ carpeta personal

Agregar clip ® ped
2 BB Raiz
Agregar clip de color 4 papelera

Agregar clip de presentacién
Agreagar clip de titulo
Agregar plantilla de titulo

i os

& pisco duro de 60,...
Disco duro de 28...

B Carpeta del proy...

"Kdenlive' ®

e 4€E m

» Carpeta del proyecto » video

IMG_1708.MOV

D e—[J &

Ya tenemos en nuestro [Arbol de proyecto] el material necesario para comenzar a

trabajar.
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v E‘ marca.agua

logo.cepindalo.kdenlive.png
5 seq.

v : ;.rideo

I IMG_1708.MOV
=== 18 seq.

iOjo! Cuidado con el siguiente paso, aqui el orden si que importa.

Haciendo "clic" con el raton y arrastrando llevaremos en fichero con la imagen de
nuestro logo a la linea de tiempo [Videol]. De igual modo procederemos con el
fichero de video que arrastraremos hasta la linea de tiempo [Video2].

IRV

Clip
v E‘ marca.agua

Tl logo.cepindalo.kdenlive.png -

jl 5 seq.

v E‘ gvideo

i IMG_1708.MOV

=== 18 seq.
L]
Arbol del proyecto | Motas del proy
- . 0:00;00:00 ] 0

e F Rl

Video 1

(AT |
Video 2

oG
Video 3

= 4

Fermin Rubio Solomando 158



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

Una vez que tenemos el logotipo en [Videol] y los ficheros de video en [Video2] nos
encontramos que no tienen la misma duracion; el logotipo tiene una duracién de 5
segundos y el video 18 segundos. Tenemos que hacer que la marca de agua tenga la
duracion del video ya que de lo contrario a los 5 segundos desapareceria nuestra
marca de agua. Para conseguir igualar la duracion situamos el raton, en la linea de
tiempo de [Videol], al final del fichero y veremos coémo el cursor cambia de forma;
esto quiere decir que haciendo "clic" y arrastrando hacia la derecha podremos
"estirar" su duracion hasta que se iguale a la del video.

v 00:00:30:00
& 00:00:00:00 00:00:30:00 Lyl g ]

Z v IL—-IIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Video 1

[ B |

: A [
Video 2 a 1708.MOV
08 e [T [

4 - :
. Video 3
Video 3

Eﬂﬂ‘
= 4

Ya tenemos los dos ficheros con la misma duracion, ahora es cuando debemos anadir
el efecto marca de agua. ;Coémo? Nos situamos sobre nuestro logo en la linea de
tiempo [Videol] y haciendo "clic" con el boton derecho elegiremos [Agregar
transicion] — [Componer].
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addition value
Archivo  Editar Proyecto Herramienta Clip Linea de Tiempo  Monitor Afin Efadeor
alphaatop
alphain
I alphaout
alphaover
alphaxor
v Q marca.agua Barrido

logo.cepindalo.kdenlive.png blend
Kl 5 seg. (1) -

burn
video color_only

Iﬂﬂ IMG_1708.MOV Componer
darken

D Nuevo L= Abrir H Guardar [5) peshacer [ | Copiar

Clip

Deslizar

B
DR &

Arbol del proyecto | Notas del proyecto Lista de ¢

difference

Disolver

(0:00:00:00 00:00:30:00 o
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| divide

dodge

Clip en el arbol de proyecto grain_extract

Video 2 Editar duracién oL
= hardlight
e o™ T Agrupar clips Cerl+G h ?
Video 3 N
esa ‘ lighten
[T Dividir audio ;nultiply'
Audio 1 Cortar clip Desplazar+R ;verlay
& @ Copiar cerl+C Regién
Audio 2 sz i
saturation
o w Marcadores »| screen
softlight
Agregar transicién i .
s subtract
Agregar efecto !
¢ UVMap

Observa que ha aparecido un pequefio cuadrado de color verde en la parte izquierda
de logo. Esto quiere decir que se ha anadido este efecto.

& 00:00:00:00 00:00:30:00
IDI]IIIIIIIIIIIINIIIIIIIIIIIIIIIIIII

-

in
P Py
-ﬂf[
”"IL 1708

Video 3

= 4

Pero debemos conseguir que dicho efecto tenga la duracion de todo el video (en
nuestro ejemplo, 18 segundos). Situando nuestro ratén sobre este "cuadradito verde"
veremos que el curso se transforma y podremos "estirar" su duracion haciendo "clic"
con el ratdn y arrastrando hasta que coincida con la duracion total del video. También
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comprobaras que ahora aparece el texto completo del efecto que hemos afnadido -
[Componer].

- . 00:00:00:00 00:00:30:00
b I NN AR NN RN RN AR

Video 1 i ¥ Video 1

00:00;00:00 00:00:30:00
L S

Com Ir-r-'-FI
Lomponel
'

Video 2 | s

" MG _1708 MoV ;
R B
Video 3

= 4

Al hacer clic sobre esta banda verde del efecto [Componer] observaremos que nos
aparece en la zona de efectos y transiciones de Kdenlive todos los valores que
podemos modificar para adecuar nuestra marca de agua a nuestro gusto.

Tipo lCompDner :J con pista | Auto i
| 4

©®x 60 4

i 0¥ O W 1920 | H 1080 | |4 o4 ¢ = T =
Opcioness| Tamane| 100,00% | Opacidad 100%
Modo de operacién del canal alfa| Sobre &
Alinear &

Rellenar &

Distorsionar ]

Archivo de barrido Ninguno & ‘
Suavizado del barrido 0 Y

T OO ®E - ® oy & 00:00:07:13 | J
Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion Monitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Desde aqui podremos, entre otras muchas cosas:

« modificar el tamafio de nuestra marca de agua ajustando el porcentaje en el
cuadro [Tamaiio]

« ajustar la transparencia, por si deseamos que nuestro logo no sea demasiado
llamativo y conseguir s6lo un efecto difuso; esto lo configuraremos desde el
cuadro [Opacidad]

« con iconos de flechas ajustaremos donde deseamos que aparezca la marca de
agua: alinear a la izquierda, derecha, arriba, abajo, etc. Si pasamos el raton
sobre cada icono nos dira su funcion.
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Tipo lComp-Dner 2| con pista | Auto =
4

@ x e 4

* ol O/ W 960 | H 540 | |4 M4 ¥ & T
Opciones-| Tamafo 50,00% | Opacidad 80%
Modo de operacién del canal alFa[ sobre - i
Alinear &=

Rellenar &=

Distorsionar O

Archivo de barrido lN]ngunn - I
Suavizado del barrido 3

Lista de efectos | Pila de efectos | Jransicion

FS

OCOO®-® e, =

Menitor de clip

00:00:17:17 |

-

Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Ademas de este método de ajuste, existe un modo de ajustar el tamafio y la posicion
manualmente y es activando el icono - ¥ - que aparece en el [Monitor de proyecto]

Si lo activamos - haciendo "clic" - observaremos como a la imagen de marca de agua
aparece dentro de un cuadrado amarillo el cual podremos estirar para ajustar su
tamafio. De este modo es mas sencillo ver su efecto.

Incluso podremos moverlo y arrastrarlo al lugar donde deseamos que aparezca. Para
ello habra que situar el raton dentro del cuadrado amarillo y el cursor se convertird en
una mano; si hacemos "clic" y lo arrastramos podremos llevarlo al lugar donde

deseamos que final quede.

Observa en la imagen siguiente como el icono - ¥ - aparece activado.
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Tipo lCumpDner : con pista | Auto :

P Fy

@x O 4 |

X 1200 Y 534 | W 461 |[H 515| [4 P4 M & T »

Opcioness| Tamaio 47,74% | |[Opacidad 100%

Modo de operacién delcanalalFaISobre - 1

Alinear &

Rellenar &

Distorsionar ]

Archivo de barrido ‘Ningunn = |

Suavizado del barrido O lesm " " 1 ° 0 0 0T bR T
N CNONONCIRE ORI~

Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion Manitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Una vez que lo hayamos ajustado al lugar exacto y modificado la opacidad del mismo
- transparencia - el efecto quedard de lo mas profesional. Pero recuerda, el logotipo
tiene que ser transparente, de lo contrario, si tuviese fondo, apareceria algo asi.
Comprueba la diferencia entre la imagen anterior y la siguiente. Los valores son los
mismos, lo tnico que ha cambiado es que en una de ellas el logo era transparente y en
la otra el logotipo tenia color de fondo.

Tipo lCumpDner :J con pista | Aute ~

P ™

®x® 4 |

X 1276 Y 534|W 461 H 515| [4 P4 M & T ~

Opciones~| Tamafo 47,74% | Opacidad 100%

Modo de operacién del canal alFaI Sobre & ‘ [

Alinear =&

Rellenar =

Distorsionar ]

Archivo de barrido ‘Ningunu = |

Suavizado del barrido O Llmmemma © 0 0508 8RR i
T O0O®® - e, ¢ (E |

Lista de efectos | Pila de efectos | Transicién Manitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Mucho mejor si es transparente ;verdad?
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8.3. Efecto PiP (Picture in Picture)

El efecto PiP (del inglés: picture in picture) imagen dentro de imagen afiade un valor
muy elegante a nuestro video ya que podremos incrustar un video dentro de una
pantalla con otra informacion.

Este efecto seguro que lo hemos visto mucho en TV cuando nos estan informando
sobre alguna noticia - en una imagen pequefia - y en el resto de la pantalla lo que
aparece es un titular.

Conseguir este efecto Picture in Picture tiene un poco mas de trabajo que otros
efectos vistos hasta ahora, pero merece la pena ya que su resultado es francamente
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muy profesional.

Volviendo al trabajo, necesitamos este efecto ya que estamos creando un pequeiio
documental de la visita a la Alcazaba de Almeria. Ya que solo un reportaje con
imagenes y videos quedaria muy poco vistoso ademas de poco educativo, queremos
afiadir informacién puntualmente en algunas escenas para documentar el video. Este
efecto nos puede venir muy bien ya que el objetivo es que se reproduzca el video a
pantalla completa y en determinados momentos queremos que se reduzca el video
que se esta reproduciendo - no que se pare, solo que reduzca su tamafio - y anadir
informacion en forma de texto sobre el video que se sigue reproduciendo en pantalla
pequena.

Como viene siendo habitual en nuestro trabajo con Kdenlive, lo primero sera
localizar y organizar en nuestro ordenador todo el material que vamos a necesitar
para la elaboracion de nuestro proyecto y crrear la estructura de trabajo en el [Arbol
de proyecto] de Kdenlive.

En nuestro caso vamos a crear dos carpetas:

 [textos] en la que incluiremos los textos que van a aparecer en nuestro montaje
utilizando el efecto Picture in Picture

« [videos] donde ubicaremos los videos que vamos a utilizar para elaborar
nuestro trabajo

Haremos "clic" con el boton derecho sobre la carpeta [textos] del [Arbol de
proyecto] y elegiremos del menu contextual que nos aparecera la opcion [Agregar
clip de titulo].

Como ya se ha documentado en otros apartados de este curso, creamos la ficha que
deseamos que aparezca en nuestro reportaje. Hay que tener en cuenta en que zona
deseamos que se reproduzca el video en tamafio reducido ya que esa zona deberemos
dejarla libre de texto. En nuestro caso queremos que el efecto sea el siguiente:
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comienza el video a pantalla completa y a los 3 segundos de iniciarse se vaya
reduciendo progresivamente hacia el cuadrante superior derecho; por tanto esa zona
debe quedar libre de texto ya que de lo contrario el video la solaparia.

@z e

Propiedades del

Atraviesa el barranco entre la Alcazaba
y el Cerro de San Cristobal. Esta muralla
Ia mando construir el rey Jairan y se
conserva practicamente igual desde que
Ia hicieron.

— 36%

B Mostrareifondo | Pla

clip de titulo

ntilla

= 7003 Video tamano reducido

uracion | 00:00:05

00

Editar fin

Afadir fondos, colores, tamafos de letra, posicion, etc... es algo personal y que se
puede configurar en la pantalla del clip de titulo. Una vez que hayamos hecho
afiadido toda la informacion que deseamos que aparezca - con sus acabados
oportunos - aceptamos los cambios y volvemos al [Arbol de proyecto].

Recuerda que siempre se pueden volver a hacer modificaciones en el [Clip de titulo]
desde el [Arbol de proyecto] haciendo "clic" con el boton derecho y eligiendo la
opcion [Propiedades del clip].

De igual modo procederemos con el fichero de video; hacemos "clic" con el botén

derecho sobre la carpeta [videos] que se encuentra en el [Arbol de proyecto] y
eligiendo - en el menu contextual - la opcidon [Agregar clip]. A continuacién le

indicaremos donde se encuentra almacenado el video que deseamos incorporar al
proyecto y aparecerd en el [Arbol de proyecto].

Clip

d_|

textos

I Arbol del proyecto | Notas

0:00:00:00
I Adiin
Video 1
[ARCE
Video 2

Agregar clip de color

Agregar clip de presentacién
Agregar clip de titulo

Agregar plantilla de titulo
Crear carpeta

Generadores ’

Recargar el clip

Propiedades del clip

Eliminar clip

Lugares
@ Red
W Raiz
% Papelera

[ os

ES Escritorio

Disco duro de 60,...
Disco duro de 28...

Fep>4C m

» Carpeta del proyecto » pip » video

[ Carpeta personal

7 carpeta del proy...

Nombre: | [# M2U00151.MPG

Filtro: | Todos los archivos compatibles

Importar secuencia de imagenes

a | v | [LSabnie |
al.

Fondo transparente en imagenes

>

@ cancelar
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v textos
- Clip de titulo
5 seq.

oy videos

M2U00151.MPG
LW 73 seq.

@ Al igual que con el efecto marca de agua, de nuevo el orden si que importa.

Nuestro fichero "clip de titulo" debemos arrastrarlo hasta la linea de tiempo [Video2]
mientras que el video que deseamos que se reproduzca en pequeiio hay que llevarlo

hasta la linea de tiempo [Videol].
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Clip
B8  textos
- Clip de titulo
5 seq.
v : videos

“MZUGD151.MPG _
LW 23 seq.

Arbol del proyecto | Notas del proye

0:00:00:00
i d e

- i
. -

Video 1

(AT
Video 2

4 B
Video 3

= 4 B

Clip
) textos
- Clip de titulo
5 seq. (1)
E videos

I“muomsmmpc

Arbol del proyecto | Notas del proyecto

- ™ 0:00:00:00 00:00:
- - L )
Video 1
A M2U00151.MPG
- i .

Video 2

Video 3

= 4 W

Como podemos ver en la siguiente imagen, el "clip de titulo" tiene una duracion
inferior a la del video. Tenemos que hacer que tengan la misma duracion ambos. Para
ello nos situamos en la linea de tiempo [Video2] y llevamos al raton hasta el final del
"clip de titulo"; una vez que el cursor cambien de forma podremos - haciendo "clic"
sobre ¢l y arrastrando - llevarlo hasta que coincida con la duracion de nuestro video.

- . 00:00:00:00
A % Il T

Video 1

(TN
Video 2

A MZU00151.MPG
t-

= €

00:00:30:00

< s 00:00;00:00 00:00:30:00
2 % Pl F o

Video 1
(AT
Video 2

« . M2U00151.MPG

|

Componer

[T
Video 3

& 4

Si nos fijamos bien en la Gltima imagen, al afiadir el video, directamente se
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ha incluido el efecto [Componer]. Si no fuese asi y Kdenlive le hubiese afiadido
cualquier otro efecto, deberiamos cambiarlo por el efecto [Componer].

Ya tenemos tanto el "clip de titulo" como nuestro video con la misma duracion; y
ademas el video tiene incorporado el efecto [Componer]. Si ahora mismo intentamos
reproducir en nuestro [Monitor de proyecto] el trabajo que estamos realizando solo
veriamos el video a pantalla completa; nada de texto. Hemos de conseguir que
comience el video a pantalla completa y a los segundos que nosotros le marquemos
comience a reducirse de tamafio y migrar hacia la esquina superior derecha, dejando
que aparezca el texto del "clip de titulo". Para ello seleccionamos haciendo "clic" en
el video que se encuentra en la linea de tiempo [Videol]. Una vez seleccionado
llevamos el raton hasta la esquina inferior izquierda del video y alli el cursor
cambiard de forma a una forma verde "parpadeante" indicando que si hacemos "clip"

podremos afiadir una transicion.

=cto | Motas del proyecto

:00:00:00

I JUD[!IlSl MPG

a-m

Video 3

= 4 B

L]
¥ e

Lista

00:00:30:00

L v

Una vez anadida la transicion - si no nos ocupa el total del video - haremos "clic"
sobre ella y la arrastraremos hasta que coincida con la duracion total del video.

- & 00:00:00:00

00:00:30:00

A = W e W

Video 1
i, M2U0D15]. MPG

Video 3

= 4
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El efecto anadido automaticamente a esta transicion es el de [Disolver], pero éste no
es el efecto que deseamos utilizar para realizar el Picture in Picture. Necesitamos
utilizar el efecto [Componer]. Para cambiar el efecto, haremos "clic" en la zona
verde marcada con el efecto [Disolver] en [Videol] y en la [Lista de efectos]
elegimos en el desplegable [Componer].

Tipo | Disolver

alphain
alphaout
alphaover
alphaxor
Barrido
blend
burn

- color_only

[
darken
Deslizar
difference
Disolver
divide

dodge

grain_extract
grain_merge
hardlight
hue

lighten
multiply
overlay
Region
saturation
SCreen
softlight
subtract

UV Map
value

xfadelr

Al elegir el efecto [Componer] veremos la pantalla de configuracion de este tipo de

transicion.

Tipo | Componer

4

= | con pista | Auto
=) |

® X e 4

x 0 0 W 1920 H 1080 | [« b4 ¥ & T =
|opcionesy| [Bmafe| 100,00% | (Opacidad 100%
Modo de operacion del canal alfa | Sobre S|
Alinear &

Rellenar )

Distorsionar a

Archivo de barrido INinguno - |
Suavizado del barrido . 0

Debemos aprender el funcionamiento de tres pequefios botones que son cruciales para
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poder conseguir el efecto deseado. Son los fotogramas clave (dependiendo de la
version de Kdenlive con la que estés trabajando puede que los nombre como
fotogramas maestro).

@7 e

Con los fotogramas clave le indicaremos desde qué origen de tiempo querermos
trasladar el video a una zona determinada de la pantalla. Para seleccionar donde
queremos que comience el video a reducir de tamafio podemos hacerlo utilizando los
botones del [Monitor de proyecto] o incluso el marcador de tiempo que aparece en
ese mismo [Monitor de proyecto].

Una vez que sabemos donde queremos marcar el comienzo del Picture in Picture,
haremos "clic" en el boton [Agregar fotograma clave] (tal cual aparece en la imagen
siguiente).

Tipo | Componer £ | con pista | Auto -~

¥

I

® @ 4 00:00:03:00 _
Agregar Fotograma clave AL LI IR S

Modo de operacién del canal alfa Sobre =

Alinear &

Rellenar &

Distorsionar

Archivo de barrido Ninguno 2

Suavizado del barrido 0
Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion

Comprobaremos que en la barra de desplazamiento que se encuentra sobre los
botones de fotogramas clave ha aparecido una marca en forma de "rombo" indicando
que en ese punto del video se encuentra un fotograma clave. Otra posibilidad es
utilizar el contador que aparece a la derecha de los fotogramas clave para marcar el
tiempo en que deseamos afiadir un fotograma clave a nuestro video.

Con los botones anterior y siguiente fotogramas clave nos podremos mover en ellos,
si es que el efecto que deseamos conseguir asi lo precisase.

Fermin Rubio Solomando 171



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

Tipo |Cnmpnner < | con pista |Autn — |
» ¢ :
® %x ® (4 00:00:03:00 . ‘ ‘

Una vez que hemos seleccionado un fotograma clave comprobaremos que el video
que aparece en el [Monitor de proyecto] esta rodeado por un rectangulo de color
amarillo.

Tipo | Compener 2| con pista |Aute

Pt S
®@xe (4 00:00:03:00 |

% o 0| W 1920 |[H 1080 | |4 b4 o = T =

| Opcionesy | Tamafie,  100,00% | [Opacidad 100%

Mado de operacién del canalalfa  |Sobre &

Alinear

Rellenar =

Distorsionar O

Archivo de barrido |Ningunn = |

Suavizado del barrido 1] o e e e L L L L L L L o
T OO ®® v ® o ¢ [E [ oooco3oo |

Lista de efectos  Pila de efectos | Transicion Manitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Esto indica que podemos redimensionarlo "estirando o encogiendo" desde las
esquinas del mismo. Si acercamos el puntero del ratén a una de sus esquinas
comprobaremos que éste cambia de forma; asi que haremos "clic" en una de sus
esquinas y lo reduciremos. Segiin vamos reduciendo su tamaio, el texto que se
encuentra en el "clip de titulo" comenzara a aparecer. Ya que se encuentra visible el
texto podremos ubicar nuestro video reducido en la zona que mas nos interese y que
no oculte el texto. Esta ventana la podremos "mover" por la pantalla ya que si nos
situamos dentro de la ventana reducida del video comprobaremos que el cursor

cambia de forma a una "mano" - ﬂ -indicando que si hacemos "clic" y arrastramos
podremos mover - ﬂ - dicha ventanita.
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Tipo {Carnponer 2 | con pista | Auto

3 L3
® % 0 (4 00:00:03:00 |
X 1083 | ¥ O/W 836/ H 483 |4 b o = T =

Opcioness | Temano 44,75% | Opacidad 100%
Modo de operacién del canal alfa [Sobre 1
Alinear &

Rellenar =4
Distorsionar O
Archivo de barrido

Suavizado del barrido

Lista de efectos | Pila de efectos | Transicion

INingunD & I |

‘L 90®0 -0 e @@

00:00:03:00 | .

Mgnitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

También podremos redimensionar y ajustar nuestra ventenita de video utilizando los
controles que aparecen en la pestafia de [Transicion] de efectos. En el desplegable
[Opciones] existen todos los ajustes posibles de tamafio, posicion, etc.

Tipo [ Componer

4 ¢

@ x e (4

2| con pista | Auto ~

00:00:03:00

-

Modo de operacion del canalalfa  |Sobre &
Alinear ~

Rellenar &

Distorsionar O

Archivo de barrido lNingunn :I
Suavizado del barrido 0

Lista de efectos | Pila de efectos | Transicidn

Ya tenemos nuestro video con el efecto creado, pa comprobar coémo ha quedado antes
de generar el video final, lo podremos previsualizar en el [Monitor de proyecto].
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Atraviesa el barranco entre la Aleazaba

¥ el Cerra de San Cristéhal. Esta muralla
la mands construir el rey Jairan y se
conserva practicamente igual desde que
Ia hicieron.

L e B B R
OO0 e -® o, § = 00:00:21:13 | -

Monitor de clip | Monitor de proyecto | Monitor de grabacion

Aunque el proceso de elaboracion, en principio, es un poco mas complejo que otros
efectos, con un poco de practica se asimila su funcionamiento con bastante facilidad.

Una vez que lo hayamos procesado y generado el video, cuando lo reproduzcamos, el
efecto es realmente elegante ;verdad?

X

i Animo! De aqui a Hollywood sélo hay un paso. o
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Pelicula Editar Ver Ir Sonido Ayuda

Atraviesa el barranco entre la Alcazaba
y el Cerro de San Cristobal. Esta muralla
la mando construir el rey Jairan y se

conserva practicamente igual desde que
1a hicieron.

Tiempo:

> 2

o)
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9. Exportacion y conversion

| Iy

"
'Seessnnnnanne

OGH, prg
* =
-4

MPE

if<MPEG:2
>
(o)
w

OReaI
gguv

(=)

<

IDTS<
gif

Como ya vimos con anterioridad, existen innumerables formatos de video - cada uno
con sus virtudes y sus defectos - con los que trabajamos a diario. En este epigrafe
trataremos como exportar nuestros videos y trabajos realizados a cualquier formato
"habitual" para que podamos optimizar el verlo en diferentes dispositivos -
incluyendo dispositivos moviles.

De igual manera, también abordaremos cémo crear un DVD de video con nuestros
trabajos.

9.1. Conversion con WinkF

WinFF es un conversor - de Software Libre - de formatos de video. Permite convertir
un video de un formato a otro de una forma facil, rapida y en un solo paso. Este
programa ofrece al usuario un interfaz grafico aunque en realidad la tarea de
conversion se traslada automaticamente a una linea de comandos para que la ejecute
"ffmpeg", un comando muy efectivo pero que solo se puede utilizar desde una
Terminal en modo texto. De esta forma WinFF nos evita tener que conocer y escribir
la sintaxis de ffmpeg en una ventana de comandos. En realidad WinFF es s6lo un
entorno amigable bajo el que se ejecuta ffmpeg.

Mas informacion en: http://es.wikipedia.org/wiki/FFmpeg
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En la instalacion basica, ni GuadalinexEdu ni Ubuntu lo incluyen pero vamos a
mostrar como se instalan de un modo sencillo.

Instalacion En GuadalinexEDU 10.04

Abrimos el [Centro de software de Guadalinex Edu] que se encuentra en el ment
[Aplicaciones]. y le indicamos que deseamos buscar la aplicacion - sin comillas -

"winft"
Archivo Editar Ver Ayuda Archivo Editar Ver Ayuda
es @ L0 s @ L0 v E
Todo el software Instalado Historial Todo el software Instalado Historial
NOW AVAILABLE ON Todo el software | Por relevancia =
ST EA M iNFF e (116)
Fica para FFMPEG
Accesorios | Lo mas reciente Mas |
Acceso universal | Audacious-themes BitTicker |
Ciencia e ingenieria Themes & Tweaks 5 Accesorios
Educacién Us$ 3.00 o
Gratuito |
Graficos |
Numix - GTK3 Flat Theme Light 7 8\ Numix - GTK3 Flat Theme Dark
Guadalinex Edu Aplicaciones e ——— ﬂ ——
Herramientas para desarrolladores USS 2.99 R Uss 299 |

Internet. Mostrar 2 elementos técnicos

Y hacemos clic en el boton [Instalar]. Guadalinex nos solicitara la clave de
administrador - root - del sistema para poder instalarlo y tras facilitdrsela comenzara
la instalacion y nos confirmara con una marca (V) cuando se haya instalado
correctamente.

f::'; Para instalar o eliminar software, necesita autenticarse.

e )
J/@8 Una aplicacion esta intentando realizar una accion que necesita permisos
especiales. Es necesario autenticarse para realizar dicha accion.

Contrasena: |ssssssess
P Detalles
| Cancelar | I Autenticar ]
Archivo Editar Ver Ayuda Archivo Editar Ver Ayuda
~
&= | =H @ - l:l - (9 + Q winff @ & = @ - l:l - (9 Q winff @
Todo el software Instalado Historial En proceso Todo el software Instalado Historial
Todo el software Por relevancia v Todo el software Por relevancia
| | |

WInFF ok ks (116) i WINFF ok ok (116)

Interfaz gréfica para FFMPEG m Interfaz gréfica para FFMPEG

Mas informacién Instalar Mas igformacién Desinstalar

Mostrar 2 elementos técnicos Mostrar 2 elementos técnicos
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-
-

Recuerda que si lo estamos instalando en un ordenador de dotacion TIC de
los centros educativos no nos solicitard la contrasefia de administrador ya que no
somos root del sistema pero nos permitira instalarlo sin mayor problema.

Una vez que haya finalizado la instalacion la podremos encontrar en el mena
[Aplicaciones] — [Sonido y video] — [WinFF]

Q Aplicaciones | Lugares

& Accesorios >
@ Acceso universal 3
a Educacion 3
iﬁ Graficos »
07 Herramientas del sistema 2
O Internet 3
Juegos 3
ful Oficina »

¥ . sonido yvideo 3 .8, DeVeDe creador de CD/DVDs de video

&z - B e
i Centro de software de Guadalinex Edu @ ey v (AR

@ Centro de control de Guadalinex Edu bl s e s
K& GNOME MPlayer

5}' Grabadora de sonidos

Cé;- Grabador de discos Brasero

’ Kdenlive

[®) Reproductor de musica Rhythmbox
ﬁ Reproductor de peliculas

__'E, Reproductor multimedia VLC

ﬁ xine

Instalacion en Ubuntu 12.04

Abrimos nuestro gestor de paquetes "Synaptic" - nos solicitara las contrasefia de root
del sistema - y le indicamos que busque la aplicacion - sin comillas "winft". Una vez
que lo haya encontrado, haremos "clic" sobre €l con el boton derecho y en el menu
contextual que nos va a aparecer elegiremos la opcion [Marcar para instalar].
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Gestor de paquetes Synaptic

Editar
z = Filtro rapido
g oy
4 ey - Q Buscar
Recargar Marcar todas as actualizaciones  Aplicar Propiedades winff
Todo E Paquete Versiéninstalada Ultima versién Descripcion
Administraciondelsistemz | ]  winfF A aa bt mmmmbieobade o -~ —oig hatch comy
Administraciondelsistem:  |[J|  winff-dbg de winff
T —
Administracién del sistem:|  |[]  winff-doc Marcar para instalar
Administracion del sistem:
Autoria de TeX
Autoria de TeX (multiverse )
Autoria de TeX (universe) &3 Marcar para desinstalar completamente
Bases de datos i Propiedades
Bases de datos (universe) Marcar recomendados para instalacion v
Bibliotecas Marcar sugeridos para instalacion v
Bibliotecas (multiverse)
Bibliotecas (universe) =
L »

[ secciones I graphical video and audio batch converter using fFfmpeg

Estado | | | Obtener captura de pantalla | | Obtener registro de cambios

Origen | WInFF is a graphical user interface for FFmpeg. It will convert

m almost any video file that FFmpeg will convert. WinFF does multiple

Filtros

L )

files in multiple Formats at one time. You can, for example, convert

| Resultados de la busqueda | mpeq's, flv's, and mov's into avi's (or DVD/VCD format or MPEG or 3gp
’ etc.) all at once.

| Architecture |

3 paquetes listados, 2379 instalados, 0 rotes. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar

Synaptic buscard y marcara aquellas dependencias que necesite el programa para
funcionar correctamente y las descargara de Internet y las instalara.

Instalando software

P - . s "
@ &Quiere aplicar los cambios siguientes? Los cambios marcados se estan aplicando ahora. Esto

Esta es su tltima oportunidad para comprobar la puede llevar algo de tiempo. Espere un momento.
lista de cambios marcados antes de que se apliquen. ]
» paraserinstalado Ejecutando disparador post-instalacién shared-mime-info

[] Cerrar automaticamente después de aplicar los cambios con éxito

» Detalles

N

R | Mostrar detalles | A .
1 paquete nuevo sera instalado - Cambios aplicados

Se usara 5565 kB de espacio extra

- Se han aplicado todos los cambios correctamente.
Se necesitan descargar 1772 kB

Puede cerrar la ventana ahora.

"] sélo descargar los paquetes
gar los paq = = e e
Cerrar autnmatl(amentedespuel}de aplicar los cambios con éxito

|Lelar| Aplicar B Detalles
\Saman

Ya tenemos instalado WinFF. Lo ejecutamos y comprobamos que el interfaz de esta
aplicacion es muy sencillo e intuitivo.
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Archivo Editar Opciones Ayuda

+ | = | 4
Quitar

Anadir Nueve || Reproducir

Vista preliminar

L4

Convertir

&

I Opciones

Detalle de salida
Convertir a:

Google

Preset

Carpeta de salida

fhomejfermin

Los botones de esta aplicacion muestran claramente su funcionalidad.

+

Anadir

=

Quitar || Nuevo

Reproducir

Vista preliminar

¥

Convertir

%

Opciones

La gran ventaja de esta aplicacion es que podemos realizar la conversion de varios
ficheros de video a la vez ya que con el boton [Afiadir] podremos incorporar mas de
un fichero a la ventana de conversion.De igual modo, si necesitamos eliminar algin

fichero a convertir, utilizaremos el boton [Quitar] para eliminarlo de la lista.

@ usados recient...
@ fermin

= Escritorio

O sistema de arc...

Bos

i@ Imagenes
1@ videos
[ Descargas

Nombre
&4 IMG_1706.MOV

Elegir archivos de video

|#] | +]@ifermin | la.alcazaba | videos

Lugares ~ Tamafio Modificado

18,1MB 13/11/13

= IMG_1707.MOV
B3 IMG_1708.MOV
& M2U00144.MPG
& M2U00145.MPG
= M2U00146.MPG
R4 M2U00147.MPG
= M2U00148.MPG
= M2U00149.MPG
& M2U00150.MPG
— M2U00151.MPG
= M2U00152.MPG
1 M2U00153.MPG
B M2U00154.MPG

= M2U00155.MPG 10,2MB 13/11/13

B M2U00156.MPG
il M2U00157.MPG
il M2U00158.MPG
ES M2U00159.MPG
=l M2U00160.MPG

23,8MB 13/11/13
40,5MB 13/11/13
30,9MB 13/11/13
19,5MB 13/11/13
9,7MB  13/11/13
14,8MB 13/11/13
11,2MB 13/11/13
262MB 13/11/13
17,4MB 13/11/13
26,1MB 13/11/13
12,9MB 13/11/13
10,2MB 13/11/13
12,4MB 13/11/13

2,1MB  13/11/13
85MB  13/11/13
204MB 13/11/13
15,7MB 13/11/13
17,8MB 13/11/13

AllFiles "
Cancelar | [ Abric

Archivo Editar Opciones Ayuda

= L 2
Afadir || Quitar | Nuevo | Reproducir || Vista preliminar || Convertir

&

Opciones

J/homeffermin/la.alcazaba/videos/IMG_1707.MOV
Jhomeffermin/la.alcazabajvideos/M2U00146.MPG
Jhomeffermin/la.alcazaba/videos/M2U00151.MPG
J/homeffermin/la.alcazaba/videos/M2U00155.MPG

Detalle de salida

Convertir a:

Carpeta de salida

fhome/fermin

Una vez que tengamos preparada la lista con todos los fichero que deseamos
convertir, seleccionaremos a qué formato deseamos convertirlo. Para ello
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utilizaremos el menu desplegable [Convertir a] y a continuacion en la pestaia
[Preset] seleccionamos entre los formatos predeterminados aquel al que vamos a
convertir nuestros ficheros.

Audio

AVI
Blackberry
Creative Zen

e viobtd Fer Andind 2230
DV Google WebM fFor Andriod 2.3.3+

DVD Google WebM For Andriod 2.3.3+ Fullscreen

e — | q 1

Mobile Phones Google WebM Generic Fullscreen
Nokia Google WebM Generic Widescreen
Rockbox

Tuna-Vids

veD

Websites

WMV

Ya solo nos falta indicarle la carpeta en la que deseamos que nos guarde los videos ya
convertidos al formatos que deseamos. Pulsamos en [Carpeta de salida] y le
indicamos donde deseamos que los almacene.

@ m lgd fermin | videos.convertidos Crear carpeta Archivo Editar Sl AyUda
Lt Nomb T fo Modificad + = F'd '
v i S
égares ombre amano| Modincada Anfadir || Quitar | Nuevo || Reproducir | Vista preliminar | Convertir Opciones
Buscar
@ Usados recient... /homefferminyla.alcazaba/videos/IMG_1707.MOV
i@ Fermin /homeffermin/la.alcazaba/videos/M2U00146.MPG
& Escritorio /homeffermin/la.alcazaba/videos/M2U00151.MPG
O sistemadearc... /homeffermin/la.alcazaba/videos/M2U00155.MPG
Bos
[ Documentos Detalle de salida
il Msica Convertir a:
I® Imagenes Google
I@ videos
il Descargas Preset
Google WebM for Andriod 2.3.3+
Carpeta de salida
& J/homejferminjvideos.convertidos
Cancelar oAb Abrir

Cuando lo tengamos todos preparado, pulsaremos en el boton [Convertir] y se abrira
un ventana de Terminal en la que "veremos" realmente qué es lo que estd haciendo el
programa. Como hemos dicho al comienzo del epigrafe todo el trabajo lo hace
"ffmpeg".
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Convirtiendo IMG_1707 (1/4) Convirtiendo IMG_1707 (1/4)

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda Archivo Editar Ver Buscar 'minal Ayuda
creation_time @ 2013-11-13 11:54:58 creation_time : 2013-11-13 11:54:58
Stream #0.1(und): Audio: aac, 44100 Hz, mono, s16, 62 kb/s Stream #8.1(und): Audio: libvorbis, 44180 Hz, 2 channels, s16, 96 kb/s
Metadata: Metadata:
creation_time : 2013-11-13 11:54:58 creation_time : 2013-11-13 11:54:58
[buffer @ ©x9fb2500] w:1920 h:1080 pixfmt:yuv420p i
[scale @ 0x9fb@1a0®] w:1920 h:1080 fmt:yuv420p -> w:480 h:320 fmt:yuv420p flags:@
x4
[libvpx @ ex9fafbee] vi.e.e Press ctrl-c to stop encoding
Output #0, webm, to '/home/fermin/videos.convertidos/IMG_1707.webm': frame= 2 fps= 0 g=0.0 size= 36kB time=0.15 bitrate=1937.9kbits/s dup=0
Metadata: 36kB time=08.39 bitrate= 775.1kbits/s dup=0
major_brand : qt a 68kB time=0.54 bitrate .0kbits/s dup=0
minor_version : 0 5 i 68kE time=08.61 bitrate= 911.5kbits/s dup=0
compatible_brands: qt a i 68kB time=08.77 bitrate .0kbits/s dup=8
creation_time : 2013-11-13 11:54:58 B i 100kB time=0.92 bitrate .4kbits/s dup=0
date-spa i 2013-11-13T12:54:58+0100 . i 1006kB time=1.08 bitrate: .9kbits/s dup=0
encoder-spa s 7.0.3 6 a i 132kB ti 1.23 bitrate= 881.3kbits/s dup=0
date : 2013-11-13T12:54:58+0100 . i 132kB time=1.39 bitrate: 83.3kbits/s dup=0
encoder : Lavf53.21.1 a i 164kB time=1.54 bitrate= 875.8kbits/s dup=0
Stream #0.0(und): Video: libwpx, yuv420p, 486x326 [PAR 1:1 DAR 3:2], q=10-42| o i 164kB time=1.61 bitrate .1kbits/s dup=0
, 480 kb/s, 1k tbn, 13 tbc a i 164kB time=1.77 bitrate: .5kbits/s dup=8
Metadata: a i 6kB ti a i .8kbits/s dup=0
creation_time 1 2013-11-13 11:54:58 . i 196kB time=2.08 bitrate= 774.7kbits/s dup=0
Stream #6.1(und): Audio: libvorbis, 4410 Hz, 2 channels, s16, 96 kb/s 5 i 228kB time=2.23 bitrate= 838.8kbits/s dup=8
Metadata:

Cuando haya terminado la conversion de todos los ficheros de video, en esta ventana
de Terminal apareceréd el mensaje: [Pulse Entrar para continuar];
pulsaremos el la tecla [Enter] de nuestro teclado y la Terminal se cerrara
automaticamente.

Ya estan convertidos todos los ficheros. Si abrimos la carpeta donde le hemos
indicado que los guardase, alli estardn todos en el nuevo formato.

f videos.convertidos e ®

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Ayuda

Dispositivos + il Carpetapersonal | videos.convertidos L ] Q Buscar
Eos
M sz IMG_1707.webm M2U00146.webm M2U00151.webm
K4 Escritorio

1§ Descargas m

i Documentos M2U00155.webm
@] Imagenes

i Mdsica
B videos
= Sistemadea...
& Papelera
Red

@ Examinar la ...

Si hacemos "clic" en el boton [Opciones] que aparece en WinFF, nos afiadird una
serie de pestafias: [Video], [Audio], [Recortar], [Tiempo], [FFmepg] mediante los
cuales le podemos ir pasando parametros a "ffmpeg" para que trabaje; pero esto
requiere un conocimiento avanzado de lo que estamos haciendo. En principio, con los
modos predeterminados que incorpora la aplicacion nos sobra ;verdad?
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Archivo Editar Opciones Ayuda
+ | = £ | B ¥ 2 &

| Anadir | Quitar | Nuevo || Reproducir || Vista preliminar | Convertir | | Opciones |

J/home/fermin/la.alcazaba/videos/IMG_1707.MOV
Jhome/fermin/la.alcazaba/videos/M2U00146.MPG
Jhome/fermin/la.alcazaba/videos/M2U00151.MPG

Jhome/fermin/la.alcazaba/video
Detalle de sali Video | Audio | Recortar | Tiempo | FFmpeg

Convertir a:

Google =
Preset

Google WebM for Andriod 2.3.3+ =
Carpeta de salida

fhomejfermin/videos.convertidos

JPara qué nos puede servir WinFF?

WinFF nos permite manejar los siguientes formatos de video como MPEG, AVI, FLV,
WMV, MP4, MP3, WMA, OGG, AAC, AAC+, RMVB, MOV, entre otros tal vez de
menor importancia. Sorprende también la alta calidad del resultado de la conversion
de videos lograda por WinFF lo que lo hace uno de los mejores programas de su tipo.

En muchas ocasiones tenemos videos que nos han proporcionado y que no podemos
reproducir en nuestro ordenador o dispositivo movil; aqui en donde toma importancia
WinFF ya que con esta sencilla herramienta podremos convertirlos a formatos mas
"comunes" y que se puedan reproducir sin mayor dificultad.

Otras veces nos encontramos videos con mucha calidad - y también de gran tamafio
en Mb - que necesitamos transportar o reducir su peso. Esta herramienta puede
convertirlos a otros formatos que sin bajar demasiada calidad pueden reducir
dréasticamente el tamaiio del fichero; como por ejemplo convertir un fichero a formato
Flash Video (flv). Esto lo podremos realizar seleccionando en el desplegable
[Convertir a] — [Websites] y en [Presets] — [Flash Video (flv)].

)
O
Ya solo nos queda practicar con nuestros videos y comprobar como funciona
esta gran y sencilla herramienta.
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10. Creacion de DVD con Kdenlive

Cada dia es menos frecuente utilizar el soporte de DVD de video en las aulas ya que
lo habitual es llevar los ficheros en un pendrive y reproducirlos conectandolos al
puerto USB del ordenador. Atn asi se puede plantear la situacion de que deseamos
entregar una copia en DVD-Video a nuestro alumnado como recuerdo de las
actividades realizadas durante un curso, visita, viaje de estudios, etc.

VIDEO

Aunque existen innumerables aplicaciones en GNU/Linux (Guadalinex, Ubuntu, etc)
para crear DVD de video. Entre las mas conocidas podemos destacar:

« QDVD Author
http://qdvdauthor.sourceforge.net
Creador de DVDs personalizados. Haz facilmente tu propio DVD con los datos
que ta elijas y con una apariencia y menu personalizados a tu gusto. Puedes
insertar fotos, videos, canciones, reportajes, presentaciones, etc. Luego los
discos los puedes ver en tu television mediante un reproductor de DVD
convencional.

+ DeVeDe
http://www.rastersoft.com/programas/devede_es.html
Herramienta para crear CDs y DVDs que luego podran verse en reproductores
domésticos. Es muy sencillo de utilizar y permite crear discos con la
informacidn que te interese muy rapidamente.

« ManDVD

http://kde-apps.org/content/show.php/ManDVD?content=83906
Podras crear DVDs personalizados con videos que luego se veran en cualquier

reproductor compatible con el formato de codificacion del DVD. Admite
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transiciones, efectos, opciones de contraste y luminosidad, etc.

« Tovid
http://tovid.wikia.com
Enfocada a crear DVD, VCD y SVCD personalizados. Podras crear menus,
afadir cualquier archivo a la creacion e incluye muchisimas opciones de
configuracion.

« DVD Styler
http://www.dvdstyler.de
Es una aplicacion gratuita y de codigo abierto para GNU/Linux que nos
permitird crear menus para nuestros DVDs personalizados de forma que
obtengamos un acabado profesional.
Podemos afiadir los videos que queramos en formato MPG con tan solo
arrastrarlos. A la hora de decorar los menus podemos afadir fondos, imagenes
y botones, tanto los que vienen incluidos en la aplicacién como nuestras
propias creaciones, arrastrando estos sobre la superficie de lo que sera la parte
visible del ment.
Ademas, DVD Styler nos permitird grabar nuestros DVDs tanto en formato
PAL como NTSC, con lo que no tendremos problemas al visualizarlos en
reproductores DVD domésticos.
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Aunque se proporcionan enlaces para visitar la web de sus creadores, todas estas
aplicaciones las podemos instalar en nuestro sistema opertativo utilizando el gestor de
paquetes que incorpora (Centro de software de Guadalinex Edu, Synaptic, etc).

Cada una de estas aplicaciones tiene sus "pros y contras". Lo mejor es probarlas todas
y elegir, segun su complejidad/sencillez, la que mejor se adapte a nuestras
necesidades al trabajo que finalmente deseamos realizar.

No entraremos a detallar cada una de ellas - aunque solo son una muestra de todas las
que existen - ya que Kdenlive también incorpora la opcion de crear DVD-Video.
Aunque entre las aplicaciones anteriores existen algunas que superan potencialmente
al creador de DVD-Video de Kdenlive, éste realiza su trabajo de manera muy sencilla
y ofrece un resultado muy elegante.

Origenes del DVD

A comienzos de 1990 aparece un nuevo formato en el mercado: el DVD. Es el
resultado del acuerdo entre grandes compafiias de hardware, audio, video y
contenidos digitales sobre un nuevo soporte de gran capacidad.

Como toda negociacion, ésta fue durisima; como anécdota basta indicar que la
compafiia Toshiba se hizo con los derechos de explotacion del logo "DVD" tras
fuertes enfrentamientos.

Un poco de informacion tecnologica nunca viene mal: Del mismo modo que el Audio
CD es un formato especial (no es igual que tener archivos de audio copiados a un
CD), un DVD también es un formato especial. Hay pocos reproductores que pueden
presentar peliculas que simplemente se han copiado a un disco DVD; la mayoria
requieren que el video esté en el formato especial "DVD-Video". Este formato
consiste de un contenedor DVD-Video que envuelve el video codificado con el codec
MPEG-2. Uno o varios archivos de video se pueden almacenar en el DVD, cada uno
en su propia archivo ".VOB". El formato DVD-Video también permite crear cosas
como menus, titulos, capitulos, subtitulos opcionales, pistas de audio opcionales, y
pistas de video alternas. El formato ".IFO" (y el backup de este formato llamado
.BUP) es usado para almacenar la data (codigos de tiempo, opciones, etc.) para todas
estas capacidades. El siguiente es un mapa visual de un contenedor DVD-Video
estandar.
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DVD-Video
AUDIO_TS VIDED_TS

VMG
VIDEO_TS.IFO
| VIDEO_T5.BUP
VIDEO_TS5.VOB
_

—
VTS

VT5_01_0.IFO
VT5_01_0.BUP
—| VTS 01 0.VOB

S 01 1.VOB
VTS 01 9.VOB
VTS
N ——
Ty

VTS
| vTs 99 0uF0

El archivo .VOB que esta marcado con un circulo en rojo es el primer archivo .VOB
que usualmente contiene el video. El archivo .VOB inmediatamente encima de éste
(VTS 01 _0.VOB) usualmente va a contener un ment. El VMG significa Video
ManaGery y VTS significa Video Title Set. Todos estos archivos estan dentro del
directorio Video TS en el disco. El directorio AUDIO_TS no es usado en el formato
DVD-Video; es solo para discos de audio de alta definicion.

Mas informacion en:

« http://es.wikipedia.org/wiki/DVD
« http://es.wikipedia.org/wiki/DVD-Video

Hoy en dia el DVD se ha visto sobrepasado por tecnologia mas moderna (BluRay,
video por internet, etc), pero es aun un formato muy comun. Hay muchos
reproductores de video en el los centros educativos a los se les puede obtener
rendimiento y utilizarlos para proyectar nuestras creaciones realizadas con Kdenlive.
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Dejando aparte el tema puramente tecnologico, volvamos a nuestro trabajo con
Kdenlive. Si tenemos pensado pasar nuestro trabajo a DVD-Video, lo mejor es
definirlo asi cuando vayamos a comenzar el nuevo proyecto. Esto lo hacemos desde

el menu [Archivo] — [Nuevo]; o mediante el boton
herramientas y eligiendo la opcion [DV/DVD PALJ.

' Preferencias del proyecto )

Preferencias

Perfil del video

Archivos de proyecto

Tamafo:

Espacio de color

Pistas de video | 3 -
Miniaturas:

[] clips de reemplazo

Carpeta del proyecto |/home/fermin/kdenlive L] |.|Q._|
Perfil | DV/DVD PAL 8
T20xX576
Velocidad de fotogramas: 25/1
Proporcién de pixel: 16/15
Proporcién de pantalla: 43
ITU-R 601
Entrelazado (50,00 campos por segundo)
Pistas de audio | 2 -
& video [ Audio
)

| Cancelar _|[ Aceptar ]

0 Nuevo

de la barra de

CIF NTSC
CIF PAL
CVD NTSC
CVD PAL
DV/DVD NTSC
DV/DVD Widescreen NTSC

DV/DVD Widescreen PAL

HD 1080i 25 fps

HD 1080i 29.97 fps

HD 1080i 30 fps

HD 1080p 23.98 fps

HD 1080p 24 fps

HD 1080p 25 fps

HD 1080p 29.97 fps

HD 1080p 30 fps

HD 1080p 50 fps

HD 1080p 59.94 fps

HD 1080p 60 fps

HD 720p 23.98 fps

HD 720p 24 fps

HD 720p 25 fps

HD 720p 29.97 fps

HD 720p 30 fps

HD 720p 50 fps

HD 720p 59.94 fps

HD 720p 60 fps

HDV 1440x1080i 25 fps

HDV 1440x1080i 29.97 fps

HDV 1440x1080p 25 fps

Observa que la resolucion maxima que permite el formato DVD-Video es de

720x576. Por este motivo si nuestro proyecto lo tuviésemos configurado para alta

definicion HD 1080p no podriamos exportarlo a DVD-Video. Bueno, ya veremos que

esto es una verdad a medias.... mas tarde trataremos como se puede resolver este

problema.
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. Preferencias del proyecto ()

Preferencias | Archivos de proyecto

Carpeta del proyecto | /home/fermin/kd
Perfil del video
Perfil | DV/DVD PAL

Velocidad de Fotogramas: 25/1
Proporcién de pixel: 16/15
Proporcién de pantalla: 4/3
Espacio de color ITU-R 601

Entrelazado (50,00 campos por segundo)

Pistas de video | 3 - | Pistas de audio | 2 .
Miniaturas: & video [ | Audio

['] clips de reemplazo

| cancelar |[ Aceptar ]

Creamos nuestro proyecto y realizamos todo nuestro trabajo de composicion de
audio, video, imagenes, transiciones, efectos, etc...

Ya lo tenemos todo preparado para renderizarlo - procesarlo - asi que pulsamos sobre

@ Procesar
.

Hasta ahora habiamos utilizado el procesar un trabajo para generar un video en un
formato determinado: avi, mpeg, mp4, flv, etc. Ahora debemos indicarle que debe
procesar el trabajo pero en formato DVD-Video; es decir tiene que generar los

ficheros *.VOB. Para esto en el desplegable [Destino] elegimos la opcion [DVD].

el botén [Procesar]
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Procesar el proyecto | Cola de tareas = Scripts

Destino | 2 DVD -
Archivo de salida ‘nlive/la.alcazabaDVD/alcazaba.vob @ @
|_§_| (] Vi |__?_| B

v . PAL 4:3 VOB

B Procesara archivo PAL 16:9 VOB

Favoritos

4 Soélo audio

Explorando |Auto & Frecuencia de muestreo

& sitios web

M Reproductores de medios
E sin pérdida / Alta calidad | Zpasmie

B Dispositivos méviles —

Vias de codificacién 1

B Exportar audio (automatico)

s

[] Abrir el asistente de DVD después de procesar

| Reproducir después de procesar
| Superposicién

@ Proyecto completo () Zona seleccionada

| Procesar a archivo | | Generar script | | ..Cerrar,, |

Le indicamos la carpeta donde debe generar los ficheros VOB y vemos que nos
apareceran - dependiendo de la version de Kdenlive con que estemos trabajando - al
menos las dos opciones que aparecen en la imagen anterior: [PAL 4:3 VOB] y [PAL
16:9 VOB]. Seleccionaremos el formato de video en que deseamos que genere el
video. Hay que tener cuidado con esta opcion que si nuestro trabajo de video trabajos
con archivos en formato 16:9 (panordmico), ésta debe ser la seleccion que hagamos
ya que de lo contrario si elegimos 4:3 (para que nos entendamos... la de las TVs
antiguas) el resultado final se vera deformado.

En nuestro caso, ya que hemos trabajado con videos en formato 16:9 elegiremos
[PAL 16:9 VOB].

Ahora debemos elegir: ;generamos los ficheros VOB o generamos los
ficheros y que se abra un asistente para crear el DVD en si? Si optamos solo por
generar los ficheros VOB pulsamos en el boton [Procesar| y Kdenlive creara los
ficheros en la carpeta anteriormente indicada.
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En nuestro caso, lo que deseamos en entregar una copia en DVD-Video a nuestro
alumnado del trabajo realizado, por lo que queremos que genere los VOB y abra el
asistente que incorpora para crear los DVD-Video.

Procesar el proyecto | Cola de tareas = Scripts

Destino | L= DVD Bl

Archivo de salida nlive/la.alcazabaDVD/alcazaba.vob @ @

i) = ¥ 0O B8

PAL 4:3 VOB
PAL 16:9 VOB

| Auto - | Frecuencia de muestreo

cién 1

dio (automatico)

p

& Abrir el asistente de DVD después de procesar

| Reproducir después de procesar
| Superposicion
@® Proyecto completo () Zona seleccionada

| Procesar a archivo | | Generar script | | Cerrar |

Por tanto debemos marcar la casilla: [Abrir el asistente de DVD después de
procesar]. Lo marcamos y hacemos "clic" en [Procesar a archivo].

Nos aparecera la pestafia de [Cola de tareas] mostrando el progreso de generacion de
los ficheros y tiempo estimado en su creacion.
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Procesar el proyecto | Cola de tareas | Seripts

Archivo Progreso
/home/Fermin/kdenlive/la.alcazabaDVD/a

o Tiempo estimado 00:00:07

[] Apagar el equipo luego de procesar todo

| Cancelar tarea | |_ Limpiar | | cerrar

Cuando haya finalizado el trabajo de creacion de los ficheros VOB aparecera la
ventana del asistente para la creacion de DVDs.

Asistente para DVDs ®

Seleccionar archivos para el DVD

Formato de DVD PAL 1619 3
] Pelicula de introduccién =
Archive Duracién Tamano

/home/fermin/kdenlive/la.alcazabaDVD/alcazaba.vob 00:00:18 11,9 MiB

| [ Agregar archivo de pelicula | % & ¥

11,9 MiB

| EScargar | |l Guardar | ‘Siguiente > | Cancelar
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Desde esta ventana podremos volver a cambiar la configuracion del formato de DVD

haciendo "clic" en el desplegable.

PAL 4:3

PAL 16:9
NTSC 4:3
NTSC 16:9

También podremos anadir/eliminar otros ficheros VOB que hayamos generado de
otros proyectos. En nuestro caso vamos a afiadir un fichero VOB sobre el primer

recinto de la Alcazaba. De esta manera podremos hacer que este item aparezca en el

L4
menu del DVD.

Seleccionar archivos para el DVD

Formato de DVD | PAL 16:9 =

[T Pelicula de introduccién =

Archivo Duracién Tamano
/home/Fermin/kdenlive/la.alcazabaDVD/alcazaba.vob 00:00:18 11,9 MiB
m /home/fermin/kdenlive/la.alcazabaDVD/recinto1.vob 00:00:23 14,8 MiB

| [ ¥ Agregar archivo de pelicula | | % Eliminar archivo | 4+ &

26,8 MiB

| L3 cargar | | kal Guardar |

[ Siguiente > J | Cancelar |

La siguiente pantalla de nuestro asistente nos permite afiadir capitulos a nuestro DVD

final. Ello se logra si, en nuestro proyecto afiadimos marcadores en la linea de

tiempo.
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f Asistente para DVDs ® |

Capitulos de DVD

| T T T
@ M =

Archivo de pelicula | /nome/fermin/kdenlive

on-n0-10:10 | °

00:00:00

Agregar capitulo

Eliminar capitulo

LS cargar | | k Guardar

< Atrds | | Siguiente> | Cancelar

Cuando hayamos terminado de configurar - si es el caso - los diferentes capitulos del
DVD pulsamos en el boton [Siguiente].

Llegamos a la ventana en la que vamos a elaborar el menu del DVD. Activamos la
casilla [Crear menu basico] y podremos personalizar nuestra obra.

Por defecto esta el texto "Reproducir" con el tinico objetivo de "Reproducir todo",

pero deseamos quec nos aparczcan

Botén | Fondo

Texto Reproducir

Fuente 35 Ubuntu

Colores de botones

Crear menu de DV

diferentes botones con diferentes acciones.

Asistente para DVDs

Objetivo | Reproducir todo 2 Volver al mend

-

@ |\

D (&

L3 cargar | | k& Guardar

Cancelar

| Siguiente > |

< Atras
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Desde la pestafia [Fondo] podremos cambiar el fondeo del menu del DVD; no tiene
por qué ser un fondo de color, puede ser también una imagen. Para conseguirlo,
haremos "clic" en el desplegable [Fondo] y elegiremos [Imagen].

Asistente para DVDs ®

Crear meny de DVD

[ Crear men( basico

Botén | Fondo

Fondo | Color
Color
)]
Z] Video
(&)
=]
| S cargar || | Guardar | | <Atras | | Siguiente> | Cancelar |

Ahora podremos elegir la imagen que aparezca en el nuestro menu.

Asistente para DVDs ®

Crear menl de DVD

[ Crear menu basico

T )

Lugares e 4C (m p— B A Botén | Fondo
[ Carpeta personal N
» » >
‘! Red Carpeta personal 3.alcazaba imagenes Fondo [ Imageﬂ :
W Raiz ~ i 3 -
4 Papelera IMG_1620.JPG IMG_1624.JPG  IMG_1628.JPG [EEERAS —
P /home/fermin/la.alcazaba/imagenes/IMG_1629.JPG a |Ly

Disco duro de 60,...
Disco duro de 28
os

ES carpeta del proy...
S Escritorio

IMG_1621.JPG

. [ §
-
IMG_1622.0PG | ¥ IMG_1626.JPG % IMG_1630.JPG [

o K
IMG_1623.JPG " IMG_1627.JPG i éﬁ‘:vd IMG_1631.JPG ‘

Nombre: | IMG_1629.JPG a| - | | #Aceptar

IMG_1625.JPG

id

£
®

s

BB

R

Filtro: | * al -~ | @cancelar |

| K2 cargar | |l Guardar | | _<Atrés | | Siguiente> | | Cancelar |
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Volvemos a la pestafia [Boton] ya que vamos a crear varios botones mas:

« Reproducir todo
« Primer Recinto

* Segundo Recinto, etc...

En la parte izquierda de esta ventana hay un icono para afiadir mas botones al ment.

Crear mend de DVD
Crear menu basico
Botén | Fondo
Texto Reproducir todo | Objetivo | Reproducir todo z| [] Volver al mend
Fuente 35 | . | Ubuntu P
Colores de botones | | I
el 1 ~N 1
-+ <« clic para-afiadir mas-boto
— P ? woo
=Y
| B cargar || lH Guardar | | <Atras | | siguiente> | | cancelar |

Al hacer "clic" aparecera un nuevo boton con el texto del anterior y con el mismo
objetivo de su predecesor. Deseamos que al hacer clic en este botdn solo reproduzca
la parte que hace referencia al primer recinto de la Alcazaba, por lo que deberemos

seleccionar en el desplegable [Objetivo] aquel fichero VOB o aquel capitulo que
muestra esta accion.
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Reproducir todo

& /home/fermin/kdenlive/la.alcazabaDVD/alcazaba.vob
00:00:00

00:00:04

B /home/fermin/kdenlive/la.alcazabaDVD/recinto1.vob
00:00:00

Crear menu de DVD

Crear meny basico

Botén | Fondo

Texto Primer recinto

Objetivo [\B_lhumE/Fermin/kdenliveﬂa.alca :J [ volver al mend

—
v

| | | | I

Fuente |35 |.||uUbuntu

Colores de botones [

5] -
B
g

L3 cargar | | kdd Guardar

< Atras Cancelar

Arrastramos el boton a la zona del menu donde deseamos que aparezca. Si los
botones estan muy proximos se solaparan pero Kdenlive nos lo va a avisar para que
podamos corregirlo y ubicarlo en otra zona del menu en que no se solapen.

Asistente para DVDs ®

Asistente para DVDs @
Crear mend de DVD Crear mend de DVD
Crear mend basico & Crear men( basico
Botén | Fondo Botén | Fondo
Texto Primer recinto Objetivo | [# /home/Fermin/ flaalca 2| (] Volver al mend Texto Reproducir todo | Objetivo
Fuente [35 . Ubuntu [+] Fuente |35 Ubuntu
Colores de botones I Colores de botones
] =
L] ' <
- L g 8)
a| B @ Reproducirtodo
& -
5 Priraecrecintd
g
. Botones solapandose (%}
L3 cargar | | kad Guardar < Atras Cancelar L2 cargar | | K Guardar < Atras Cancelar

De esta forma tan sencilla iremos creando nuestros botones y ubicandolos en la zona
del ment que deseemos.. Cuando hayamos finalizado de configurar los botones

haremos "clic en el boton [Siguiente].

Ya estamos apunto de acabar. Kdenlive nos va a solicitar donde deseamos crear la
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imagen ISO del DVD. Le indicamos nombre y ubicacién. Debemos anadir la
extension "iso" a nuestro nombre del fichero ya que Kdenlive no se la afiade por

defecto.

0 E

Creando imagen de DVD
Carpeta de datos temporales |/tmp/ a |
Imagen ISO de DVD /home/fermin/kdenlive/videoDVDy/la.alcazabaDVD.iso a
| Crear imagen 15O |
| Scargar | | kel Guardar | | <Atrds || Cancelar || Finalizar |

Lugares

¥ e 4 m

» Carpeta personal » kdenlive » videoDVD

[ carpeta personal @ s
& Red

I Raiz

[ Papelera

Disco duro de 60,...
Disco duro de 28...
os

B Carpeta del proy...
ES Escritorio

Nombre: | la.alcazabaDVD.iso al - | [Hcuardar |

Filtro: | iso al - | @cancelar |

seleccionar automaticamente la extension del archivo (.iso)

Pulsamos en el boton [Crear imagen ISO] y comenzara el proceso de crear el
fichero ISO de nuestro DVD-Video. Cuando finalice, Kdenlive, nos informara si ha

sido creada con éxito.

Asistente para DVDs ®

Creando imagen de DVD

Carpeta de datos temporales |/tmp/ a |§|

Imagen SO de DVD a =

/home/Fermin/kdenlive/videoDVD/la.alcazabaDVD.iso
& Creando imagenes del mend

& creando fondo del ment

& Creando pelicula del mena

O creando estructura del DVD
Creando archivo iso

| Cancelar |

Estado

(S

STAT: fixing VOBU at SMB (17/72, 22%)

STAT: fixing VOBU at 11MB (33/72, 44%)
STAT: fixing VOBU at 17MB (49/72, 66%)
STAT: fixing VOBU at 23MB (65/72, 88%)

STAT: fixed 72 VOBUs
INFO: dvdauthor creating table of contents

INFO: Scanning /tmp/DVD/VIDEOQ_TS/VTS_01_0.IFO [ |

[ icargar | | k& Guardar |

| <Atrds || Cancelar |

T T
Creando imagen de DVD
Carpeta de datos temporales |/tmp/ %] |@|
Imagen I1SO de DVD /home/fermin/kdenlive/videoDVD/la.alcazabaDVD.iso a |§|

& Creando imagenes del mend
& Creando fondo del ment
& Creando pelicula del mend
& Creando estructura del DVD
& Creando archivoiso

| Crear imagen ISO

Estado | ® Previsualizacién | |~ Grabar |

writing: UDF Anchor end volume
Done with: UDF Anchor end volume
writing: UDF Pad end

" Start Block 14397
Block(s) 1
Start Block 14398

Done with: UDF Pad end
Max brk space used 19000
14548 extents written (28 MB)

Block(s) 150

Imagen ISO de DVD /home/Fermin/kdenlive/videoDVD/la.alcazabaDVD.iso creada

{ 4 Imagen ISO de DVD /home/fermin/kdenlive/videoDVD/la.alcazabaDVD.iso creada exitosami € J

icargar | | bl Guardar |

| <Atrds || Cancelar || Finalizar |
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Antes de finalizar, podremos grabar ya nuestro DVD, ya que en esta misma pantalla
hay un botén [Grabar]. Si hacemos "clic" sobre él podremos ver que la grabacion se
va a realizar con la aplicacion "Brasero" que viene instalada por defecto en
Guadalinex.

| ® Previsualizacion | |- Grabar +|

Grabar con brasero

Si introducimos un DVD virgen en nuestro grabador de DVD Brasero se encargara de
grabarlo.

Justo a la izquierda del botén [Grabar] existe el boton [Previsualizacion] mediante
el cual, como su nombre indica, Kdenlive hace una previsualizacion del DVD. Puede
que no se vea correctamente el ment del Video ya que esta haciendo una
"previsualizacion, pero podemos comprobar si todos los botones enlazan
correctamente con su video adecuado.

7\
-

A
o

No es tan dificil ;verdad? jAnimo!

De todos modos, es recomendable probar el resto de aplicaciones para generar DVD-
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Video comentados con anterioridad.

Se nos olvida algo ;verdad? ;Qué sucede si tengo un proyecto creado con
una calidad que no me permite procesarlo a formato DVD y generar los ficheros

VOB?

La solucion es redefinir de nuevo el proyecto para adaptarlo a una configuracion que
pueda generar DVDs. Esto lo conseguimos desde el menu [Proyecto] —
[Preferencias del proyecto].

Proyecto

Agregar clip

Agregar clip de color
Agregar clip de presentacién
Agregar clip de titulo
Agregar plantilla de titulo
Crear carpeta

Generadores J
Pistas J

Captura 'stop motion'

Propiedades del clip

Eliminar clip

Limpiar proyecto
Procesar Ctrl+Retorno
Ajustar perfil al clip actual

Abrir archivo de respaldo
Archivar proyecto

Una vez que accedemos, comprobamos la configuracion de proyecto que tenemos y
seleccionamos una compatible con DVD.

Fermin Rubio Solomando

200



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

. Preferencias del proyecto ® . Preferencias del proyecto ®

Preferencias| Archivos de proyecto

Carpeta del proyecto | /home/fermin/kdenlive a [EJ
Perfil del video
Perfil |HD 1080p 24 fps 8
Tamaiio: 1920%1080
Velocidad de Fotogramas: 241
Proporcién de pixel: 1/1
Proporcion de pantalla: 16/9
Espacio de color ITU-R 709
Progresivo
Pistas de video |3 Pistas de audio | 2
Miniaturas: & video [ ] Audio
["] clips de reemplazo
1000pixeles
2000pixeles
Perfil de codificacion (1]

| Cancelar J[m]

Preferencias | Archivos de proyecto
Carpeta del proyecto |/home/fermin/kdenlive a [EJ
Perfil del video
Perfil | DV/DVD PAL i
Tamaiio: T20x576
Velocidad de fotogramas: 251
Proporcién de pixel: 16/15
Proporcion de pantalla: 4/3
Espacio de color ITU-R 601
Entrelazado (50,00 campos por sequndo)
Pistas de video |3 Pistas de audio | 2
Miniaturas: & Vvideo [ ] Audio
["] clips de reemplazo
1000pixeles
2000pixeles
Perfil de codificacion (1]
| Cancelar | | Aceptar |

Siempre debemos tener precaucion de revisar todo el proyecto para que funciones
correctamente con el nuevo perfil que le hemos asignado y en el caso de que
tuviésemos algo que modificar, modificarlo.

Fermin Rubio Solomando 201



Kdenlive: el video como recurso didactico en el aula

11. Licencia de los materiales

@ Fermin Rubio Solomando, 2014, fermin04@gmail.com

@080

Esta obra esta bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-
Compartirlgual 4.0 Espafia

Usted es libre de:

* Copiar, distribuir y comunicar publicamente la obra
* Remezclar — transformar la obra

Bajo las condiciones siguientes:

* Reconocimiento — Debe reconocer los créditos de la obra de la manera especificada por el
autor o el licenciador (pero no de una manera que sugiera que tiene su apoyo o apoyan el
uso que hace de su obra).

* No comercial — No puede utilizar esta obra para fines comerciales.

*  Compartir bajo la misma licencia — Si altera o transforma esta obra, o genera una obra
derivada, solo puede distribuir la obra generada bajo una licencia idéntica a ésta.

Entendiendo que:
* Alguna de estas condiciones puede no aplicarse si se obtiene el permiso del titular de los
derechos de autor.
* Esunresumen de la licencia CreativeCommons4.0
* Alreutilizar o distribuir la obra, tiene que dejar bien claro los términos de la licencia de esta
obra.
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